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Сюжетно-ролевая игра (младшая группа)
Мой любимый детский сад.
1. «Детский сад»
Цель: Ознакомление детей с трудом взрослых, работающих в детском саду. Развитие способности взять на себя роль.
Игровой материал. Куклы, игрушечная посуда, предметы-заместители.
Ход игры: Воспитатель может начать игру с экскурсии по детскому саду. Во время экскурсии он обращает внимание детей на то, что в саду много групп и много детей. Всем детям в саду живется весело и интересно, потому что о них заботятся взрослые: повар готовит пищу, занятия, врач делает детям прививки, лечит их, няня убирает в групповой комнате, подает пищу, воспитатель занимается с детьми, играет с ними.
После экскурсии воспитатель спрашивает детей, что они видели, и предлагает каждому попробовать побыть поваром, няней, воспитателем, музыкальным работником.
Педагог может сначала сам показать действия с предметами. Например, играя роль повара, воспитатель готовит необходимые предметы для приготовления супа: кастрюлю, ложку, чтобы мешать суп, морковь, картофель и т. д. При этом воспитатель использует предметы-заместители. После этого предлагает одному из детей сварить суп.
Так, педагог может разыгрывать несколько сюжетов. Постепенно происходит слияние нескольких сюжетов в единую интересную игру. Например, две девочки играют с куклами, поднимают их с постели, одевают их, разговаривают между собой, поодаль от них другая девочка организует детскую столовую, она сажает за стол трех кукол и расставляет перед ними столовые приборы. Данную ситуацию воспитатель может использовать следующим образом: он подсказывает двум девочкам, что мамам уже пора идти на работу, а детям — в детский сад, там уже начинается завтрак. Таким образом, педагог способствует естественному объединению двух играющих группировок в одну. Игра уже продолжается на более высоком уровне. А воспитатель тем временем может уже «звонить в автопарк» и узнавать, почему в детский сад еще не направили машину - детскому саду нужны продукты и т. д.


Цветы.
2. «Путешествие на автобусе»
Цель: Обучать детей развивать сюжет игры; закрепить знания о разнообразии цветов; формировать навыки культурного поведения в общественных местах.
Ход игры: Я вас приглашаю сегодня на прогулку по городу. Давайте вспомним, каким видом транспорта мы пользуемся. (Машина, такси, автобус)
Вот и нас на остановке ждет автобус, но, чтобы он поехал, нужен шофер. Кто хочет быть шофером? (Выбирается шофер, на него надевается фуражка) Садись, шофер, за руль, повезешь ребятишек.
В автобусе еще работает кондуктор, он продает билеты 
Кондуктором будет… Вот тебе сумочка с билетами, будешь их продавать Людей, которые едут в автобусе, называют пассажирами. Мы с вами будем пассажирами. 
Кондуктор: Покупайте билетики, проходите в автобус, садитесь на свое место. (Дети занимают места в соответствии с цветом билетика). 
Воспитатель: А я буду контролером и посмотрю, правильно ли вы заняли свои места. Товарищ шофер, заводи мотор, поехали быстрей (под веселую музыку едут). 
Кондуктор: Станция «Луговая». 
Воспитатель: Выходите из автобуса. Чтобы пройти на лужайку, нужно обойти автобус сзади и перейти дорогу. Дорогу переходят по пешеходному переходу, вот по этой полосатой дорожке, которая называется «зебра». 
Посмотрите на лужайку. Что вы видите? (Цветы) 
Дидактическая игра «Найди цветок для бабочки» А теперь, шофер, приглашай пассажиров в автобус. 
Да, цветы, небывалой красоты. Пчелы, бабочки кружатся, На цветы они садятся. 
Шофер: Автобус отправляется, следующая остановка «Стадион» (музыка продолжается). 
Кондуктор: Остановка «Стадион» 
Воспитатель: На стадионе нас ждет тренер по гимнастике. Он приглашает вас позаниматься физическими упражнениями. (Тренер – воспитатель проводит подвижное упражнение «Неваляшки»). 
Кондуктор: Заходите в автобус, садитесь. 
Шофер: Автобус отправляется, следующая остановка «Детский сад». 


Труд работников детского сада.
3. «Столовая».
Цель: Закрепить знания о профессии повар. Побуждать детей включаться в совместную с взрослыми игру. Учить играть дружно, не ссориться. Развитие умения у детей реализовывать игровой замысел. 
Ход игры: Загадка 
В ресторане их найду я – эти люди в колпаках
Над кастрюлями колдуют, с поварёшками в руках.
(Дети отгадывают загадку)
· Скажите, какое ваше самое любимое блюдо? (ответы детей). 
· Дома для вас готовит мама, а где и для кого готовят повара? (ответы детей: повара готовят для всех людей, в столовых, кафе, ресторанах, для детей в детском саду). 
· Из каких продуктов готовит повар? (ответы детей: из овощей, фруктов, мяса, рыбы, крупы и т.д.). - Знаете ли вы, как поварам на кухню попадают эти продукты? (ответы детей: продукты привозят на машине с базы). 
· Как вы думаете профессия повар интересная? (ответы детей). 
· Нужна ли эта профессия людям? (ответы детей). 
· Как вы думаете, каким человеком должен быть повар? (аккуратным, добрым, внимательным). Правильно, у него всегда чистая одежда, чистые руки, повар внимателен в приготовлении каждого блюда. 
· Вы с родителями ходили в кафе? (ответы детей). 
· И конечно вы знаете, что у поваров есть помощники - официанты, они принимают заказ у посетителей, приносят приготовленные поваром блюда. А каким человеком должен быть официант? (вежливым, внимательным, веселым, добрым). 
· Вы правы, сегодня у нас есть возможность отправиться с вами в столовую, хотите? Но для этого нам надо выбрать двух поваров, трёх официантов и водителя,  остальные будут посетителями. 
Дети сами распределяют роли, стараются договориться. 
Ребёнок – водитель «едет»  на грузовике за продуктами и привозит их на кухню. Дети – посетители рассаживаются за столы, официанты принимают заказ у посетителей и говорят поварам, что надо приготовить. Повара начинают свою работу, один готовит первое и второе блюдо, выбирая для этого необходимые продукты, а второй сладкие блюда и напитки. 
Официанты разносят заказы. 
В процессе игры воспитатель помогает детям ненавязчивыми советами. 
В конце игры ещё раз обговариваются важные моменты: вежливость и внимательность работников кафе, внешний вид поваров, из каких продуктов готовились блюда.  Воспитатель интересуется, понравилась ли игра детям? Хотят ли они ещё поиграть в эту игру? 
Таким образом, воспитатель помогает детям выбрать из массы жизненных впечатлений такие, которые могут послужить сюжетом хорошей игры. 


Осень.
4. «Прогулка в осеннем лесу».
Цель: формировать знания об окружающем развитие связной речи, ее выразительности; воспитывать доброту, чуткость, сострадание и умение сопереживать. 
Ход игры: - Ребята, отгадайте загадку? 
«Несу я урожай, поля вновь засеваю, 
Птиц к югу отправляю, 
Деревья раздеваю, 
Но не касаюсь сосен и ёлочек. 
Я …» (Осень). 
Сегодня я предлагаю отправиться всем вместе в осенний лес. 
Физ. минутка: 
Большие ноги шли по дороге: 
Топ, топ, топ. (шагаем на месте.) 
Маленькие ножки, бежали по дорожке: Топ, топ, топ. 
(бег на месте.) Быстро наши крошки, хлопают в ладошки. 
(хлопаем в ладошки.) 
Посмотрите, как красиво в осеннем лесу! (рассматривание иллюстраций).  Давайте походим по осенним дорожкам. Послушайте, как шуршат листики под ногами. 
Дыхательная гимнастика: давайте скажем шшш-шур-шур – несколько раз. 
Каждый ребенок произносит этот звук. 
 Наши пальчики немножко замерзли, давайте их погреем 
Пальчиковая гимнастика "Осень" Ветер по лесу летал, Ветер листики считал: 
Вот дубовый, 
Вот кленовый, Вот рябиновый резной, Вот с березки золотой. Вот последний лист с осинки Ветер бросил на тропинку. 
Дети садятся отдохнуть "на лесной полянке" (сидят на стульях полукругом). – А я про лесных зверей загадки знаю. Я вам буду загадывать, а вы отгадывать (после ответа появляется соответствующая игрушка). 
1. Хитрая плутовка, 
Рыжая головка, 
Хвост пушистый – краса, А зовут её …(лиса). 
 
2. Что за зверь лесной, 
Встал как столбик под сосной, 
И стоит среди травы 
Уши выше головы? (заяц) 
 
3. Серый, зубастый, 
По полям рыщет, 
Телят, ягнят ищет (волк). 
 
4. Летом по лесу гуляет, 
Зимой в берлоге отдыхает (медведь) 
 
· Ребята, лесные жители хотят с вами поиграть, а вы хотите?  Тогда, становитесь в круг. 
Игра с медведем. 
У медведя во бору (шагаем на месте.) 
Грибы-ягоды беру 
(наклоняемся – «собираем грибы и ягоды».) 
Грибок – в кузовок, 
(делаем вид, что складываем грибы в кузовок.) Ягоды в роток. 
(делаем вид, что едим ягоды.) 
· А кто знает, как мишка готовиться осенью к зиме? 
Медведь: Медведь всю зиму спит в своей берлоге, находит место под вывернутым из земли деревом, выкладывает свой дом сухими листьями, зимой снег завалит берлогу – тепло. Запасов нет. Медведь накапливает подкожный жир, он сохраняет ему жизнь, когда он спит. 
Игра с волком. 
Шёл по лесу серый волк, Серый волк – зубами щёлк! Он крадётся за кустами, 
Грозно щёлкает зубами! 
(Широкий, пружинистый шаг с чуть наклоненным вперёд корпусом. 
Руки попеременно вынести вперёд) 
· А кто знает, как волк готовиться осенью к зиме? 
Волк: Вырастает тёплый подшёрсток, запасов не делает. Волка ноги кормят: зайчат, барсуков, лосят ищет. 
Ига с лисой. 
Впереди из-за куста смотрит рыжая лиса. Мы лису перехитрим – На носочках убежим. 
· А кто знает, как лиса готовиться осенью к зиме? 
Лиса: Шубка к зиме у лисы тёплая становится, устраивает свой дом в норе, а как выйдет по свежему снегу на охоту, следы хвостом заметает, чтобы охотники не нашли. Охотится за молодыми тетеревами, куропатками. 
Мышкует. У лисы отличный слух. 
Игра с зайчиком. 
«Зайка серенький сидит и ушами шевелит 
Вот- так. Вот – так 
Зайке холодно сидеть 
Нужно лапочки погреть 
Хлоп-хлоп. хлоп-хлоп 
Зайке холодно стоять 
Нужно зайке поскакать 
Скок-скок, скок- скок» 
· А кто знает, как заяц готовиться осенью к зиме? 
Заяц: Меняет шерсть, цвет, линяет. Питается корой деревьев, молодыми побегами, ветками 
· Лесным жителям понравилось с вами играть, а вам понравилось в лесу? (да) 
 Придете еще? (да) 
 Но им пора к себе домой - норки, а нам возвращаться в группу. До свиданья, старый лес, Полный сказочных чудес! 
(Помахивание рукой, поворот вправо-влево с вытянутыми руками, ходьба) 
По тропинкам мы гуляли, 
На полянке поскакали, 
Подружились мы с тобой, Нам теперь пора домой. 
(Прыжки, широко разводим руки в стороны, ходьба) 


Деревья. Кустарники 
5. «Ветер и листочки» 
Цель: Развитие у детей способности принять на себя роль неодушевленного предмета. Воспитание любви к осенней природе. 
Ход игры: Воспитатель начинает игру на прогулке и дает детям задания посмотреть, как лист-лодочка плавает в воде (в луже), поискать, что или кто прячется на земле под листьями, украсить листьями участок, труппу, свой шкафчик, себя, носить и перекладывать листья с места на место, возить за веревочку листик по луже.
После этого педагог предлагает повесить листья в сквозных проемах. Подвешенные таким образом, они мгновенно реагируют на малейшее дуновение ветерка, начинают кружиться, раскачиваться в разные стороны. Воспитатель обращает на это внимание детей: «Смотрите! Наши листики кружатся-кружатся, полетели-полетели и успокоились. Снова полетели, закружились и... успокоились».
Затем воспитатель говорит с малышами о ветре. «Кто это дует на наши листочки? — удивляется воспитатель. — Ты, Мишенька, не дул на листочки? А ты, Танечка? И я не дула на листочки. Кто же их поднимает в воздух?». Воспитатель ждет ответа, если ребята молчат, он продолжает: «Я знаю, кто поднимает листики, кто дует на них. Это ветер. Он, как и мы, любит играть с листочками. Разлетится, да как дунет — фу-фу-фу! Легкие листочки обрадуются и закружатся-закружатся, полетят-полетят и успокоятся». После такого рассказа воспитатель предлагает поиграть. «Будем играть в ветер и листочки? Я — веселый ветер, а вы — красивые листочки». Детям можно предложить взять в руку по листику, можно украсить листиками одежду детей. «Какие красивые листочки!» — приговаривает воспитатель, украшая детей осенними листьями. Все «нарядились», можно играть». 
Во время игры воспитатель все свои слова сопровождает показом. Дети ориентируются на его слова и действия. «Маленькие листики тихо сидят на своих веточках (дети и воспитатель сидят на корточках)». «Вдруг веселый ветер прилетел. Как дунет — фу-фу-фу! Листочки проснулись, глазки открыли, полетели (дети двигаются по игровой площадке, кто кружится, кто бегает, кто просто ходит)». «Ветер улетел, листочки успокоились, опустились (дети и воспитатель останавливаются, присаживаются)». Воспитатель может повторить игру несколько раз по желанию детей. 


Игрушки. Народные игры и игрушки.
6. «Матрешки ходят в гости»
Цель: познакомить детей с народной игрушкой «матрешкой», воспитывать доброе отношение к окружающим. 
Ход игры: Сначала вы рассматриваете с ребенком двух- или трехсоставную матрешку, предлагаете разобрать ее, а потом говорите, что каждая матрешка хочет жить в своем домике. Обратитесь к малышу от имени большой матрешки: "Ванечка, построй мне, пожалуйста, домик. Только он должен быть большой, чтобы я могла в нем уместиться". Затем говорите за маленькую матрешку: "И мне тоже хочется жить в домике. Только мой домик должен быть поменьше". Если ребенок принимает игру, вы вместе с малышом строите в отдалении друг от друга два домика из кубиков и треугольной призмы (крыши), сажаете возле них матрешек. Взрослый говорит: "Вот сидят наши матрешки смотрят друг на друга. Большая матрешка говорит маленькой: "Мне скучно без тебя, приходи ко мне в гости". А маленькая отвечает: "Я бы пришла к тебе, да боюсь ножки замочить. Вот если бы Ванечка построил для меня дорожку. Построишь?" (обращаясь к Ване). Вы предлагаете ребенку выполнить просьбу матрешки. Затем строится дорожка из брусочков (кирпичиков), и маленькая матрешка идет по ней в гости к большой.  
Если для ребенка не составляет труда делать различия между матрешками двух размеров, и если игра ему интересна, можно ввести в нее третью матрешку или другой персонаж (построить будку для собачки, берлогу для медвежонка и пр.)
Можно также включить в игру маленькую машинку и прокатить на ней матрешку по дорожке, если, к примеру, у нее заболела ножка. 


«Перелетные птицы».
7. «Ласточка».
Цель. Развитие у детей способности принять на себя роль птиц.
Игровой материал. Предметы-заместители, игрушки.
Подготовка к игре. Знакомство с отличительными признаками ласточки по картинкам, иллюстрациям, чтение стихов и рассказов про ласточек. 
Игровые роли: Ласточка, птенцы.
Ход игры. Игра начинается с наблюдения за ласточкой на улице: 
«Посмотрите, в небе летает ласточка. Она маленькая. Посмотрите, какой у нее раздвоенный хвостик. После этого педагог предлагает поиграть в игру. Воспитатель в роли ласточки говорит: «У меня есть крылышки. Вот они, смотрите. Взмахну крылышками и лечу высоко, даже выше домов летать могу. А вот мой клювик. Я им зернышки клюю, водичку пью. Очень люблю, есть хлебные крошки и червячков. Живу я на дереве с другими ласточками. А знаете, что я люблю больше всего делать? В небе летать и мошек ловить. А еще я ищу своих деток. Хочу, чтобы прилетели ко мне мои птенчики. Детки мои, где вы? Отзовитесь, пропищите. Я жду». (Если дети не отреагируют на предложение воспитателя, то можно сказать, что птенчики не слышат маму - ласточку, далеко улетели). Затем педагог спрашивает, кто хочет быть ласточкой. 


День рождения детский сад
8. «Приходите в гости к нам» 
Цель: Продолжать обогащать содержание игр. Способствовать объединению детей для совместных игр. 
Ход игры: Хозяева, готовясь к встрече гостей, убирают квартиру (подметают, вытирают пыль, гладят салфетки и скатерть, украшают ее (ставят на стол вазу с цветами, накрывают на стол, правильно расставляют приборы, договариваются, как они встретят гостей, чем будут угощать, как их развлекать. Воспитатель может разучить вместе с деть ми известную песню: 
К нам гости пришли, 
Дорогие пришли,
Мы не зря кисель варили,
Пироги пекли.
И с капустой пирог, 
И с картошкой пирог, 
А который без начинки –
Самый вкусный пирог! 
2. Встреча гостей. 
Пришли гости, приносят маме цветы, детям игрушки. Хозяева рассаживают гостей, предлагая им самые удобные места. Во время чаепития гостей занимают интересной беседой; их приветливо угощают: «Кушайте пожалуйста», «Попробуйте этот пирог», «Возьмите кусочек кекса», «Угощайтесь печеньем», «Не хотите ли еще чаю? »… 
Однако, предлагая угощения, дети должны соблюдать чувство меры, не быть назойливыми (об этом воспитатель рассказывает в предварительной беседе, до начала игры). 3. Развлечение гостей. 
После чаепития хозяева предлагают гостям коллективные песни, загадки, подвижные игры. Для того, чтобы игра проходила живо и непринужденно, воспитатель предлагает детям самостоятельно составить мероприятия для игры. Он может подать некоторые идеи более интересного развития сюжета, не вмешиваясь в ход игры. 
 
4. Прощание с гостями. 
Наступает вечер, пора прощаться с гостями. Хозяева благодарят гостей за визит, приглашают еще в гости: 
· До свидания! 
· Спасибо, что пришли! - Приходите к нам еще! 
· Мы рады были вас видеть! 
Гости в свою очередь благодарят хозяев за вкусные угощения: 
· Мы рады, что вы нас встретили! 
· Спасибо за угощения, все было очень вкусно! 
· Нам понравились ваши игры и развлечения! 
· До свидания! 


Осень. Осенняя одежда и обувь. Деревья. 
9. «Собираемся на прогулку» 
Цель: развивать у детей умение подбирать одежду для разного сезона, научить правильно называть элементы одежды, закреплять обобщенные понятия «одежда», «обувь», воспитывать заботливое отношение к окружающим.  
Ход игры:  
Воспитатель показывает новую одежду для куклы и говорит:  
-Катя уже позавтракала. Сейчас я её буду одевать на прогулку.  
-А у ваших дочек есть одежда?  
-Давайте вместе одевать их на прогулку?  
-Что будем одевать сначала?  
-Возьмём колготки. Моя дочка маленькая, и ей нужны маленькие колготки. А у тебя, Настя, какая дочка?  
-Уже большая?  
-Ей надо большие (длинные) колготки.  
-Теперь оденем сапожки. У моей дочки сапожки маленькие, красные. А твоей дочки, Настя, какие сапожки? (большие, синие).  
Наденем на ножки  Новые сапожки,  Пустим по дорожке.  
Будет доченька ходить,  Сапожки новые носить.  
(Е. Блaгинина. «Новая одежда».)  
-Чтобы Катя не замёрзла, одену ей тёплую кофточку. И ты, Настя, одень своей дочке кофточку. Какая у твоей дочки кофточка? (большая, тёплая, красная.)  
-Что теперь будем одевать? (шапку).  
-У моей дочки маленькая, синяя. А у твоей дочки, Настя, какая шапка?  
(большая, красная).  
-Можно уже идти гулять? Или что-то ещё надо одеть куклам?(пальто, куртку).  


Дары осени: овощи. 
10. «Магазин «Овощи. Фрукты» 
Цель: формирование через интеграцию образовательных областей у дошкольников к знаниям об овощах интереса: социализация, коммуникация, познание, творчество. 
Ход игры: Ребята, давайте поздороваемся! Что-то вы грустные, наверное, не проснулись. Давайте будем вместе просыпаться. 
· С добрым утром, глазки! Вы проснулись? 
· С добрым утром, ушки! Вы проснулись? 
· С добрым утром, ручки! Вы проснулись? 
· С добрым утром, ножки! Вы проснулись? 
· С добрым утром, солнце! Мы проснулись! 
· А теперь послушайте стихотворение Мошковской Э. Э. "Весёлый магазин" В. – Дети, о чём говорится в стихотворении? – О магазине. 
В. – Ребята, а вы любите ходить в магазин? Для чего люди ходят в магазин? 
Д. – Чтобы покупать продукты, хлеб, конфеты. 
В. – Магазины бывают продуктовые и игрушечные. В продуктовых магазинах можно купить продукты, еду, напитки, а в игрушечных – разные игрушки. У нас в детском саду тоже есть магазин, он называется – «Овощи-фрукты». Поэтому в нашем магазине будут продаваться фрукты и овощи. Ребята, в нашем магазине есть прилавок за которым находится продавец, продавцом буду я (одеваюсь). Но посмотрите, прилавок у нас пустой. У меня есть корзинка, в ней лежат и овощи и фрукты, я буду брать фрукт или овощ, а вы должны назвать что это. Достаю морковь. Что это? Д. – Морковь. Это овощ. Морковь растёт на грядке. 
В. – Достаю грушу. Что это? – Это груша. Это фрукт. 
В. – Достаю игрушку-пирамидку. Что это? – А это игрушка Она должна продаваться в магазине игрушек. 
В. – Молодцы! Догадались. Вот и выложили весь товар. Посмотрите на прилавок – здесь фрукты, а здесь овощи. Приходите ко мне в магазин. (Дети берут сумки и становятся в очередь) . 
В. – Здравствуй, Диана! Что ты хотела бы купить? – Яблоко 
В. – А какое яблоко – зелёное или красное? – Зелёное, пожалуйста. 
В. – Минутку, сейчас взвешу. Вот возьмите. 
Д. – Спасибо! 
(Игра продолжается). 
Ребята, мы сегодня с вами побывали в магазине, купили овощей, фруктов. Это очень полезные продукты, в них много витаминов. Послушайте стихотворение: 
Чтоб здоровым, сильным быть, Надо фрукты – овощи любить. 
В этом нет сомненья! 
В каждом польза есть и вкус 
И решить я не берусь
Что из них вкуснее, Что из них важнее?


Дары осени: ягоды, грибы 
11. «В лес по грибы и ягоды» 
Цель: Воспитать дружеские взаимоотношения в коллективе, расширить знания детей о грибах и ягодах, расширить словарный запас детей 
Ход игры:
1. Сюрпризно-игровой момент: к нам пришла кукла Катя. 
Игровое задание детям: 
— угостим куклу Катю чаем. 
2. Беседа за столом: 
— куда можно отправиться осенью? (выслушиваются ответы детей); — приглашение Кати поехать в лес по грибы, по ягоды. 
3. Сюжет №1. «Едем в лес на поезде». 
Игровое задание детям: 
1 ребенок выполняет роль машиниста, остальные пассажиры. 
— 	подвижная 	игра 	«Мы 	едем, 	едем…» 	(выходим 	на 	станции 
«Пеньковкино»). 
4. Сюжет №2. «В лесу — грибы, ягоды беру» (подвижная игра). 
5. Сюжет №3. «Привал». Кукла Катя устала – отдохнем немного. 
6. Беседа на привале: 
— что растет в лесу; 
— все ли грибы, ягоды съедобные. 7. Сюжет №4. «Возвращение домой». 


Дошколята – дружные ребята 
13. « Мы – спортсмены» 
Цель: дать детям знания о необходимости занятий спортом, совершенствовать спортивные навыки – ходьбу, бег. 
Ход игры: воспитатель предлагает детям провести соревнование по разным видам спорта. Воспитатель берет на себя роль судьи. Дети – спортсмены. Педагог выбирает вид спорта, в котором дети будут состязаться друг с другом. Судья присуждает баллы за выполнение задания. Игра заканчивается награждением победителей. 


Мои любимые игрушки, куклы и зверушки 
14. «Построим куклам дом» 
Цель: учить подбирать игрушки и атрибуты для игры, объединяться по двое, трое для самостоятельных игр; продолжать развивать интерес к играм с куклами и строительным материалом; развивать речь детей и обогащать словарный запас; помогать детям налаживать взаимодействия в совместной игре;  воспитывать дружеские взаимоотношения в игре. 
Ход игры: Воспитатель обращается к детям: 
-К нам в гости пришла кукла Света. Она говорит, что ей негде жить. Давайте построим для Светы дом. Кто хочет построить дом? 
Воспитатель сажает куклу на ковёр. 
-Из чего будем строить дом? (из кирпичиков). 
-Как мы поставим кирпичики? (узкой стороной). 
-Это будут стены дома, а как сделать крышу? (надо положить кирпичик сверху на стены).  
Если кукла высокая, то воспитатель показывает, как построить высокий дом. 
-Теперь надо сделать двери, чтобы в доме было тепло. 
При этом можно поставить один или два кирпичика независимо от величины построенного дома. 
В процессе строительства дома воспитатель привлекает к работе и других, заинтересовавшихся игрой детей: одному предлагает сделать забор, другому 
- дорожку к дому и т. д. Поощряет совместные игры детей. 
 

Календарь профессий 15. «Игрушки врача» 
Цель: Ознакомление детей с деятельностью врача, закрепление названий медицинских инструментов. Обучение детей реализации игрового замысла. 
Ход игры: Воспитатель предлагает поиграть, выбираются Доктор и Медсестра, остальные дети берут в руки игрушечных зверюшек и кукол, приходят в поликлинику на прием. К врачу обращаются пациенты с различными заболеваниями: у мишки болят зубы, потому что он ел много сладкого, кукла Маша прищемила дверью пальчик и т. д. Уточняем действия: Доктор осматривает больного, назначает ему лечение, а Медсестра выполняет его указания. Некоторые больные требуют стационарного лечения, их кладут в больницу. Дети старшего дошкольного возраста могут выбрать несколько разных специалистов – терапевта, окулиста, хирурга и других известных детям врачей. Попадая на прием, игрушки рассказывают, почему они попали к врачу, воспитатель обсуждает с детьми, можно ли было этого избежать, говорит, что нужно с большей заботой относиться к своему здоровью. В ходе игры дети наблюдают за тем, как врач лечит больных – делает перевязки, измеряет температуру. Воспитатель оценивает, как дети общаются между собой, напоминает о том, чтобы выздоровевшие игрушки не забывали благодарить врача за оказанную помощь. 


Образ матери в искусстве
16. «Дочки-матери» 
Цель: формирование ролевого взаимодействия, учить отражать в сюжетно-ролевой игре разнообразные бытовые сюжеты. Развивать умение определять тему, сюжет, распределять роли, включаться в разные ролевые диалоги. Воспитывать доброжелательные отношения между детьми. 
Ход игры: Воспитатель: Ребята, у меня есть волшебная палочка, при помощи нее сегодня вы превращаетесь в мам и пап. А это ваши детки (указывает на кукол).  
Воспитатель машет палочкой и говорит: "Раз, два, три, по кругу покружись и превратись в маму(папу)". Дети кружатся. 
Воспитатель: Ваши дети сейчас в детском саду и вы приехали их забирать.  
Воспитатель: Итак, мамы и папы, куда мы приехали?  
Дети: В детский сад. 
Воспитатель: Для чего мы приехали в детский сад?  
Дети: Забрать своих детей домой.  
Воспитатель: Мамы и папы вас радуют вкусным ужином, играют с вам, укладывают спать. А как вы порадуете своих деток? 
Дети: Накормим, чаем напоим, поиграем, спать уложим, колыбельную споем. 
Воспитатель: Что у вас будет в квартире, чтоб ребенку было удобно? 
Воспитатель обращается к разным детям. 
Воспитатель: Ну что мамы и папы, забирайте своих деток домой, а после выходных ждем вас снова в нашем детском саду. 
Дети берут кукол. 
Воспитатель: Мамы и папы, покажите мне, где у каждого из вас в группе расположен дом. 
Дети встают на разные места, расположенные в группе. 
Воспитатель: Ваши мамы заботились о вас, угощали вас вкусненьким. А ваши дочки и сыночки голодные сидят. Давайте для них приготовим кушать. Дети накрывают на стол, готовят кушать, кормят детей. Строят кроватку, стелют постель. Укладывают детей спать, поют колыбельную. 
Воспитатель помогает развернуть игру, наладить взаимоотношения между теми, кто выбрал определенные роли, помогает реализовать в игре впечатления, полученные детьми ранее. 
После того, как дети укладывают кукол спать, воспитатель предлагает детям поиграть в игру. Дети встают в круг. 
 
Хороводная игра "Наша кукла" 
Наша кукла погуляла, 
А потом домой пришла.(Дети ходят по помещению.) 
Обувь и одежду кукла 
Быстро в шкаф убрать смогла (Имитируют движения.) В ванной ручки кукла мыла (Имитируют движения.) Вытирала их потом. 
На диване посидела, 
Наблюдала за котом (садятся на ковер и имитируют наблюдение) 
За столом она поела,(имитируют движения.) 
Наступило время спать (кладут ручки под щечку.) 
И, надев пижаму, кукла (имитируют движения.) 
Быстро прыгнула в кровать. (ложатся на ковер, закрывают глаза.) Кукла, спи и отдыхай, 
Баю – баю, баю – бай (лежат на ковре некоторое время удобной для них позе.) 
Воспитатель: Выходной день заканчивается, пора деток вести в детский сад. Дети будят кукол, умывают, одевают и ведут в детский сад. Воспитатель помогает.  
Воспитатель принимает кукол в детском саду. 
Воспитатель: Здравствуйте, добро пожаловать в детский сад. Как отдохнули? 
Как провели время? Кушали ли детки? Как поспали? Дети рассказывают. Воспитатель: Мамы и папы, пора превращаться обратно в деток.  Воспитатель машет волшебной палочкой и приговаривает считалку, дети кружатся. 
Воспитатель: Дорогие мои, вы снова дети. Понравилась вам игра? А что больше всего понравилось? 
Дети делятся впечатлениями. 
Воспитатель:  Вы сегодня хорошо играли, разные комнаты строили. Кормили ваших деток. На мягких, удобных кроватях укладывали их спать. Теперь надо все это убрать, давайте вместе уберем.  Дети вместе с воспитателем наводят порядок. 


Мой дом. Моя семья. Безопасность дома. 
17. «Семья» 
Цель: Закреплять представления детей о семье, об обязанностях членов семьи. Развивать интерес к игре. Учить детей распределять роли и действовать согласно принятой на себя роли, развивать сюжет. Побуждать детей к творческому воспроизведению в игре быта семьи. Учить действовать в воображаемых ситуациях, использовать различные предметы – заместители. Воспитывать любовь и уважение к членам семьи и их труду.  
Ход игры:  
Сегодня мы поиграем в игру «Семья». Недаром говорится в народе: «Вся семья вместе и душа на месте». 
· Как вы думаете, что такое семья? Кто есть в семье? 
· Какие обязанности у папы? 
· Какие обязанности у мамы? 
· Что делает их ребенок? 
· Расскажите, как вы заботитесь о своих  близких, как помогаете им? 
· Дети, а если кто – то из членов вашей семьи заболел, что вы будете делать? (Обобщаю ответы детей) . 
А ещё наша семья и другие посетители будут ходить в магазин и парикмахерскую. Для чего люди ходят в магазин (обобщаю ответы детей, а в парикмахерскую (обобщаю ответы детей? 
· Как вы думаете, с чего мы начнем игру? 
· Правильно, сначала распределим, кто будет папой, кто мамой, кто врачом, ведь кукла больна., Кто будет помогать врачу, будет медсестрой? Аптекарем? Кто будет работать парикмахером? Продавцами? Кассирами? Директором магазина? 
(распределение ролей по желанию детей) - А что еще нужно для игры? 
· Правильно, надо выбрать место для игры. 
(Выбор места игры) 
· Действительно, в кукольном домике нам удобно будет играть. 
 – Дети, вам понравилась игра? 
- Хотели бы вы еще поиграть в эту игру? 


Мебель. Бытовая техника. Пожарная безопасность 
18. «У меня зазвонил телефон» 
Цель: учить детей пользоваться телефоном, действовать согласно принятой на себя роли, развивать сюжет, воспитывать дружественные отношения, 
Ход игры: Разговор по телефону: С мамой, папой, бабушкой, дедушкой (рассказать о том, в какие игрушки играет, спросить, чем занимаются родные и пр.) С врачом (вызвать врача к больному ребенку или к себе, рассказать, что болит). После этого можно разыграть сюжет "Больница".  
С продавцом (спросить, есть ли в магазине яблоки, конфеты, игрушки и пр.). 
После этого можно поиграть в сюжет "Магазин".  
С парикмахером (узнать, работает ли парикмахерская, можно ли прийти и сделать прическу и пр.). Разыграть сюжет "Парикмахерская".  
Использовать в разговоре по телефону стихотворение К. Чуковского "У меня зазвонил телефон". 


Посуда. Продукты питания. 
19. «День рождения Степашки» 
Цель: расширить знания детей о способах и последовательности сервировки стола для праздничного обеда; закрепить знания о столовых предметах, воспитывать внимательность, заботливость, ответственность, желание помочь; расширить словарный запас: ввести понятия «праздничный обед», «именины», «сервировка», «посуда», «сервис». 
Ход игры: Воспитатель сообщает детям о том, что у Степашки сегодня день рождения, предлагает пойти к нему в гости и поздравить его. Дети берут игрушки, идут в гости к Степашке и поздравляют его. Степашка предлагает всем чай с тортом и просит помочь ему накрыть стол. Дети активно участвуют в этом, с помощью воспитателя сервируют стол, процессе игры.


Домашние животные 
20. «Кошка» 
Цель: Развитие у детей способности принять на себя роль животного. 
Ход игры: Воспитатель может начать игру с чтения рассказа В. Гербовой «Про девочку Катю и маленького котенка». 
«Вышла Катя гулять. Подошла к песочнице и стала делать куличики. Много куличиков испекла. Устала. Решила отдохнуть и села на скамейку. Вдруг слышит: мяу-у-у. Котенок мяукает: тоненько так, жалобно. «Кис-кис-кис», — позвала Катя. И из-под скамейки вылез черненький пушистый комочек. Взяла Катя котенка на руки, и он замурлыкал: мурры-мурр, мурры-мурр. Пел-пел и уснул. А Катя сидит тихо, не хочет котенка будить. 
— 	Я тебя ищу, ищу! — сказала бабушка, подойдя к Кате. — Чего притихла? 
— 	Ц-ц-ц, — Катя приложила палец к губам и показала на спящего котенка. 
Потом Катя с бабушкой обошли всех соседей, чтобы узнать, не потерялся ли у кого-нибудь маленький черный котенок, который умеет звонко мурлыкать. 
Но котенок оказался ничейным. 
И бабушка позволила Кате взять его домой». 
После этого воспитатель может побеседовать с детьми о котятах. 
Затем предлагает детям поиграть. «Я буду кошкой. У меня пушистая шерстка и мягкие лапки (показывает). У меня длинный хвост и маленькие ушки (показывает воображаемый хвост, а потом ушки). Я люблю лакать молочко, сметану. Обожаю ловить мышек. Больше всего на свете я люблю играть с клубочками из ниток или с мячиком. Закатится мячик под стул, а я достаю лапкой. И еще... Я люблю играть со своим хозяином Петей. Он бегает от меня с бумажкой на ниточке, а я ловлю бумажку. Поймаю бумажку, и Петя гладит меня по спинке, умницей называет. Мне нравится, когда меня ласкают, и я мурлычу: мур-мур. Да вот беда. Уехал мой хозяин Петя к бабушке. Теперь я скучаю. Не с кем мне играть. И котят у меня нет. Вот были бы котята, я бы поиграла с ними. Мы полазили бы по лесенкам, побегали за мячами и намяукались бы вдоволь. Мяу-мяу, хочу чтобы у меня были котята. Кто хочет быть моими котятами?». 
Когда ребята войдут в образ котят, воспитатель говорит: «Котята, покажите ваши ушки. А хвостики у вас есть? (воображаемые) А что вы любите кушать? Как вы любите играть? Как вы мяучите?». 
Затем педагог обязательно должен похвалить детей. Угостить котят молочком, используя вымышленные чашечки (ладошки вместе), приговаривая: «Этому котенку налила, и этому налила, и этого котенка не забыла. Котята, посмотрите на этого котенка. Правда, он рыженький? Угощайся, Рыжик, молочком». 
Дальше педагог может продлить игру в разных направлениях (все будет зависеть от его творчества), но только при условии, что этого хотят дети, что у них сохранился интерес к игре. Можно пойти на улицу, поиграть «со своим хвостом», «помяукать», кто громче, и т. д. 
Завершить игру можно так. Воспитатель говорит, что мама кошка была в игрушечном магазине и принесла вам подарки. «Бегите ко мне, буду подарки раздавать. Ну, вот, всем раздала. Можно всем заняться делом. Потом пойдем гулять». 


Домашние птицы 
21. "Петушок поет" 
Цель: учить детей правильно исполнять песню весело, дружно, прислушиваясь к пению товарищей, закрепить знания о домашних птицах 
Ход игры: Покажите ребенку петушка: "Смотри, петушок проснулся, запел свою песенку "ку-ка-ре- ку", хочет всех разбудить. Он хочет крылышками помахать, высоко взлететь, чтобы все видели, какой он красивый, и слышали, как он поет. Он любит на заборе сидеть и петь. Давай, построим ему заборчик? Где наши кубики?" Обсудите, из каких кубиков лучше всего построить заборчик. Для начала его можно построить из нескольких кубиков,  поставленных рядом друг с другом. Пусть петушок взлетит на заборчик, попрыгает по нему.  
Затем обратитесь от имени петушка к ребенку: "Я хочу повыше заборчик" и прокомментируйте: "Слышишь, петушок хочет взлететь повыше? Давай построим высокий забор? Какие кубики возьмем?". Обсудите с малышом, как можно построить заборчик повыше. Это можно сделать, поставив кубик на кубик, а можно расставить высокие цилиндры или бруски. Предоставляя ребенку возможность самому построить забор, при необходимости помогите ему. После того, как заборчик готов, обратитесь к петушку: "Петя- петушок, вот какой высокий забор построил для тебя Андрюша. Теперь ты доволен? Взлетай высоко!" 


Человек. Части тела. Моё здоровье. 
22. "Надо, надо умываться" 
Цель: Продолжать учить детей самостоятельно и аккуратно мыть руки, пользоваться мылом, сухо вытирать руки полотенцем, засучивать рукава. 
Ход игры: Искупать куклу в ванночке (вместо мыла и губки можно использовать кубик, шарик,  кусочек поролона).  
· Вымыть кукле голову шампунем (из пластмассовой баночки), вытереть салфеткой.  
· Причесать куклу (расческой, палочкой), дать ей посмотреться в зеркальце.  
· Умыть куклу из тазика.  
· Почистить куклам зубки (можно использовать детскую зубную щетку или палочку)  
· Посадить на горшок (для маленьких игрушек можно использовать крышку от  флакона или нижнюю часть пластмассовой банки).  


Мои права. 
23. «В кафе» 
Цель: учить культуре поведения в общественных местах, уметь выполнять обязанности повара, официанта. 
Ход игры: в гости к детям приходит Буратино. Он познакомился со всеми детьми, подружился с другими игрушками. Буратино решает пригласить своих новых друзей в кафе, чтобы угостить их мороженым. Все отправляются в кафе. Там их обслуживают Официанты. Дети учатся правильно делать заказ, благодарят за обслуживание. 




Зима. Признаки зимы. 
24. «Одеваемся на зимнюю прогулку» 
Цель: Расширять и обогащать знания детей об особенностях зимней природы (холода, 	заморозки, снегопады, сильные ветры), развитие воображения, развитие речи, развитие творческого мышления.
Ход игры: Воспитатель: Посмотрите в окно на падающий снег, на людей. На улице стало холодно и все надели шапки, валенки, шубы. 
Дети некоторое время наблюдают за происходящим на улице. 
Воспитатель: Ой, ребята, к нам кто-то стучится, пойду я посмотрю. (Воспитатель вносит куклу.) Это кукла Таня, что-то она грустная. Давайте спросим почему. 
Дети: Давайте. 
Воспитатель: Таня, почему ты такая грустная? Ребята, Таня не умеет одеваться, и поэтому она не может выйти на прогулку. Давайте мы её научим. Дети: Давайте. 
Воспитатель: Ребята, у меня есть волшебный сундучок. Он где-то спрятан, давайте его найдем. 
(Дети с воспитателем ищут сундучок, находят и ставят на стол.) Воспитатель открывает сундучок, внутри одежда. 
Воспитатель: Ребята, что это? 
Дети: Одежда. 
Воспитатель выкладывает одежду и показывает её детям. Дети называют, что это за вещь. (Колготки, штаны, кофта, шапка, шарф, варежки, шуба.) Воспитатель: Ребята, давайте покажем кукле Тане, как мы одеваемся. Дети: Давайте. Воспитатель: А теперь давайте поможем кукле Тане одеться на прогулку. 
Дети: Давайте. 
Воспитатель: Соня, что мы оденем кукле первым? (Колготки.) Правильно, молодец! 
· Арина, что наденем потом? (Штаны.) 
· Артем, а что мы надеваем после штанов? (Кофту.) Молодец, Артем. 
· Настенька, а после кофты наденем шапку? (Да.) 
· Даниил, после шапки наденем варежки? (Нет, надо надеть шубу.) Молодец, Даниил. 
· Костя, что ты оденешь кукле после шубы? (Валенки.) Правильно, Костя! 
· Илья, а что мы наденем после валенок? (Шарф и варежки.) Молодец. 
(Дети вместе с воспитателем одевают куклу по названной последовательности.) 
Воспитатель: Вот мы и одели куклу Таню на прогулку. Молодцы, ребята! А теперь проводим куклу. До свидания, Таня! 


Зимние забавы. 
25. «Пойдем кататься с горы» 
Цель: Развивать игру, в которой прослеживается несложный сюжет. Учить распределять роли, согласовывать действия друг с другом, Закреплять умение называть и одевать зимнюю одежду. Воспитывать эмоциональную отзывчивость, добрые чувства друг к другу. 
Ход игры: 
1. Сюрпризно – игровой момент: пришла в гости кукла Катя, которая приглашает всех кататься с горы. 
2. Сюжет № 1 «Собираемся на гору». 
Воспитатель: «Ребята, а что же мы оденем?» Игровое задание детям: 
Собираем куклу Катю на прогулку (что мы оденем сначала, а что потом…) Воспитатель: «Что мы возьмем с собой на горку, чтобы кататься?.. 
Правильно, санки!» 
3. Сюжет № 2 «Все поехали на гору». 
Воспитатель: «Ребята, а на гору мы поедем на машине». 
Имитация «Едем на машине». 
Игровое задание детям: 
1 ребенок выполняет роль водителя, остальные – пассажиры. 
3. Сюжет № 3 «Катаемся с горы». Игровое задание детям: 
Каждый ребенок катает куклу Катю с горки. 4. Сюжет № 4 «Возвращение в детский сад. Чаепитие». 


Любимый праздник - Новый год. 
26. «В гости к дедушке морозу» 
 Цель: Учить детей организовываться для совместной игры; вызвать желание и готовность помочь в трудную минуту; приучать детей к хорошим поступкам, стремиться поддерживать длительный интерес к игре; учить подбирать предметы-заместители и атрибуты; создание позитивного отношения детей к новогоднему празднику; воспитывать дружественные отношения, взаимоотношения между детьми.  
Ход игры: В гости к детям пришла Снегурочка и просит помочь дедушке Морозу приготовить и раздарить новогодние подарки лесным животным. 


Каникулы. Неделя здоровья
27. «Путешествие с Доктором Айболитом» 
Цель: продолжать работу по развитию и обогащению сюжетов игр; знакомить детей с профессией врача;  учить детей игровым действиям ,их выполнению в определенной последовательности: осмотр , послушать трубкой (фонендоскопом) грудку, спинку, измерение температуры градусником, лечение таблетками; развивать слуховое внимание, восприятие, память путем названия предметов для лечения куклы, запоминание последовательности лечения; учить уступать и обмениваться игрушками и ролями; воспитывать заботливое отношение к заболевшей кукле, интерес и уважение к профессии врача; закреплять умение выполнять игровые действия. 
Ход игры:
В-ль: Дети, мы с вами отправимся в интересное путешествие. Вы хотите со мной путешествовать? (Да). 
В-ль: Ой, а это кто к нам пришел? (Ответы детей). Правильно, это же добрый доктор Айболит. Давайте с ним поздороваемся и ему улыбнемся. 
(Обращается к Айболиту). Доктор Айболит, а что случилось? 
Д.А.: Кукла Маша заболела, 
Кашу манную не ела,
Надо Машу полечить, 
Спать в кроватку уложить. 
В-ль.: Ой, жалко Машу, она заболела. 
Д.А.: А чтоб вылечить Машу, необходим мой волшебный чемоданчик, а я его где- то оставил. 
В-ль: Надо помочь Д.А. вылечить Машу, давайте пойдем в детский сад и там его поищем. (Преодолеваем препятствия ручеек, камушки и т.д.) А вот и твой волшебный чемоданчик.   (Дети садятся на стульчики) 
В-ль: Доктор Айболит ты устал, посиди, отдохни. Теперь я буду врачом, а ты посиди вместе с детьми, посмотри, как я буду лечить Машу. (Одевает шапочку и халат). 
В-ль: Здравствуй, кукла Маша. (побуждаю детей здороваться). Нам сообщили, что ты заболела. Маша мы тебя вылечим. А что же у нас лежит в волшебном чемоданчике? Давайте посмотрим. 
В-ль: Сейчас я измерю температуру градусником. Чем я измеряю температуру? (Градусником). Посмотрю горлышко шпателем. Полина, чем я посмотрю горлышко? (Шпателем). Послушаю трубочкой, как бьется сердечко. Илья, чем я слушаю Машу? (Трубочкой). Маша, надо громко дышать (дышите, не дышите), а дети тебе помогают. 
В-ль: Надо кукле Маше дать таблетку и водичку, чтобы запить таблетку. Альбина, что я дала Маше? (Таблетку и водичку). Положим ее в кроватку,  пусть спит. 
В-ль: Дети, а вы хотите стать докторами и лечить кукол? (Ответы детей). В-ль: Раз, два покрутись, в докторов превратись. 


Дикие животные наших лесов 
28. «Медвежата» 
Цель: Развитие у детей способности принять на себя роль животного. 
Ход игры: Предлагая детям игрушки, конфеты, фрукты, пироги и т. п., воспитатель говорит: «Посмотрите, ребятки, какой большой вкусный пирог испекла медведица и прислала к нам в группу. Она подумала, что у нас в группе есть медвежата — сладкоежки, которые обожают вкусные пироги, и решила угостить их. Кто у нас медвежонок? Кому медведица испекла сладкий пирог? Ты медвежонок, Саша? А где твои лапки, медвежонок? А шерстка у тебя есть, медвежонок? Как много медвежат у нас в группе. Хорошие медвежата! Пора раздавать им пирог!». 
Затем воспитатель предлагает медвежатам встать вокруг большого стола (сделанного из сдвинутых столов) и посмотреть, как будет она торжественно разрезать пирог на равные части, чтобы всем досталось поровну. Таким образом, может проходить обычный полдник. Раздавая пирог, воспитатель приговаривает: «Этому медвежонку кусочек пирога и этому. Всем медвежатам поровну делю пирог медведицы. Всем медвежатам хватило пирога? Ешьте на здоровье!». 


Зимующие птицы 
29. «Воробьиха» 
Цель: Развитие у детей способности принять на себя роль птиц.  
Ход игры: Игру воспитатель может начать с наблюдения за воробьем на улице: «Посмотрите, на крыше соседнего дома сидит воробей. Он маленький. Посидел, посидел и стал прыгать. Остановился. Взмахнул крыльями, чирикнул и полетел». После этого педагог предлагает поиграть в игру. Воспитатель в роли воробьихи говорит: «У меня есть крылышки. Вот они, смотрите. Взмахну крылышками и лечу высоко, даже выше домов летать могу. А вот мой клювик. Я им зернышки клюю, водичку пью. Очень люблю есть хлебные крошки и червячков. Живу я на дереве с другими воробьями. А знаете, что я люблю больше всего делать? В луже купаться и чирикать: чикчирик, чик-чирик, чик-чирик. Целый день летаю и чирикаю, ишу своих деток. Хочу, чтобы прилетели ко мне мои воробышки. Чик-чирик, чик-чирик, воробышки, где вы? Отзовитесь, почирикайте. Я жду». (Если дети не отреагируют на предложение воспитателя, то можно сказать, что воробышки не слышат маму-воробьиху, далеко улетели). Затем педагог спрашивает, кто хочет быть воробышком. 


Мой микрорайон 
30. «На дорогах города» 
Цель: дать начальные знания о правилах дорожного движения, познакомить со светофором, воспитывать выдержку, терпение, внимание на дороге.
 Ход игры: Воспитатель предлагает детям показать Буратино наш  микрорайон. Но сначала нужно вспомнить какие препятствия будут ждать на пути. Как мы будем переходить улицу? Наш помощник – СВЕТОФОР. 
Педагог рассказывает о работе светофора.  
Три сигнала светофора. 
На красный свет – дороги нет. 
На желтый – подожди. 
Когда горит зеленый свет – Счастливого пути. 


Мой город 
33. «Путешествие по городу» 
Цель: закреплять умение осуществлять игровые действия по речевой инструкции, действовать с воображаемыми объектами, использовать предметы-заместители, продолжать развивать речь, пополнять представление о городе, профессиях. 
Ход игры: Ребята, вы знаете, в каком городе мы живем? 
В нашем городе есть много интересных мест, которые любят посещать и жители Иркутска, и туристы (это люди, которые приезжают посмотреть наш город и Байкал). Сегодня мы поиграем в игру-путешествие, в которой посетим разные достопримечательности Иркутск. На чем мы поедем на экскурсию? Прежде чем садиться в автобус, распределим роли. Шофер, экскурсовод, инспектор ГИБДД. Роли распределены. 
Тогда садитесь скорее в автобус (дети занимают места в автобусе). Шофер автобуса: Внимание, автобус отправляется! Пристегните ремни безопасности.  


Мой край. Озеро Байкал. 
34. «Путешествие по Байкалу» 
Цель: помогать детям налаживать взаимодействие в совместной игре, развернуть сюжет, обогащать словарь, развивать речь детей. 
Ход игры:  Воспитатель предлагает  детям вместе с куклой отправиться в путешествие по Байкалу на корабле. 
Капитан 	ведёт корабль, даёт указания другим членам команды. Пассажиры покупают билеты, садятся на корабль, соблюдают правила поведения в общественном транспорте. Кассир продаёт билеты, проверяет их. 


День защитника Отечества. 
35. «Путешествие на военном самолете» 
Цель: Помочь создать игровую обстановку, наладить взаимодействие между теми, кто выбрал роли. 
Формировать 	дружеские 	взаимоотношения 	в 	игре, 	активности, ответственности, гордости. 
Ход игры: Организационный момент: дети входят в группу и встают около воспитателя. Раздается звук сирены. Воспитатель: Ребята, что это звучит? 
Дети: Сирена 
Воспитатель: Что это за сирена, зачем она нужна? 
Дети: ответы детей. 
Воспитатель: Очень много лет назад люди жили мирно. Ходили на работу, в школу, в детский сад. В одно прекрасное утро на мирные города нашей Родины напали враги, из-за войны пострадало много народу. Весь народ встал на защиту своей Родины. Много отважных солдат не вернулось с боя, они погибли. Этим солдатам поставлены памятники. (фото) 
Воспитатель: чтобы защищать нашу Родину, какими должны быть солдаты? 
Дети: предполагаемые ответы. 
Воспитатель: Какой праздник приближается? 
Дети: День Защитника Отечества. 
Воспитатель: Игра “каких воинов российской армии вы знаете? ” Дети: солдаты, моряки, летчики и т. д.
Воспитатель: я предлагаю вам отправиться в путешествии на военном самолете. Мы долетим до границы, осмотрим ее и вернемся обратно. Выбираются дети, которые будут участники игры: летчики, радист, солдаты, медицинская сестра. Эти дети берут атрибуты своей роли. 
Радист воспитатель: команда стройся. Вся команда экипажа строится в одну шеренгу. Радист воспитатель: Что бы нам удачно слетать, нужно чтобы солдаты были в полной боеготовности. 
Физминутка 
Руки сделаем вразлет – получился самолет. Мах крылом туда – сюда, Делай раз и делай два. 
Руки в стороны держи, 
И на друга посмотри. Опускайся быстро вниз, И на землю ты садись. 
Радист воспитатель: вся команда в сборе, в полной боеготовности к полету готовы. Занять свои места. Все дети занимают свои места. 
Первый летчик: (сообщает по рации) первый, первый, я второй к полету готовы, как понял, прием. 
Радист воспитатель: второй, второй вас понял, можете взлетать, прием. 
Второй летчик: заводим моторы, взлетаем, прием. 
Звучит звук взлетающего самолета. Дети имитируют рулями взлет. Дети имитируют полет в самолете, небольшими покачиваниями. 
Радист воспитатель: (спрашивает) как дела на высоте, что видно с высоты, прием. 
Первый пилот: (докладывает) летим спокойно, прием. 
Радист воспитатель: через пять минут вы долетите до границы, прием. 
Второй пилот: вас понял, прием. 
Дети имитируют полет, солдаты наблюдают в бинокль. 
Первый пилот: (спрашивает у солдат, сидящих позади) что видно внизу на границе. 
Солдат: все спокойно, никого не видно. 
Второй пилот: (докладывает радисту) у нас все спокойно, на границе посторонних нет. Прием. 
Радист: можете возвращаться обратно, прием. 
Первый пилот: возвращаемся обратно, прием 
Звучит звук самолета. Самолет приземляется, останавливается. Дети выходят из самолета. 
Радист: команда стройся. Первый пилот доложите об обстановке. 
Первый пилот: команда прибыла в полном составе, все чувствуют себя отлично, раненых нет. 
Радист: пройдите к медсестре для тщательного осмотра всего экипажа. 
Медицинская сестра: заходим в кабинет по одному, начнем с пилотов. 
Медицинская сестра осматривает весь экипаж. 
Медицинская сестра: раненых нет, весь экипаж чувствует себя отлично. Весь экипаж покидает кабинет медицинской сестры. В это время появляется корреспондент с телевидения. 
Корреспондент: Здравствуйте товарищи военные. Я корреспондент готовлю информация для телевидения. Скажите, пожалуйста, куда вы летали? 
Дети: ответы. 
Корреспондент: на чем вы летали? 
Дети: ответы. 
Корреспондент: Игра “каким должен быть военный летчик? ” Дети: ответы. 
Корреспондент: Что интересного вы видели на границе? 
Дети: ответы. 
Корреспондент: Я понимаю, что нашему поселку ничего не угрожает, раз у нас есть такие защитники: смелые, отважные, решительные. Можно жить и работать спокойно, ничего не бояться. 


Военные профессии. 
36. «Моряки» 
Цель:  Учить детей брать на себя и обыгрывать роли капитана, рулевого, матросов, повара-кока, моряков-рыбаков. Продолжать учить использовать предметы-заменители, четко выполнять цепочку игровых действий. Активизировать речь детей. Воспитывать дружеские взаимоотношения, чувство коллективизма. 
Ход игры: - Ребята, я предлагаю сегодня вместе отправиться в путешествие. На чём можно отправиться в путешествие? (На самолёте, на поезде, на машине, на корабле)  
· Чтобы оправиться в путешествие на корабле, что для этого нужно сделать? 
(Построить корабль)  
· Из чего мы будем стоить корабль? (Из большого деревянного строителя и мягких модулей)  
Дети совместно с воспитателем строят борт корабля, на палубе размещают штурвал, устанавливают трап, якорь, места для пассажиров.  
 Вот корабль и готов. А кто бывает на корабле? Кому что надо для работы? (Дети договариваются, кто кем будет)  
Дети: Капитану- бинокль, матросам- бескозырки, для врача- чемоданчик с инструментами, лекарством, для кока- плиту, посуду, для радиста- наушники. 
· А что ещё нужно? (Припасы продуктов и воды)  
· А зачем вода? В море воды и так очень много. (В море вода солёная, пить её нельзя)  
· Что делает капитан? (Определяет курс корабля и отдаёт команды. Право руля, лево руля! Полный вперёд! Рулевой у штурвала. Матросы надраивают палубу. Радист сообщает о движения судна. Врач следит за здоровьем команды на корабле. Кок готовит еду для всей команды)  
Звучит музыка «Шум моря» 
Капитан даёт команду: «Всем приготовиться к отплытию» 
Капитан постоянно отдаёт команды рулевому «Полный вперёд! Лево руля! » Рулевой после каждой команды отвечает о её выполнении. Он ведёт корабль.  Капитан просит кока приготовить обед для команды. 


Праздник мам. 
37. «Угощение для мамы» 
Цель: воспитывать внимательное, доброжелательное отношение к взрослым, друг к другу. Развивать умение переносить знакомые действия в новые ситуации. Развивать речевое общение, воображение, память, внимание. 
Ход игры: 
Сюрпризно-игровой момент: появление куклы Кати. 
Катя: «Здравствуйте, ребята! Сегодня у наших мам праздник. Давайте приготовим им сюрприз, сделаем угощение – напечем печение». 
Сюжет № 1 «Идем за продуктами». Игровое задание детям: 
1 ребенок выполняет роль продавца. 
2 ребенок покупает муку. 
3 ребенок покупает молоко.
4 4 ребенок покупает яйцо. 
 
Сюжет № 2 «Возвращение домой. Приготовление печенья». 
Игровое задание детям: 
— смешиваем все ингредиенты; — месим тесто (пластилин); 
— делаем печенье. 
 
Сюжет № 3 «Чаепитие». 


Мужские профессии 
38. «Строители» 
Цель: формирование умения творчески развивать сюжет игры, ознакомление детей с трудом строителя. Воспитание уважения к труду строителей. Обучение детей устанавливать взаимоотношения в игре. Закрепление знаний о рабочих профессиях 
Ход игры: Игру можно начать со встречи со строителями. Они расскажут о своей работе, значении их труда для общества: строители сооружают новые дома, строят театры, школы, магазины, детские сады, чтобы детям и взрослым было где учиться, покупать продукты, и т. д. 
После этого воспитатель может провести экскурсию на стройку, предварительно организовав ее. На экскурсии воспитатель обращает внимание детей на то, как строят дом: из кирпича, панелей, блоков; на то, как работает бульдозер, экскаватор, подъемный кран; на то, как слаженно работают все рабочие. Также на стройке дети могут наблюдать работу шоферов, каменщиков, штукатуров, сантехников и др. 
В группе с целью уточнения знаний о строителях воспитатель может организовать рассматривание альбомов, фотографий, иллюстраций из Журналов на тему строительства. 
Затем педагог может предложить детям рассмотреть картину «Дети играют в кубики». 
Воспитатель предлагает вниманию детей картинку, рассказывает, что на ней изображено. Объясняет: «Девочка сделала большие красивые ворота». Спрашивает, нравятся ли детям эти ворота, уточняет, какие они: «Ворота желтые, а сверху красные». 
Дети рассматривают красную башню, которую построил мальчик, мальчика в полосатой рубашке, который привез на грузовике кубики. 
В заключение дети слушают следующий рассказ. 
«Хорошо играть в кубики. Интересно! Мальчик в черных штанишках построил высокую башню. Красивая получилась башня! Снизу желтая, вершина острая, красная. Девочка помогает ему. Она ворота сделала. Мальчик в полосатой рубашке — шофер. Бип-бип! — сигналит он детям. — Я вам еще кубиков привез». 
Закончив рассказ, воспитатель приглашает детей подойти к картине. Еще раз повторяет ее описание, приветствуя попытки детей договаривать слова. После этого педагог предлагает детям распределить роли и поиграть в игру «Стройка». Если дети затрудняются, то он спрашивает: «Кто хочет быть строителем и построить для куклы Тани дом? А кто хочет быть шофером, чтобы привезти нужные материалы для постройки дома? и т. д.». Затем воспитатель дает возможность детям играть самостоятельно. 
При последующем проведении игры воспитатель может предложить детям поиграть в игру «У Тани новоселье», где дети сами должны придумать и избрать себе роли. 


Женские профессии 
39. «Сделаем Кате красивую причёску» 
Цель: Обогащение содержание игр. Способствовать объединению детей для совместных игр 
Ход игры: Дети, скоро у нашей Кати - День рождения! И она пригласила меня на свой праздник. Да вот беда, красивую причёску я не знаю, где делают. А вы знаете? 
Ответы детей. 
Сговор на игру. 
Воспитатель – Давайте поедем в парикмахерскую на автобусе. Дети берут стулья, один стул для водителя, за ним по 2 стула –места для пассажиров. Распределение ролей и атрибутов – водитель (руль, головной убор) ; кондуктор (сумка, билеты, остальные дети - пассажиры (сумочки, деньги) . Водитель сообщает об остановках «Детский сад», «Больница», «Парикмахерская», кондуктор проходит и обилечивает пассажиров билетами, проговаривая: «Оплачиваем проезд», пассажиры дают деньги (листочки с цифрами) и получают настоящие билеты. 
На остановке «Парикмахерская» все выходят и отправляются в парикмахерскую. Воспитатель обращает внимание детей на вывеску с символикой расчески и ножниц. 
· Что это? (парикмахерская) 
· Кто работает в парикмахерской? (парикмахер, мастер мужской и женский) - Что делает мастер? (стрижет, моет, красит волосы, причесывает, делает укладку) 
· Кто приходит к парикмахеру стричься? (мужчины, женщины, девочки и мальчики) 
· Что надевает мастер на плечи клиенту, когда работает? (накидку-пелеринку) 
Распределение ролей в сюжете. Парикмахер - воспитанник, клиент – воспитатель. Остальные дети занимают очередь, ждут, смотрят, рассматривают предложенные брошюры с причёсками. Воспитатель предлагает желающим съездить на автобусе по делам. Воспитатель здоровается и садится на стул перед зеркалом. 
Игровые действия: Парикмахер заботится о чистоте и опрятности волос, расчесывает, моет волос, делает прически, стрижет. Беседует с клиентами, интересуется какую причёску желает клиент, советует прически или подбирает ее, рассматривает модные журналы. 
Воспитатель (предложения - помощники) 
· Не могли бы вы сначала помыть мне голову шампунем. 
· Какой у вас есть шампунь? 
-А этот шампунь для кого? 
· Оденьте мне, пожалуйста, пелеринку, чтоб не испачкать и не намочить мою одежду. 
-А почему у вас пелеринки разного цвета? 
-Пожалуйста, высушите мне волосы феном и расчешите расчёской, клиент- воспитатель проговаривает с мастером закличку -заговор от выпадения волос. 
«Расти, коса, до пояса, не вырони ни волоса, Расти, косонька, до пят Все волосики в ряд… » 
· Сделайте мне, пожалуйста, два хвостика и с двух сторон заколочки. 
Воспитатель благодарит парикмахера, любуется причёской. 
Воспитатель - Посмотрите, сколько кукол сидят в зале. Все они пришли в парикмахерскую. Все ли куклы красиво причесаны? 
· Сейчас я у них спрошу, что случилось и вам расскажу. Кукла Наташа и её друг Максим с другими куклами играли в детском саду и когда они пошли на прогулку, то подул сильный ветер. Ветер сорвал с Наташиной головы бант и волосы у нее разлохматились и Максиму тоже нужна помощь . 
· Да, действительно, у Наташи и Максима на голове беспорядок. 
· Надо срочно что-то делать. Кто готов помочь кукле Наташе и Максиму? 
Для смены играющих в роли парикмахера воспитатель добавляет мужской зал. 
Распределение ролей: 
Роль парикмахера играют дети. Воспитатель помогает - напоминает о цвете накидке, о шампуни для девочек и для мальчиков. Предлагает мастерам работать по очереди. Один мастер ушел на обед, другой работает. Игра продолжается. Воспитатель берет на себя второстепенные роли.


Транспорт. Профессии на транспорте 
40. «Шоферы» 
Цель: Закрепление знаний и умений о труде шофера, на основе которых ребята смогут развить сюжетную, творческую игру. Развитие интереса в игре. Формирование положительных взаимоотношений между детьми. Воспитание у детей уважения к труду шофера. 
Ход игры: Воспитатель может начать игру с прогулки по улице и наблюдений за машинами. В ходе наблюдений внимание детей педагог обращает на разнообразие машин, на то, что перевозят машины. 
После прогулки в беседе с детьми воспитатель задает им следующие вопросы: «Какие машины вы видели на улице? Что везли машины? Как называется человек, который управляет машиной? Кто регулирует движение на улицах? Как пешеходы переходят улицу?». 
Затем воспитатель предлагает детям поиграть в шоферов, взяв на себя роль регулировщика. Дети рисуют на земле дорогу с перекрестками и проезжей частью. Мальчики — «шоферы» «едут по мостовой», придерживаясь правой стороны улицы. Девочки — «мамы» с колясками гуляют по тротуару. Переходить дорогу разрешается только на перекрестках и только на зеленый свет светофора. 
В последующей работе педагог знакомит детей с тем, что машины заправляются бензином. Дальнейшее уточнение и систематизация знаний позволяет детям в играх с машинами выделять три-четыре роли: шофер, механик, бензозаправщик. 
При последующем проведении игры воспитатель может предложить детям послушать рассказ куклы-шофера: «В автопарке (гараже) работает много шоферов. Все они дружны между собой. Есть у них одно очень хорошее правило — никогда не оставлять товарища в беде, помогать всем и во всем: знакомым или незнакомым — любому шоферу. Вот едет, например, шофер и видит, что впереди на дороге стоит машина. Он обязательно остановится и спросит, что случилось, и непременно поможет: отольет из своей машины немножко бензина, поможет заменить колесо или просто возьмет на прицеп и довезет до гаража. Вот как дружно живут наши шоферы». 
Затем воспитатель предлагает детям поиграть самостоятельно в игру «Как будто шоферы уходят в рейс». 
В следующий раз игру можно начать с прочтения рассказа «Как машина зверят катала». 
«Стоит на дороге машина. Сама синяя, кузов желтый, колеса красные. Красивая машина! Увидели ее лесные звери, остановились, смотрят. Аи, да машина! Хороша машина! 
Любопытная белочка подбежала поближе. Заглянула в кузов. Нет никого! Прыгнула белочка в кузов, а машина-то и поехала: вперед-назад, вперед -назад. 
Подъехала машина к зайчику, загудела: бип-бип-бип! 
Прыгнул в машину зайчик. И опять машина поехала: вперед-назад, вперед -назад. 
Подъехала машина к медвежонку, загудела: бип-бип-бип! 
Влез медвежонок в кузов. Поехала машина: вперед-назад, вперед-назад. 
Белочка, зайчик и медвежонок рады! 
Влез в кузов ежик. Поехала машина: вперед-назад, вперед-назад. Ура! 
Накатались малыши, устали. 
Первой из машины выпрыгнула белочка, за ней? — зайчик. Потом вылез? — медвежонок. А ежик — он ведь прыгать не умеет — никак не может слезть. Расстроился! Медвежонок, вот умница-то, вернулся и протянул ежику лапу. Воспитанные люди и звери всегда помогают друг другу. 
Только ежонок вылез из машины, она и уехала. «До свидания, синяя машина! Спасибо тебе!» — закричали ей вслед зверята». 
После прочтения рассказа воспитатель может предложить детям самостоятельно покатать игрушек в машинах. 
 

Воздушный транспорт 
41. «Самолеты» 
Цель: Развивать речь детей, побуждать к вхождению в роль, учить действовать в импровизации самостоятельно. Упражнять в произношении звука «р». Побуждать к двигательной активности. 
Наземный транспорт 
Ход игры: Воспитатель объясняет, что один из детей будет «регулировщиком» - будет руководить полётами, остальные – «лётчики». Первый раз в роли «регулировщика» выступает воспитатель, затем – ребёнок. Дети сидят на ковре (земле)- «аэродроме». Все они «лётчики», и у всех самолёты приготовлены к старту. Один ребёнок («регулировщик») держит в руках флажки – красный и зелёный – руководит движением. Воспитатель берёт игрушку самолёт и говорит: «Самолёт вышел из ремонта. Надо попробовать хорошо ли отремонтировали мотор. Вот он заводится: «тр-рр…». По взмаху зелёного флажка «регулировщика» самолёт в руках воспитателя взлетает. 
Воспитатель: 
«Летит, летит самолёт, Сидит, сидит в нём пилот. Он держит крепко штурвал, Чтоб самолёт не упал». 
По взмаху красного флажка самолёт – игрушка садится. 
Воспитатель: «По расписанию пора взлетать и другим самолётам. А где же лётчики, неужели они забыли про полёты?» Ответы детей, что они – лётчики и не забыли о полётах. Они должны лететь в Москву. Дети приподнимаются на одно колено и кружат руками перед собой («запускают мотор»), Издавая звук «тр-р-р» до тех пор, пока «регулировщик» держит поднятым зелёный флажок. 
После взмаха зелёного флажка они «взлетают», и кружатся до тех пор, пока «регулировщик» не поднимет красный флажок. После этого самолёты приземляются со слабым звуком «тр-р-р» (мотор перестал работать). 
«Полёт» проходит на фоне песни «Самолёт» (слова Н. Найдёновой, музыка Е. Тиличеевой). 
Дальше дети могут играть самостоятельно. 
В конце игры воспитатель говорит: «Все лётчики приземлили свои самолёты. Полёты закончены». 


Наземный транспорт. 
42. «Поезд» 
Цель: Обучение детей реализации игрового замысла. 
Ход игры: Воспитатель с детьми входит в группу. Дети начинают искать новую вещь появившуюся в группе. Находят сундучок. Рассматривают его и с помощью загадки отгадывают, что в нём. 
Железные избушки 
Прицеплены к друг дружке, 
Одна из них с трубой 
Везёт всех за собой. (Паровоз) 
Молодцы, отгадали! Открываем сундучок и достаём паровоз. Рассматриваем его. Дети рассказывают для чего он нужен и из какого материала его можно построить. Воспитатель предлагает построить паровоз из гимнастических палок. Назначаю Олега машинистом, даю ему нагрудный знак, фуражку, гудок. Дети становятся друг за другом, в правую руку берут гимнастическую палку синего цвета, а в левую гимнастическую палку красного цвета (можно наоборот). Получилось в каждом вагончике по три пассажира. 
· Я буду диспетчером, который отправляет поезда. Все пассажиры на своих местах, можно отправляться? (Ответ детей). Отправляемся. Едим и поём песенку "Вот поезд наш мчится, колёса стучат. " 
Куда это мы приехали? (Ответ детей - в лес). Кого можно встретить в лесу? (Ответы детей - белочку, волка, медведя). Выбирайте маску любимого зверя. Кто выбрал маску белочки - прыгает, как белочка. Кто выбрал маску волка - ходит, как волк. Кто выбрал маску медведя - ходит, как медведь. (Каждый ребёнок надевает по три маски).
Раздаётся гудок. 
· Ребята, нам пора ехать дальше. Поехали. 
На пути препятствие (рассыпанные кубики) . 
· Что же делать? (Машинист и его помощник идут собирать кубики). Остальным детям воспитатель предлагает посетить вагон-ресторан. Дети присаживаются за стол, официантки (ребёнок и воспитатель, обслуживают их. 
Раздаётся гудок. Машинист предлагает занять свои места, пора возвращаться в детский сад. 


Водный транспорт 
43. «Пароход» 
Цель: Цель: способствовать развитию самостоятельной игры ребенка, поиску новых игровых задач и способов их решения 
Ход игры: «Ребята, приобретайте билеты для прогулки на пароходе», «Пассажиры, заходите на пароход, сейчас мы отправимся на прогулку по реке Ангаре»  
«Пассажиры! Займите, пожалуйста, свои места», «Матросы! Поднять якорь! Полный вперед!» «Мишка упал за борт, бросьте ему спасательный круг», «Бросайте якорь!» «Внимание! Наш пароход подходит к причалу» «Как называется наш корабль?», «Как называется корабль, на котором ты служишь?» «Кто капитан корабля?», «Что делает капитан корабля?», «Что должны делать матросы на корабле?» 


Правила дорожного движения. 
44. «Путешествие по дороге». 
Цель: закрепить представления детей о том, что правила, предписанные пешеходам, пассажирам и водителям необходимо четко знать. 
Ход игры: А вы хотели бы очутиться в лесу и полюбоваться красками осени? 
· А на чем мы с вами можем отправиться в лес? 
· Скажите, а кто управляет автотранспортом? 
· Правильно! Водители! 
· Эта профессия важна и нужна всем людям. Водитель встает очень рано, когда вы еще спите, и отправляется на работу. Возвращается с работы водитель очень поздно, когда многие уже спят. 
· Ребята, на улице прекрасная погода и мы отправляемся в лес на автобусе. - Чтобы выехать в рейс машина должна быть исправна - для этого есть механики, которые следят за машиной и ремонтируют ее, если она ломается, накачивают колеса. И без бензина машина не отправится в путь. 
Выбираются дети на роли шофера, кондуктора, механиков, автозаправщика, инспектор ГАИ. 
Дети из крупного строительного материала строят автобус. Готовят к рейсу, а дети собирают рюкзаки, корзинки для похода в лес. 
Дети входят в автобус. 
· Уважаемые пассажиры, наш автобус следует по маршруту Детский сад – поселок Духовой. Будьте добры, оплатите проезд. 
· Чтобы веселее был наш путь, вспомним любимые песни. 
Дети поют любую песню. 
· Уважаемые пассажиры, на пути следования нашего автобуса - пост ГАИ. Просьба соблюдать спокойствие на время проверки документов. 
· Здравствуйте, я инспектор ГИБДД. Предъявите ваши документы. Все в порядке, счастливого пути. Едут дальше по дороге. Воспитатель становится гидом. Предлагает детям обратить внимание на красивую природу и рассказывает об истории создания посёлка Духовое. Она отмечает, что там существует родник – Никольское. Показывает фотографии. Спрашивает у детей о желании остановиться у родника. Делают остановку. Выходят из автобуса осторожно. Мальчики уступают первыми выйти из автобуса девочкам. Встречает детей Водяной. Проводит подвижную игру «Красный, жёлтый, зелёный». Дети благодарят Водяного за интересную игру. Наигравшись, продолжают путь. 
Дети на автобусе подъезжают к поселку, около которого раскинулся лес. Дети идут по лесу, любуются его красотой, слушают голоса птиц. Воспитатель напоминает детям о правилах поведения в лесу. Не оставлять друг друга, держаться за руки, не толкать друг друга. Предложить детям возвращаться в автобус и отправляться обратно в детский сад. 


«Мы умеем дружить» 
45. «Мы дружные строители» 
Цель: познакомить детей со строительными профессиями, научить детей сооружать постройку несложной конструкции, воспитать дружеские взаимоотношения в коллективе. 
Ход игры: воспитатель предлагает детям отгадать загадку: «Что за башенка стоит, а в окошке свет горит? В этой башне мы живем, и она зовется? (дом) ». Воспитатель предлагает детям построить большой, просторный дом, где бы могли поселиться игрушки. Дети вспоминают, какие бывают строительные профессии, чем заняты люди на стройке. Они рассматривают изображения строителей и рассказывают об их обязанностях. Затем дети договариваются о постройке дома. Распределяются роли между детьми: одни – Строители, они строят дом; другие – Водители, они подвозят строительный материал на стройку, один из детей – Крановщик. В ходе строительства следует обращать внимание на взаимоотношения между детьми. Дом готов, и туда могут вселяться новые жители. Дети самостоятельно играют. 


Город мастеров: декоративно-прикладное искусство 
46. "Матрешки "
Цель: знакомить детей с  декоративно - прикладным искусством, воспитывать заботливое отношение к окружающим.  
Ход игры: Обратитесь к малышу от имени большой матрешки: "Ванечка, построй мне, пожалуйста, домик. Только он должен быть большой, чтобы я могла в нем уместиться". Затем говорите за маленькую матрешку: "И мне тоже хочется жить в домике. Только мой домик должен быть поменьше". Если ребенок принимает игру, вы вместе с малышом строите в отдалении друг от друга два домика из кубиков и треугольной призмы (крыши), сажаете возле них матрешек. Взрослый говорит: "Вот сидят наши матрешки смотрят друг на друга. Большая матрешка говорит маленькой: "Мне скучно без тебя, приходи ко мне в гости". А маленькая отвечает: "Я бы пришла к тебе, да боюсь ножки замочить. Вот если бы Ванечка построил для меня дорожку. Построишь?" (обращаясь к Ване). Вы предлагаете ребенку выполнить просьбу матрешки. Затем строится дорожка из брусочков (кирпичиков), и маленькая матрешка идет по ней в гости к большой. 


Признаки весны. 
47. «Оденем Катю на прогулку» 
Цель: развивать у детей умение подбирать одежду для весеннего сезона, научить правильно называть элементы одежды, воспитывать заботливое отношение к окружающим. 
Ход игры: в гости к детям приходит новая кукла. Она знакомится с ними и хочет поиграть. Но ребята собираются на прогулку и предлагают кукле идти с ними. Кукла жалуется, что она не может одеваться, и тогда ребята пред­ла­гают ей свою помощь. Дети достают из шкафчика кукольную одежду, называют ее, выбирают то, что нужно сейчас одеть по погоде. С помощью воспитателя в правильной последовательности они одевают куклу. Затем дети одеваются сами и выходят вместе с куклой на прогулку. По возвращении с прогулки дети раздеваются сами и раздевают куклу в нужной последовательности, комментируя свои действия. 


Перелётные птицы Прибайкалья 
48. «Ласточка» 
Цель: Развивать у детей способности принять на себя роль птиц, учить доброму отношению к птицам. 
Ход игры: Игра начинается с наблюдения за ласточкой на улице: «Посмотрите, в небе летает ласточка. Она маленькая. Посмотрите, какой у нее раздвоенный хвостик. После этого педагог предлагает поиграть в игру. Воспитатель в роли ласточки говорит: «У меня есть крылышки. Вот они, смотрите. Взмахну крылышками и лечу высоко, даже выше домов летать могу. А вот мой клювик. Я им зернышки клюю, водичку пью. Очень люблю, есть хлебные крошки и червячков. Живу я на дереве с другими ласточками. А знаете, что я люблю больше всего делать? В небе летать и мошек ловить. А еще я ищу своих деток. Хочу, чтобы прилетели ко мне мои птенчики. Детки мои, где вы? Отзовитесь, пропищите. Я жду». (Если дети не отреагируют на предложение воспитателя, то можно сказать, что птенчики не слышат маму - ласточку, далеко улетели). Затем педагог спрашивает, кто хочет быть ласточкой. 

 
Встреча со сказкой. Сибирские русские и бурятские сказки
49. «Теремок».
Цель: способствовать возникновению игры по мотивам знакомой сказки; формированию у детей умения взаимодействовать и ладить в совместной игре; пользоваться салфеткой во время еды; развивать у детей умение выбирать роль; учить использовать в игре строительный материал (модули); закрепить знания цветов (красный, синий, жёлтый, зелёный). 
Ход игры: Дети вместе с воспитателем находят в группе корзину, накрытую красивым платком. По предложению воспитателя снимают платок с корзины и достают из неё  мягкие игрушки.  
Воспитатель. Дети, кто-то нам принёс игрушки, что мы будем с ними делать?  
Дети. Играть. 
Воспитатель. А как можно играть с этими игрушками? 
Дети. В сказку. 
Воспитатель. Давайте рассмотрим, что это за игрушки и придумаем, в какую сказку мы будем играть. 
Дети, рассмотрев игрушки, предлагают поиграть в сказку «Теремок».  Воспитатель. Чтобы играть в эту сказку, нужно построить теремок. У нас есть разноцветные модули, давайте построим теремок из них. 
Дети. Давайте. 
Воспитатель вместе с детьми строят теремок.  Перед теремком  ставятся детские стулья по количеству играющих. Любуются на свою работу. 
Воспитатель. Хороший теремок получился? 
Дети. Да! 
Воспитатель. А теперь мы должны решить, кто, кем в сказке будет. Можно я буду мышкой – норушкой? 
Дети. Да. ( самостоятельное распределение ролей). 
В конце игры, когда сказка сыграна, воспитатель предлагает детям угоститься «чаем» из самовара и настоящими конфетами.


День Победы. 
50. «Наши защитники» 
Цель: Учить детей в игре подчиняться определенным правилам, воспитывать волевые качества, умение играть в коллективе. 
Закрепить знания детей о Великой Отечественной войне, празднике Победы. Воспитывать интерес и желание быть достойными защитниками своей Родины. 
Ход игры: Чтобы защищать нашу Родину все мужчины должны служить в армии и быть достойными защитниками своего Отечества. Вопросы детям: 
1. Какой великий праздник отмечает наша страна и все мы 9 мая? 
2. Каких воинов российской армии вы знаете (солдаты, моряки, лётчики). Давайте мы с вами поиграем в военных, будем учиться быть достойными защитниками нашей Родины, предлагает детям надеть атрибуты военной формы (бескозырки) 
Сегодня вы будите моряками, а я ваш капитан. И все вместе мы отправимся в дальнее путешествие по морю в страну Спортландию! 
Капитан: Лево руля! Поднять якорь! Мы отправляемся в море для подготовки к боевым учениям. Песню начинай! Песня «Мы солдаты». Капитан: Право руля! Мы причалили к пристани. Спустить якоря! 
На берегу мы проводим спортивные учения. Чтобы быть сильным и отважным надо заниматься спортом. 
1 .Спортивное упражнение «Кто быстрей проползёт по скамейке», 
2. Физические упражнения «Отбивание мяча о пол». 
3. Спортивное упражнение «Перетяни канат» 
Капитан: Лево руля! Поднять якоря! Отдать швартовы! Мы отправляемся в страну «Загадок и отгадок», т. к. военные должны быть грамотными и смекалистыми людьми. 
Отгадывание загадок на военную тематику. 
Загадки 
1. Подрасту, и вслед за братом 
Тоже буду я солдатом, 
Буду помогать ему 
Охранять свою. (страну) 
2. Моряком ты можешь стать, 
Чтоб границу охранять И служить не на земле, А на военном. 
(корабле) 
3. Снова в бой машина мчится, Режут землю гусеницы, Та машина в поле чистом Управляется. (танкистом) 
4. Любой профессии военной Учиться надо непременно, Чтоб быть опорой для страны, Чтоб в мире не было. (войны) . 
Капитан: К нам на палубу прибыли на вертолете артисты театра 
Просмотр кукольного спектакля «ТЕРЕМОК » 
Капитан: Право руля! Спустить якоря! Мы прибыли в свою гавань. Дети строятся в шеренгу. Капитан благодарит детей за хорошую учебную подготовку. 
Это священная дата в российской истории. В мае 1945-го наша страна одержала Победу над фашизмом. 
Миллионы наших соотечественников отдали жизни ради Великой Победы. Мы преклоняемся перед мужеством и беспримерным героизмом российского народа, преодолевшего все тяготы этой войны. Те, кто сражался на полях Великой Отечественной, и те, кто ковал Победу в тылу, стали для нас символом беззаветной любви к Родине. Разные войска защищали нашу Родину такие как: пограничные войска, морская пехота, десантные войска. Это священная для каждого из нас дата, и мы не потерпим любых попыток ревизии итогов. Второй мировой войны, пересмотра моральных и этических оценок этого ужаса XX века. 
9 мая - торжественная и вместе с тем скорбная дата. Это великий праздник мужества, силы духа, самоотверженности и героизма нашего народа. Наше Отечество выстояло и победило в самой жестокой кровопролитной войне в истории человечества. 
Мы всегда будем помнить подвиг наших отцов и дедов, положивших на алтарь победы самое дорогое - жизнь, здоровье, молодость. Светлая память всем, кто остался на полях сражений, кто не дожил до наших дней. Наша сыновья благодарность и низкий поклон ветеранам войны и труженикам тыла. Здоровья и благополучных солнечных дней всем вам, внимания родных и близких. Пусть стороной обходят вас горести и невзгоды. Всем мира и счастья, радости, достижений и успехов. 


Волшебница вода 
50. Сюжетно-ролевая игра "Надо, надо умываться"
Цель: знакомить детей со свойствами воды, прививать культурно-гигиенические навыки. 
Ход игры: Искупать куклу в ванночке (вместо мыла и губки можно использовать кубик, шарик, кусочек поролона). 
• Вымыть кукле голову шампунем (из пластмассовой баночки), вытереть салфеткой. 
• Причесать куклу (расческой, палочкой), дать ей посмотреться в зеркальце. 
• Умыть куклу из тазика. 
• Почистить куклам зубки (можно использовать детскую зубную щетку или палочку) • Посадить на горшок (для маленьких игрушек можно использовать крышку от флакона или нижнюю часть пластмассовой банки).
Игру можно сопровождать короткими стишками, например, такими как: Водичка, водичка, Умой мое личико, Чтобы щечки краснели, Чтоб смеялся роток, Чтоб кусался зубок
Кто у нас хорошая? Кто у нас пригожая? Катенька хорошая! Катенька пригожая!
 

Насекомые 
52. «Муравьиное царство» 
Цель: закрепление полученных знаний посредством сюжетно-ролевой игры; формировать умения развивать, согласовывать свои действия с действиями других, соблюдать в игре ролевые взаимодействия и взаимопонимания; прививать трудовые навыки, воспитывать бережное отношение к окружающему миру. 
Ход игры: Воспитатель: Давайте сегодня отправимся в муравьиное царство. 
Для этого нам надо превратиться в муравьев. 
Раз, два, три, четыре, пять! Дружно вышли мы играть. Превратимся в муравьев и начнем игру сейчас! 
- Мы теперь муравьи (надевают шапочки). Кто правит муравьями? Надо нам выбрать принцессу. Предлагаю провести игру «Знаток считалок» среди мальчиков – муравьев, какая девочка станет муравьиной принцессой. (Выбрав принцессу, дети распределяют роли: рабочие муравьи, дети муравьи и т.д.) 
Принцесса: Вы уже знаете, что муравьи – очень трудолюбивые насекомые. Начнем с очистки территории, во всем должен быть порядок. (Дети собирают сухой мусор) 
Воспитатель: Как у нас стало чисто. Пора строить муравейник. Вспомните, как устроен муравейник, постарайтесь сделать все аккуратно. (Дети строят муравейник из сухих веток и иголок). 
Принцесса: Сейчас объявляю соревнование – вспомните, для чего нужны муравьям подротовые сумки? (ответы детей). Вот вам пакетики, они будут для вас подротовые сумки – раз, два, три – больше мусора собери. 
Воспитатель: (шепотом) Смотрите, к нам пожаловали незваные гости – это вредные насекомые. Почему их надо уничтожать? Сделайте вид, что вы работаете, и внезапно нападайте на них.  
Принцесса: Всех вредителей леса поймали. Закончим нашу игру с благодарностью всем муравьям хороводной песенкой. (исполняют любую хороводную песню). 


Цветы 
53. «Поездка в лес» 
Цель: учить детей реализации игрового замысла, поддерживать ролевой диалог; развивать игровые умения и воображения; продолжать учить подражать повадкам животных; развитие театрализованной деятельности; развитие артикуляционного аппарата (произношение букв ррр, шшш); воспитывать положительные  взаимоотношения между детьми.  
Ход игры: 
- Ребята, посмотрите, у меня есть фуражка, которую носят машинисты. Я буду машинистом. Кто хочет поехать со мной на поезде? Тогда давайте построим поезд, будете мне помогать? Наш поезд будет из стульчиков. 
Стульчики будут вагончиками.
(Показываю детям, как из стульчиков сделать поезд и вместе строим поезд) - Ну вот, наш поезд готов! Ребятки занимайте места в «вагончиках», рассаживаю по «вагонам») 
-Все расселись по местам? Я сейчас гудок подам!
-«Ту-у - ту-у». Загудел паровоз и вагончики повез.
Разгоняем колеса «чу- чу -чу» (Звукоподражания стуку колес, с начало медленно а потом быстрее)  
Поем песенку «мы едем, едем, едем в далекие края….» 
Но вот остановка, пора выходить. Тормозим поезд (звукоподражания «шшшшш»….) 
· Выходите из вагонов ребятки. Смотрите, мы приехали на полянку где живут зайки. 
(У воспитателя на руке одета игрушка зайца) 
· А вы умеете прыгать как зайки? (дети прыгают под песенку про зайцев) «По лесной лужайке.  Разбежались зайки,  вот какие зайки,  зайки попрыгайки.» 
Вот какие молодцы. Но нам надо ехать дальше. Что надо сказать зайке? 
(дети говорят: «до свидания») 
Ребятки, поезд отправляется дальше, скорее занимайте свои вагоны.  
(Дети снова занимают места в «вагонах»)
-Все расселись по местам? Я сейчас гудок подам!
-«Ту-у - ту-у». Загудел паровоз и вагончики повез.
Разгоняем колеса «чу- чу -чу» (Звукоподражания стуку колес, с начало медленно а потом быстрее)
Поем песенку «мы едем, едем, едем в далекие края….» 
Но вот остановка, пора выходить. Тормозим поезд (звукоподражания 
«шшшшш»….) 
А к кому мы приехали вы сейчас угадаете – «Хитрая плутовка, рыжая головка, хвост пушистый краса, а зовут ее … Лиса» (воспитатель показывает куклу на руке – лису) 
-Вы умеете ходить как лисичка? (дети ходят, подражая лисе) 
(«Ту-у  -  ту-у» - гудок поезда) 
Ну что, ребята, нам пора ехать дальше! Давайте попрощаемся с лисонькой. 
(дети прощаются). Скорее занимайте свои вагоны.
(Дети снова занимают места в «вагонах»)
-Все расселись по местам? Я сейчас гудок подам!
-«Ту-у  -  ту-у». Загудел паровоз и вагончики повез. 
Разгоняем колеса «чу- чу -чу» (Звукоподражания стуку колес, с начало медленно а потом быстрее)
Поем песенку «мы едем, едем, едем в далекие края….» 
Но вот остановка, пора выходить. Тормозим поезд (звукоподражания «шшшшш»….) 
 К кому же мы приехали?  (Из за спины выглядывает волк (кукла на руке))
Волк: - А вы умеете рычать как Я?? А ну ка покажите! (дети рычат произнося Рррр…)
· Хорошо ребятки вы рычали, но нам пора ехать дальше. Что надо сделать?  
(дети говорят до свидания волку). 
(Дети снова занимают места в «вагонах»)
-Все расселись по местам? Я сейчас гудок подам!
-«Ту-у  -  ту-у». Загудел паровоз и вагончики повез.
Разгоняем колеса «чу- чу -чу» (Звукоподражания стуку колес, с начало медленно а потом быстрее)  
Поем песенку «мы едем, едем, едем в далекие края….» 
Но вот остановка, пора выходить. Тормозим поезд (звукоподражания «шшшшш»….) 
· Куда же мы приехали? (воспитатель показывает куклу медведя, детки говорят: «к медведю») 
· А давайте походим как мишки! (детки ходят как мишки под слова стихотворения «Мишка косолапый по лесу идет…») (по окончании слов гудит паровоз
· -«Ту-у  -  ту-у») Давайте попрощаемся с мишкой, нам пора возвращаться  в детский сад. Скорее занимайте места в вагонах. 
-Все расселись по местам? Я сейчас гудок подам!  
-«Ту-у  -  ту-у». Загудел паровоз и вагончики повез. 
Разгоняем колеса «чу- чу -чу» (Звукоподражания стуку колес, с начало медленно а потом быстрее)  
Поем песенку «мы едем, едем, едем в далекие края….» 
Но вот остановка, пора выходить. Тормозим поезд (звукоподражания «шшшшш»….) 
· А  вот и наша остановка, мы приехали домой! 
Вам понравилась наша поездка на поезде? Куда мы ездили с вами? И кого видели? Будем еще с вами путешествовать? 
Ну тогда в следующий раз мы поедем в гости к бабушке в деревню. 





Здравствуй, лето! 
54. «Летние забавы» 
Цель: развивать воображение, внимание, память, мыслительные операции, речь. Учить переносить действия в игру, подражая взрослым. Уточнить знания о лете (летом тепло, люди загорают, купаются). Учить играть рядом. 
Ход игры: 1. Сюрпризно-игровой момент: к нам пришла кукла Катя. 
Игровое задание детям: 
— угостим куклу Катю чаем. 
Беседа за столом: 
— чем можно заняться на улице в жаркую, солнечную погоду? Едем все на речку! 
2. Сюжет №1. «Едем на машине загорать!» Игровое задание детям: 
— собираемся в дорогу (что с собой возьмем). 
— 1 ребенок выполняет роль водителя, остальные – пассажиры. 
3. Сюжет №3. «В магазин за покупками». 
Игровое задание детям: 
1 ребенок выполняет роль продавца: Продайте мне сок, печенье… 2 ребенок помогает сложить продукты в сумку. 
4. Сюжет №4 «Отдых на реке». Игровое задание детям: 
-подвижная игра с мячом. 
-игра «Рыбалка». 
-устроим «пикник» на реке. 5. Сюжет №5. «Возвращение домой». 

