ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Мы идем в первый класс»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседы о школе;
Дидактические игры «Назови как в школе», «Что перепутал художник», «Что лежит в портфеле»;
Рассматривание иллюстраций на школьную тему, беседы по сюжетным картинкам (1 сентября, дети в столовой, дети на уроке, дети на перемене, уточнение школьных терминов);
Экскурсии в школу; рассматривание книг в библиотеке группы, экскурсия в библиотеку;
Совместное с детьми сюжетосложение по играм «Школа», «Библиотека», «Столовая», «Поликлиника»;
Проигрывание сюжетно-ролевых игр в группе с последующим обсуждением и предложениями новых возможных сюжетных линий.
	-Портфели
-Книги
-Тетради
-Ручки, карандаши, указка, школьная доска, журнал для учителя, дневники.
	1 сентября – торжественная линейка.
Урок математики в школе.

	Руководство игрой

	Урок начинается со звонка. Учитель ведет уроки, ученики отвечают на вопросы, рассказывают, считают.
Директор (завуч) присутствует на уроке, делает записи в своей тетради (воспитатель в роли директора может вызвать к себе в кабинет учителя, дать советы), завуч составляет расписание уроков.
Техничка следит за чистотой в помещении, дает звонок.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Прозвенел звонок, урок закончился.
	- вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, почему так вышло, что надо было сделать по-другому?
- интервьюирование учителя: все ли хорошо учились?
	«Больница»
«Дом, семья»
«Библиотека»
«Мы – шоферы»





ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «ГИБДД»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	- Беседы «Незнайка на улицах города», «Пешеход переходит улицу», «Зачем нужен светофор?», «Сотрудники ГИБДД». 
- Рассматривание иллюстраций из серии «Дошкольникам о правилах дорожного движения». Дидактические игры: «Дорожные знаки», «Светофор». Настольно-печатные игры: «Соблюдай правила дорожного движения», «Дорожная азбука». Сюжетно-ролевые игры: «Автобус», «На улицах города», «Дом». 
- Продуктивные виды деятельности: изготовление светофора, дорожных знаков, плана-схемы, билетов. 
- Предложить родителям вместе с детьми понаблюдать за работой сотрудников ГИБДД. 
- Составление рассказа из личного опыта: «Как я перехожу улицу», «В гости к…». 
- Чтение художественной литературы: А. Усачёв «Правила дорожного движения», Х. Тайдре «Я и улица», М. Каменский «На перекрёстке».
	Игровая зона для сюжетно - ролевой игры: - «Семья»,
- детская сумка,
- муляжи мучных изделий,
- кошелёк с «деньгами»,
- дорожные знаки,
- светофор, рули,
- стульчики, игрушки-машины, 
- полицейская фуражка, жезл,
- жилетка с надписью «ГИБДД», 
- строительный материал, детский инструмент, 
- билеты, 
- план-схема.
	1-й вариант. Воспитатель берёт на себя роль мамы. Дети по желанию берут на себя роль Маши и Саши. Мама просит детей навестить бабушку. Дети, ориентируясь по плану-схеме, путешествуют по городу, соблюдая правила дорожного движения. 


2- й вариант. Воспитатель берёт на себя роль сотрудника ГИБДД, который находит на остановке приглашение на день рождения, адресованное Маше и Саше. Спрашивает у детей, кто его потерял? Дети берут на себя роль Маши и Саши и отправляются в гости на день рождения.

	Руководство игрой

	Обогащение содержания игры: 
- Маша и Саша идут в магазин за подарком. 
- Маша и Саша идут в салон красоты, чтобы выглядеть нарядно. 
- пригласить на день рождения фотооператора. 
- на день рождения пригласить клоуна. 
Создание проблемных ситуаций: 
- Что делать, если вы опаздываете на день рождения? 
- Если вы оставили сумку в автобусе, что делать? 
- Что делать, если вас на пешеходном переходе не пропускают машины? 
- Во время поездки на автобусе произошла авария. Что делать? (Если есть пострадавшие, то вызвать скорую помощь; вызвать сотрудников ГИБДД; по возможности оказать помощь пострадавшим). 
- Что делать, если дома забыл подарок? (зайти в магазин и купить подарок или вернуться за подарком). 

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. Маша и Саша благополучно добираются до бабушки или на день рождения. 


2-й вариант. Наступает вечер, и дети возвращаются из гостей домой.
	- вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, почему так вышло, что надо было сделать по-другому?
- интервьюирование сотрудника ГИБДД: все ли соблюдали ПДД?
	Основой сюжетосложения может быть:
- происшествие на дорогах с пешеходами или водителями, («Моя семья», «Наш город»);
- установка дорожных знаков («Детское кафе «Макдональдс», «Банк», «Пиццерия»);
- соблюдение правил дорожного движения («Моя семья», «Супермаркет»);
- профилактика несчастных случаев («Школа будущего», «Телевидение», «Театр»);
- сотрудничество с другими организациями («Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «Детективное агентство», «Служба спасения»).

























ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Магазин игрушек»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседа о работе продавца, 
 чтение художественной литературы, различные игровые ситуации, индивидуальная работа.
	Игрушечная касса, «чеки» из бумаги, «деньги», «ценники», кошельки, корзинки, игрушки.
	Ребята, хочу вам сообщить, что у нашей куклы Кристины сегодня день рождения. Вы все знаете, что в день рождения принято дарить подарки. Где можно приобрести игрушки?


	Руководство игрой

	Ребята, в нашем городе открылся новый магазин игрушек, в котором можно приобрести подарки для друзей, игрушки . Но он пока закрыт, потому что там нет продавца, кассира, охранника. Давайте выберем продавца, контролёра, охранника.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Магазин закрывается на перерыв.

	- вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, почему так вышло, что надо было сделать по-другому?

- интервьюирование продавца.

	«Дом, семья»
«День рождения»
«Салон красоты»
«Магазин цветов»
«Фотоателье»





















ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Осенняя ярмарка»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Рассматривание альбомов и иллюстраций «Народные праздники на Руси», «Осень», беседа об осенних заготовках; разучивание хороводных игр. Дидактическая игра «Отгадай овощи по вкусу»; составление рассказов детей на тему: «Что у нас выросло на даче?»
Разучивание закличек.

	Костюмы, муляжи овощей и фруктов, пирогов, корзины, кошельки, деньги, платки, вывеска «Осенняя ярмарка», зонтик с разноцветными лентами для игры «Карусель».
	Ребята, у нас в детском саду открывается осенняя ярмарка. Активизировать знания детей о том, что такое «ярмарка»?
Предложить детям посетить ярмарку.

	Руководство игрой

	Вот какие дары принесла нам осень, пора с ними познакомиться на нашей ярмарке. Продавцы проходите к прилавкам, а покупатели вооружайтесь корзинками и кошельками. Эй, ребята-детвора, подходите все сюда. Кто со мною собирался? Кто для ярмарки старался?
На столах раскладывается товар. Дети становятся за столы. Объявляем цену за товар: конфета-50 коп., 2 бублика- 10 коп., карусель- 10 коп.
Вспомнить с ребятами поговорки о труде.
Игра «Карусель»


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1й вариант. Появление скоморохов, они объявляют о закрытии ярмарки.

2й вариант. Начался дождь, все разошлись по домам.
	- вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, почему так вышло, что надо было сделать по-другому?
- интервьюирование продавцов и покупателей ярмарки: все ли получилось? 
	«Магазин»
«Дом, семья»














ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Овощной магазин»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Экскурсия в магазин. Наблюдение за разгрузкой товара в овощном магазине. Беседа с детьми о проведённых экскурсиях. Чтение литературных произведений: Б. Воронько «Сказка о необычных покупках» и др. Этическая беседа о поведении в общественных местах.
Встреча детей с мамой, которая работает продавцом в магазине. Изготовление с детьми атрибутов к игре.

	Весы, касса, халаты, шапочки, сумки, кошельки, ценники, муляжи овощей, машина для перевозки товаров, оборудование для уборки.
	Водитель привозит овощи на грузовике.
В городе открыли новый овощной магазин.
Мама отправила ребенка в магазин за овощами.

	Руководство игрой

	Водитель привозит на машине товар, грузчики разгружают, продавцы раскладывают товар на полках. Директор следит за порядком в магазине, заботится о том, чтобы в магазин вовремя завозился товар, звонит на базу, заказывает товар. Приходят покупатели. Продавцы предлагают товар, показывают, взвешивают. Покупатель оплачивает покупку в кассе, получает чек. Кассир получает деньги, пробивает чек, даёт покупателю сдачу, чек. Уборщица убирает помещение.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Овощной магазин закрывается на перерыв.
В магазине сломался кассовый аппарат и т.д.
	- интервьюирование посетителей магазина: почему они пришли в магазин; что понравилось, а что нет?
- вопросы по организации игры: что планировали, а что получилось, почему так вышло, что можно было сделать по-другому?

	«День рождения»
«Мы встречаем Новый год»
«Мы – шоферы»
«Телевидение, радио»
«Весна пришла, на пикник пора» 











ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Фруктовое кафе»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседы: «Что такое «Кафе»?», «Кто работает в кафе?», «Что такое «Меню»?», «Как вести себя в кафе?». Рассматривание картин, иллюстраций и альбомов на тему «Профессии». 
Дидактические игры: «В гости к Мишке», «Вежливые слова», «Угощения для куклы Кати», «Накрой на стол». 
Продуктивные виды деятельности: составление меню, складывание салфеток, изготовление коробок для пиццы и пирожных. 
Наблюдение за работой официантов в кафе. 
Чтение художественной литературы (А. Милн «Вини-пух и все, все, все…», Ю. Кушак «Подарок», П. Воронко «Пирог» и др.). 
Составление рассказов из личного опыта на тему «Посещение кафе».
	Таблички с надписями: «Администратор кафе», униформа для официантов (фартуки и головные уборы), скатерти для столиков; разносы; полотенца, папки-меню с картинками; модуль «Кухня»; муляжи из пластмассы и соленого теста (пирожных, булочек, пирожков, фруктов, ягод, мороженого, овощей и пр.); игрушечная столовая и кухонная посуда; салфетки бумажные и текстильные; маленькие вазочки с цветами для декора столиков; игрушечные телефоны; колпак и фартук для повара; кошельки, сумки; деньги и чеки; ручки и блокноты для записи заказов; веник, совок, швабра, тряпочки для уборки со столов и для уборки пола, халат для уборщицы; музыкальный центр. 

	1-й вариант. Дети, посмотрите, какая сегодня Вика красивая, нарядная. Вика, расскажи нам, может у тебя какой-то праздник? Вика: Я в хорошем настроении, принимаю поздравления. Собрались мои друзья День рожденье у меня! Мне исполняется 6 лет! А давайте сегодня отметим день рождения Вики в детском кафе! Вы согласны? 

2-й вариант. Обьявить конкурс «Лучшее кафе», предложить детям поучаствовать в конкурсе. С этой целью приготовить самые лучшие блюда, привлечь как можно больше клиентов. 3-й вариант. Объявить по радио, что фруктовое кафе приглашает жителей города встретить Новый год со сказочными персонажами и отведать праздничное меню.

	Руководство игрой

	Обогащение содержания игры: - клиент на свой день рождения заказал в кафе клоуна из цирка; - администратор приглашает в кафе артистов эстрады для выступления на Новогоднем празднике; - администратор делает по телефону заказ менеджеру по доставке продуктов. 
Советы: - предложить бесплатно чай, кофе, почитать журнал пока посетитель ждет заказ. - организовать в кафе игровую комнату, где дети смогут весело провести время. - предложить составить новое меню. 
Создание проблемных ситуаций: - Что делать, если вам принесли не то, что вы заказывали? - К кому обратиться, если вам не понравилось качество обслуживания? - К кому обратиться, если долго не несут заказ? - Забыл дома деньги, что делать? (оставить в залог ценную вещь, позвонить и попросить о помощи близких, друзей). - Ваш столик занят, что делать? (обратиться к администратору, он подберет столик или решит вопрос с вашим столиком). - На вас случайно официант пролил кофе, что делать? (администратор с официантом приносят свои извинения и предлагают бесплатный обед за счёт кафе).


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. В кафе сработала пожарная сигнализация, администратор приносит свои извинения, кафе закрывается, посетители расходятся по домам. 

2-й вариант. Подходит время закрытия кафе, официант просит оплатить счет. Посетители расплачиваются и уходят. 

3-й вариант. В кафе обнаружена утечка газа, всем рекомендуется срочно покинуть помещение. 

4-й вариант. Празднование дня рождения (Нового года и т. п.) удачно завершено, клиенты довольны обслуживанием, меню и выступлением артистов. 

	- интервьюирование посетителей кафе: почему они пришли в кафе; что понравилось, а что нет?
- вопросы по организации игры: что планировали, а что получилось, почему так вышло, что можно было сделать по-другому?
	 «Дом, семья» 
«День рождения»
«Театр»
«Телевидение»
«Швейное ателье»
«ГИБДД»
«Фруктовое кафе» 
«Туристическое агентство»
























ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Поход в лес»
	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Рассматривание альбома «Осенний лес»;
Д/и «Соберем рюкзак в поход»;
Виртуальная экскурсия «Поход в лес»;
Чтение стихотворения И.Чолиева «Осень»
Просмотр иллюстраций по теме «В лесу», «Санитары леса», чтение познавательных рассказов о лесе, о его важности для жизни человека. Беседы о правилах поведения, на улице, в лесу, на природе. Дидактические игры: «Что делать если заблудился в лесу?», «Экстренные телефоны», «Как помочь другу в беде?»
	Палатка, рюкзаки, удочки, ведерки, корзинка, шапки, спички (имитация коробка, котелок, рыба, фотоаппарат, бутерброды, камни, ветки, детская посуда, грибы, магнитофон с записью звуков природы, мусорные мешки, аптечка.
	Посмотрите дети, какая солнечная погода, вы бы хотели сходить в поход?

	Руководство игрой

	Беседа о выборе атрибутов для рюкзака.
- Возьмите, пожалуйста, все необходимое в поход, я вас здесь подожду и проверю все ли я взяла с собой. Много всего не берите, мы с вами пойдем ненадолго. (Дети выбирают самостоятельно). Рассуждение о выборе транспорта.
- А как мы с вами пойдем? Что оденем? На ноги? На голову?
- На чем же можно отправиться в поход? (на машине, на велосипеде)
- Почему мы с вами не поедем на машине? (вредно природе, из - за вредные выхлопы.)
Конечно, поедем на велосипедах, на них быстрее, а то пешком очень долго…
Поехали… (Изображаем руль велосипеда. Звучит песенка кота Леопольда «Кручу - кручу»)
Вот мы как с вами быстро доехали до леса.
- Ой, какие красивые деревья, а воздух, чистый какой, красота…
Чтобы не нарушать покой природы и не спугнуть никого, мы с вами шуметь не будем.
- Как вы думаете, что еще нельзя делать в лесу? (гнезда разрушать, кору деревьев портить, муравейники нельзя разрушать, грибы топтать, ветки ломать).
Проигрывание сюжета «Отдых на лужайке», «Разведение костра», «Тушение костра», «Собрать за собой мусор» и т.д.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Начался дождь, нам пора возвращаться домой.

	- интервьюирование детей: почему они пошли в поход; что понравилось, а что нет?
- вопросы по организации игры: что планировали, а что получилось, почему так вышло, что можно было сделать по-другому?
	«Овощной магазин»
«Больница»
«Дом, семья»
«Супермаркет»
«Мы – шоферы»


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Поездка за грибами»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Рассматривание альбома «Осенний лес»;
Виртуальная экскурсия «Поход в лес»;
Чтение стихотворения И.Чолиева «Осень»
Просмотр иллюстраций по теме «В лесу», «Санитары леса», «Идем за грибами», чтение познавательных рассказов о лесе, о его важности для жизни человека. Беседы о правилах поведения, на улице, в лесу, на природе.
Дидактические игры: «Что делать если заблудился в лесу?», «Съедобные и несъедобные грибы».
	Автобус, построенный из стульев
• руль, кепка, очки для водителя
• сумочка, проездные билеты, деньги
• медицинские маски (в период пандемии)
• корзина и зонт
• муляжи грибов
• гимнастические дорожки (имитация кочек, ямок)
• имитация леса
• зелёная поляна – коврик
• аудиозапись – « Мы машины», «Злая тучка», «Голоса птиц»
	Педагог предлагает детям поехать на автобусе в лес за грибами.

	Руководство игрой

	Уточнить действия водителя, пассажиров во время поездки в автобусе и что берем с собой (корзину и зонт).
С помощью считалочки помогает детям распределить роли.
После распределения ролей дети подходят к столу и берут нужные атрибуты. После рассаживаются в автобусе, приобретают у кондуктора билеты, повторяют правила поведения в автобусе, одевают медицинские маски. Водитель заводит автобус, включается песенка «Мы машины». Едем до остановки «Лес». Приехали. Выходим. Видим лес, полянку с грибами. К лесу не подойти, впереди кочки ямки (имитация – лежат гимнастические дорожки). Ребята, давайте их перепрыгнем. Оказались в лесу на полянке. Слушаем звуки леса. Беседуем о том, что слышим (пение птиц, как дятел стучит, шум леса, листвы и дождик). Прячемся под зонтик. Звучит песенку с движениями «Злая тучка». Дождик закончился. Собираем грибы. Проговариваем названия грибов, какие съедобные - несъедобные (подберезовик, мухомор, лисичка, белый гриб, груздь, бледная поганка) Считаем (счет в пределах 20). Уточняем, что можно приготовить, какие блюда (грибной суп-грибница, жареные грибы с картошкой, мариновать грибы на зиму).


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Воспитатель сообщает, что пора возвращаться. Снова прыгаем через кочки, ямки. Рассаживаемся в автобусе, соблюдая все правила.
Возвращаемся домой.

	Куда ездили?
-Что мы делали в лесу?
- Какие грибы собирали?
- Какие блюда можно приготовить из грибов?
Что понравилось в игре? Что не понравилось?
	«Поход в лес»
«Больница»
«Дом, семья»
«Мы – шоферы»




ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Больница»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Экскурсия в медицинский кабинет д/с. Наблюдение за работой медсестры (делает прививки, смотрит горло, задает вопросы). Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. Экскурсия в больницу к детскому врачу. Чтение лит. произведений: Я. Забила «Ясочка простудилась», Э. Успенский «Играли в больницу», В. Маяковский «Кем быть?». Рассматривание медицинских инструментов (фонендоскоп, шпатель, термометр, тонометр, пинцет и др.). Беседа с детьми о работе врача, медсестры. Рассматривание иллюстраций о враче, мед. сестре. Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, шапки, рецепты, мед. карточки, талоны.)

	Халаты, шапочки, карандаш и бумага для рецептов, фонендоскоп, тонометр, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, шприц, мази, таблетки, порошки и т.д.
Роли: врачи, медсестры, больные, санитарки.
	Кукла Маша заболела.
В городе открылась новая больница.


	Руководство игрой

	Больной поступает в приемный покой. Медсестра регистрирует его, проводит в палату. Врач осматривает больных, внимательно выслушивает их жалобы, задает вопросы, прослушивает фонендоскопом, измеряет давление, смотрит горло, делает назначение. Медсестра выдает лекарства больным, измеряет температуру, в процедурном кабинете делает уколы, перевязки, обрабатывает раны и т.д. Санитарка убирает в палате, меняет белье. Больных посещают родные, друзья.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	У врача заканчивается рабочий день, больница закрывается.
В больнице сломалось оборудование.
	Интервьюирование больных: устраивает ли их обслуживание и работа врачей, что нравится, что нет;  
вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что нужно сделать по-другому.
	«Дом, семья»
«Научная лаборатория»
«Телевидение, радио»



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Швейное ателье»
	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	- Беседы с детьми на тему: «Ателье мод», «Что из какой ткани можно сшить?», «О труде взрослых в ателье», на которых рассказывается о том, что работники «Ателье мод», владеющие различными профессиями, шьют одежду. Создавая свои модели, они помогают людям красиво одеваться, элегантно выглядеть. 
- Рассматривание каталогов и журналов с модной одеждой. 
- Рисование эскизов одежды, раскрашивание, придумывание узоров одежды, элементов декора из различных материалов. 
- Выполнение аппликации «Кукла в красивом платье». 
- Ручной труд «Пришей пуговицу». Изготовление каталогов одежды для ателье мод. 
- Чтение литературных произведений: Б. Заходер «Портниха», Дж. Родари «Чем пахнут ремесла», С. Михалков «А что у вас?», М. Майн «Пуговица», Г.Х. Андерсен «Новый наряд короля», С.Михалков «Заяц портной», Викторов «Я для мамы платье шила», Гринберг «Олин фартук», Русская народная сказка «Василиса Прекрасная», пословицы, поговорки, загадки. 
- Дидактические игры: «У кого что?», «Что у тебя шерстяное?», «Четвертый лишний», «Кто больше назовет действий?», «Что из чего?», «Чего не стало?», «Кто что делает?», «Подбери наряд для куклы», «Чья одежда?», «Наряды для кукол», «Одень Машу на прогулку».
- Создание «Коллекции пуговиц», «Коллекции тканей» и т. п. 
- Рассматривание образцов тканей. Изготовление альбома «Образцы тканей». 
	Ножницы, метр, ткани, мелки, образцы лент, замков, тесьмы, кружев, пуговиц, элементы декора, швейные машины, фурнитура, каталоги, нитки, шнуровка, готовые изделия, лекало и выкройки, лекало, гладильные доски, утюги, стойка для платьев, кассовый аппарат, журналы мод, инструменты механика, манекен для кукол, зеркало, бумажные куклы, тетрадь, карандаш, квитанция, чемоданчик стилиста, телефон.
	1-й вариант. В магазин «Ткани» приходит покупатель, который покупает ткань для костюма или платья, продавец выслушивает пожелания покупателя и предлагает покупателю несколько видов ткани, покупатель выбирает понравившуюся ткань. Покупателю отмеряют необходимый метраж ткани, отрезают. Пробивают чек. После чего покупатель идёт в ателье и делает свой заказ. 
2-й вариант. «Швейное ателье». В ателье приходит заказчик, который подходит к приемщику. Приемщик делает прием заказа. Закройщик снимает мерки с заказчика, демонстрируется каталог одежды. Если нет подходящих вариантов, то к заказчику приходит модельер и вместе с заказчиком делают рисунок одежды. Затем эскиз отдается закройщику, следом швее. Позже приходит заказчик на примерку, а потом забирает готовый заказ. 
3-й вариант. Демонстрация одежды. В городе проходит показ мод. В нем участвуют знаменитые модельеры города. Модельер подготовил все варианты одежды. Приходят манекенщицы, которых красят стилисты, им делают прическу. Потом проходит показ мод, модели друг за другом демонстрируют одежду на подиуме. Фотографы фотографируют весь показ. В конце показа приглашают модельера на подиум. 
4-й вариант. Создать проблемную ситуацию: порвалось платье или куртка, обратиться за помощью в швейное ателье.

	Руководство игрой

	Обогащение содержания игры: 
- Приход инспектора пожарной охраны: требование установить пожарную сигнализацию; Приход сотрудника энергокомпании: обследование электропроводки, требование установить кабель - каналы. 
- Необходимо наладить поставку готовой продукции в магазины одежды; - Расширение производства: открытие дополнительного цеха по пошиву штор. 
Предложения: - Открыть буфет или столовую для персонала и клиентов; - Поставщики ткани и фурнитуры просят очень дорого, необходимо сменить поставщиков, поиск других вариантов; - Необходима хорошая реклама ателье, чтобы привлечь больше посетителей. - Выпуск и показ эксклюзивной коллекции одежды. 
 Создание проблемных ситуаций: - Что делать, если невозможно скрыть дефект одежды (придумать и нашить элемент декора); - У меня проблемы с нестандартной фигурой и я не могу подобрать себе платье на праздник. Что делать? К кому обратиться? - Отключили свет, что делать? (обзвонить клиентов и перенести выполнение заказа на более поздний срок); - Сломалась швейная машинка, что делать? (вызвать механика по ремонту швейных машин); - Закончилась нужная ткань, что делать? (обратиться к директору с просьбой привезти еще такую ткань); - Сработала пожарная сигнализация, что делать? (организовать вывод всех сотрудников из ателье, позвонить в пожарную).

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. Рабочий день закончен. Клиентов нет. Сегодня в ателье хорошо потрудились, а завтра наше ателье откроется, и снова мы продолжим работу. 
2-й вариант. Ателье закрывается на перерыв, после чего мы опять продолжим. 3-й вариант. В ателье отключили свет, работники временно распускаются по домам.
	Интервьюирование клиентов (заказчиков) швейного ателье: почему они посещают именно его, устраивает ли их сшитая одежда, обслуживание и работа персонала, что нравится, что нет;  вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что нужно сделать по-другому.
	«Дом, семья»
«Театр»
«Супермаркет»
«Телевидение» 


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Мы - дизайнеры»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседы с детьми: «Что такое дизайн?», «Дизайнер – это кто?»,
Продуктивные виды деятельности: изготовление рекламных вывесок, подбор декораций.
Просмотр роликов о работе дизайнеров.
	Фланелеграф с набором картинок мебели и декоративных украшений.
Альбомы для оформления интерьеров.
Образцы тканей, обоев, краски и др.
Планировка различных помещений.
Рулетка, бейджики.

	В городе открылось новое дизайнерская мастерская.
Кукле Маше нужно подобрать интерьер в новой квартире.
Представьте, что ваша семья переехала в новую квартиру.

	Руководство игрой

	Дизайнеры  общаются с клиентами салона.
Художник дизайнер – предлагает образцы, вносит изменения и делает эскизы.
Фотокорреспондент берет интервью, делая перерывы, чтобы отдохнуть в кафетерии салона.
Охранник салона оказывает помощь в ориентировании по зданию салона и проводит внимательное наблюдение за подозрительными клиентами.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Дизайнерская мастерская закрывается на перерыв.
	Интервьюирование клиентов (заказчиков) дизайнерской мастерской, нравится ли им обслуживание и работа персонала, что нравится, что нет;  вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что нужно сделать по-другому.

	«Швейное ателье»
«Дом, семья»
«Мебельная фабрика»












ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «День рождения»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседа об организации дня рождения. Разучивание стихов, придумывание игр, аттракционов. Составление плана игры.

	Игрушечная посуда, муляжи продуктов, скатерть, ваза с цветами.
	Педагог предлагает ребятам самостоятельно составить план игры. Выслушав предложения ребят, педагог может навести детей на мысль объединить сразу три игры: в семью, школу и в день рождения. Распределяются роли, ребята делятся на группы.
Например, дети, играющие в семью, могут разыграть эпизод утра: все встают, умываются, делают зарядку, завтракают, затем дети-ученики уходят в школу, а младшие остаются дома. Они помогают старшим членам семьи готовиться ко дню рождения.
Школьники и гости (товарищи именинника) где-то рядом в группе могут играть в школу. Кого-то выбирают на роль учителя, остальные — ученики. Таким образом, пока дома готовятся ко дню рождения, старшие братья и сестры, именинник и его товарищи учатся в школе.
Содержание игры в день рождения может проводиться аналогично содержанию игры в гости: уборка квартиры, приготовление угощений, подарков.


	Руководство игрой

	Когда дома все готово, зовут именинника и гостей. Все остальные игры свертываются, ребята начинают играть в день рождения: именинника тепло поздравляют родственники и друзья, дарят ему подарки, окружают вниманием, угощают, предлагая все самое лучшее. Члены семьи и сам именинник заботятся о том, чтобы гостям было весело и хорошо. Они заранее договариваются, кто и как будет развлекать гостей, придумывают игры, аттракционы, читают стихи, загадывают загадки и т. д.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Когда день рождения заканчивается, гостей вежливо провожают, помогают им одеться. Члены семьи ложатся спать.
	Дети делятся своими впечатлениями об игре, обсуждают интересные моменты и ошибки, допущенные в игре.


	«Магазин игрушек»
«Овощной магазин»
«Супермаркет»
«Дом, семья»
«Салон красоты»
«Магазин цветов»





































ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Супермаркет»
	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Чтение произведений художественной литературы: Б. Воронько «Сказка о необычных покупках», М. Ильин Е. Сегаль «Рассказы о том, что тебя окружает»;
Рассматривание иллюстраций, отражающих трудовые действия и взаимоотношения покупателя и продавца;
Этическая беседа о поведении в общественных местах;
Д/И «Подскажи слово», «Назови одним словом».
Изготовление с детьми атрибутов к игре (конфеты, деньги, кошельки, пластиковые карты, ценники, чеки и т. д.).
	Касса, весы, наборы продуктов; спецодежда для продавцов; чеки, сумки, кошельки, деньги, учётные книги, ценники, указатели название отделов; набор мелких игрушек; тележки для продуктов.
	В городе открылся новый супермаркет, предложить ребятам посетить его вместе со своими друзьями.
Дома закончились продукты, нужно сходить за покупками в местный супермаркет.

	Руководство игрой

	Покупатели: приходят в супермаркет: покупают продукты, выбирают товар, обращаются с вопросами к продавцам, ведут активные диалоги, обмениваются впечатлениями.
Директор: обходит супермаркет, наблюдает за работой сотрудников, порядком на витринах, беседует с покупателями, продавцами, улаживает конфликтные ситуации, предлагает покупателю варианты – получить деньги или приобрести новый товар. В конце рабочего дня вызывает менеджера по продажам для выяснения обстановки с покупкой продуктов, товара.
Менеджер: выкладывает рекламные проспекты и журналы на стойку, ведёт консультацию с покупателями по качеству продуктов, фиксирует сколько и каких товаров продано. Записывает и предоставляет информацию директору. Вместе с директором решает вопрос о закупках, заказывает продукты, следит за  размещением товаров на полках…..
Охранник: обеспечивает порядок в супермаркете, следит за временем работы, улаживает конфликтные ситуации, вызывает по рации менеджера или директора супермаркета….
Кассир-оператор: совершает необходимую операцию: принимает оплату за продукты, товар по пластиковой карте, за деньги, считает деньги, даёт сдачу и чек, передает директору или инкассаторам, которые везут  деньги в банк.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Конец рабочего дня, супермаркет закрывается, все покупатели и персонал уходят домой.
	- интервьюирование покупателей: понравился ли им супермаркет, что они купили. 
- вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, что можно сделать по другому?
	«Магазин игрушек»
«Овощной магазин»
«Больница»
«День рождения»
«Мы встречаем Новый год»
«Мы – шоферы»


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Дом, семья»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Чтение рассказа В. Осеевой «Волшебное слово» и последующая беседа. Задание детям: узнать дома о труде родителей. Беседа о труде родителей с использованием иллюстрированного материала. Создание альбома «Наши папы и мамы трудятся». Рассматривание семейных фотографий. Инсценировка стихотворения С. Михалкова «А что у вас?». Составление детьми рассказов на тему «Как я живу дома». Беседа на тему «Как я помогаю взрослым» с участием Петрушки. Изготовление с детьми атрибутов к игре.

	Предметы домашнего обихода, куклы.
	Игровые проблемные ситуации: «Когда мамы и папы нет дома» (забота о младших, выполнение посильной домашней работы), «Мы готовимся к празднику» (совместные дела с семьёй), «Встречаем гостей» (правила приёма гостей, поведение в гостях), «Наш выходной день» и др.

	Руководство игрой

	Вносить в игру элементы труда: стирка кукольного белья, починка одежды, уборка помещения. По ходу игры подбирать, менять игрушки, предметы, конструировать игровую обстановку с помощью разнообразного подсобного материала, использовать собственные самоделки, применять природный материал.
Мама заботливо кормит, одевает, раздевает, укладывает спать дочку, стирает, убирает в комнате, гладит белье. Мама идет с дочкой в парикмахерскую, красиво причесывает ее, дома наряжает елочку, покупает в магазине еду, готовит вкусный обед. Приходит папа с работы, садятся ужинать. Приходят гости. Празднуют день рождения дочки или сына. Папа – водитель на грузовой машине (или такси). Папа – строитель на стройке. Дочка простыла и заболела. Мама повела ее к врачу, дома ставит горчичники, дает лекарства. Мама повела дочку на прогулку, катаются на автобусе, катаются на качелях в парке. Приехала в гости бабушка на день рождения. Празднуют Новый год. Мама ведет дочку в кукольный театр, в цирк, в кино, в школу.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Наступает вечер, все в семье ложатся спать.
	- интервьюирование членов семьи: как прошел их день. 
- вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?

	«Мы идем в первый класс»
«Магазин игрушек»
«Фруктовое кафе»
«Больница»
«Супермаркет» и др.



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Мебельная фабрика»
	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Наблюдение: «Мебель в детском саду».
Наблюдение с родителями: «Мебель дома»
Беседа с детьми: «Мебель в моей комнате»
Презентация: «Из истории мебели», «Такая разная мебель», «Мебельная фабрика»
Виртуальная экскурсия: «Мебельная фабрика»
Рассматривание иллюстраций: «Мебель»
Чтение стихотворения С. Маршака «Откуда стол пришел?», Н. Нищевой «Стихи про мебель», «Стихи про диван», Н. Поздиновой «Диван», Н. Ладиловой «Стихи про кровать», А. Гросса «Стихи про кресло», Т. Гетте «Стихи про табурет», С. Пиварской «Мой стульчик»
Загадки про мебель и профессии
Русская народная сказка «Три медведя»
Конструирование из бумаги: «Мебель для кукольного домика»
Лепка: «Мое любимое кресло»
Рисование: «Шкаф»
Аппликация: «Кухонный гарнитур»
	Верстак с инструментами, станок столяра, чемоданчик с инструментами «Маленький мастер», стол администратора, машины для перевозки материалов и готовой мебели, рулетка
Игрушки-заместители: модули – деревянные доски; магнитная доска – доска инженера; ЛЕГО, бумага, деревянный конструктор – материал для изготовления мебели.
	В городе открылась новая мебельная фабрика.
У куклы Кати новоселье, ей нужна новая мебель.

	Руководство игрой

	Администраторы принимают заказы. Дизайнер рисует эскизы новой мебели.
Плотник изготавливает мебель по заказу.
Водители развозят мебель заказчику.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	В конце рабочего дня мебельная фабрика закрывается.
	- интервьюирование работников фабрики: как прошел их день. 
- вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?
	«Мы – дизайнеры»
«Мы – шоферы»



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Зимнее путешествие»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседы на темы: «Лесные жители», «Зима». Рассматривание серии картинок «Животные нашего леса», зимних иллюстраций, картинок на тему «зимние забавы». Разгадывание загадок о лесных жителях, о зимних явлениях. Дидактические игры «Кто во что одет», «Найди, о чем расскажу». Чтение художественной литературы: А. Барто «Снег»
	Рюкзаки, спички (имитация), фотоаппарат, бутерброды, аптечка, руль.
	Воспитатель объявляет детям, что сегодня они поедут все вместе в зимний лес.
Предлагает рассказать, кого они могут увидеть в зимнем лесу.

	Руководство игрой

	Давайте возьмем угощение и отправимся в лес.
А на чем, мы с вами можем добраться до леса?
Дети высказывают свое мнение. Выбирают автобус, стоят его из стульчиков и отправляются в лес.
Мы в автобус дружно сели (садятся)
И в окошко посмотрели (смотрят по сторонам)
Наш шофер нажал на газ,
И автобус побежал (изображают движение автобуса)
Вот мы с вами и приехали в лес, выходите, посмотрите какой красивый зимний лес. Подышите свежим, чистым воздухом зимнего леса. 
Смотрите, чьи то следы. Как вы думаете, чьи это следы?
Дети высказывают свое мнение.
Давайте, вспомним какие правила в лесу необходимо соблюдать.
Нельзя громко кричать, ломать деревья, обижать животных, бросать мусор.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Дети садятся в «автобус» и возвращаются в детский сад.
	Воспитатель предлагает рассказать, где они были, что им больше всего понравилось.
	«Поход в лес»
«Дом, семья»
«Мы – шоферы»













ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Библиотека»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Экскурсия в библиотеку с последующей беседой. Рассматривание картины. «Библиотекарь» из серии картин «Кем быть?». Чтение произведения С. Жупанина «Я — библиотекарь». Показ фильма или мультфильма о библиотеке. Открытие «Книжкиной мастерской» по ремонту книг. Изготовление карманчиков в книгах и формуляров. Выставка рисунков по мотивам прочитанных произведений.
	Книги, формуляры.
	В нашем городе открывается библиотека, в нее могут записаться все желающие.

	Руководство игрой

	Библиотекарь заводит абонемент на каждого читателя, в который он вкладывает формуляр из книги, прежде чем выдать ее читателю. Принимая книгу от читателя, библиотекарь внимательно смотрит, не повреждена ли она, не испачкана и не измята ли. При беседе с читателем библиотекарь спрашивает, о чем он хочет почитать, советует взять ту или иную книгу. При библиотеке имеется и читальный зал, где читают детские журналы, рассматривают картинки.
Библиотекарь предупреждает каждого читателя, чтобы он не измазал книгу, когда будет ехать от библиотеки домой на транспорте, посоветовать  прочитать эту книгу дома дочке или сыну, а по дороге домой в автобусе только посмотреть картинки и т. д.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Библиотека закрывается, библиотекарь и читатели  уходят домой.
	- интервьюирование читателей: какие книги им понравились в библиотеке. 
- вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?
	«Дом, семья»










ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Мы встречаем Новый год»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседа о праздновании Нового года, происхождении этого праздника его традициях. Рассматривание иллюстрированного материала. Создание альбома «Новый год в семье и детском саду». Рассматривание семейных фотографий. 
Чтение художественной произведений:
С. Маршак «Двенадцать месяцев».
Р. н. с. «Снегурочка»
Е. Трутнева «С Новым годом!».
В. Одоевский «Мороз Иванович».
Изготовление с детьми атрибутов к игре.
	Новогодняя елка, елочные игрушки, игрушки для подарков, муляжи продуктов, фруктов, овощей и пр.; игрушечная столовая и кухонная посуда; салфетки бумажные и текстильные.
	Подготовка семьи к Новому году.
Просмотр мультфильма «Кто придет на Новый год»


	Руководство игрой

	Мама и дочка – накрывают на стол
Папа, сын – украшают елку
Продавец – продает товар
Гости – выбирают подарки, угощения
Молодцы, вовремя успели накрыть на стол, слышите, к вам стучат в дверь, пришли гости.  Гости заходят, приветствуют друг друга, садятся за стол. После чаепития гостей развлекают танцами и рассказывают стихотворения.
После чаепития дарят друг другу подарки и говорят желания.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Гости уходят домой, члены семьи ложатся спать.
	- интервьюирование членов семьи и гостей: понравилось им встречать Новый год. 
- вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?
	«Магазин игрушек»
«Овощной магазин»
«Супермаркет»
«Дом, семья»








ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Мы пришли в театр»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Просмотр мультфильмов: «Барбоскины», «Смешарики», «Приключения Буратино». Беседы о театре. Дидактическая игра «Играем в театр». Рассматривание иллюстраций по теме «Театр». Чтение и драматизация различных сказок. 
Изготовление атрибутов для игры: афиши, программки, билеты, вывески, костюмы.
	Костюмы, касса, театральные билеты, афиша, пригласительные билеты, образцы программок, ширма, цветы в вазах и корзинах, посуда, муляжи продуктов, мебель, сумки, кошельки, деньги.
	1-й вариант. Воспитатель принимает на себя роль режиссёра – постановщика, объявляет, что в игровом городке состоится премьера-спектакля «Лиса, заяц и петух», приглашает жителей на премьеру. 

2-й вариант. В нашем городе открывается новый театр, в который приглашаются на работу артисты.


	Руководство игрой

	Обогащение содержания игры: – открытие ателье для пошива костюмов к спектаклю; – Приход дизайнера-оформителя для оформления декораций. 2. Предложение: пригласить фотографа, принять на работу охранника. 3. Создание проблемных ситуаций: – Можно ли разговаривать по телефону во время представления? – Можно ли кушать во время представления? – Отключили свет. Что делать? (администратор извиняется за причинённые неудобства и предлагает немного подождать или перенести спектакль на другой день в зависимости от ситуации). – Обнаружили в фойе театра подозрительный пакет. Наши действия? (Не трогать, близко не подходить, сообщить об этом администратору театра). 
– Если занято ваше место в театре, каковы ваши действия? (Пересесть на свободное место или обратиться к контролёру).


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Удачно проведен спектакль, все зрители благодарят артистов аплодисментами, дарят цветы.
	– интервьюирование зрителей: что понравилось, а что нет? – обсудить с детьми, как каждый выполнял свою роль, предложить убрать атрибуты и подготовиться к другому спектаклю. 
	«Дом, семья»
«Телевидение, радио»
«Супермаркет»
«Фруктовое  кафе» 
«Швейное ателье»
«ГИБДД»









ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Научная лаборатория»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Рассматривание картинок «лаборатория», «лаборант».
Изучение свойств воды, воздуха.

	Графин с водой, емкости разной формы для воды, одноразовые стаканчики, одноразовые ложечки, цветные полоски бумаги, камушки, перчатки, нарукавники, шапочки, салфетки.
	В нашем городе открылась научная лаборатория.

	Руководство игрой

	Старший лаборант (воспитатель) предлагает лаборантам схемы и рисунки лабораторных опытов.
Мы в нашу лабораторию пригласили журналиста
-что делает журналист? (берёт интервью у людей, разговаривает и т.д.)
Как надо работать в лаборатории? (тихо, аккуратно, не торопиться ,помогать друг другу).
Лаборанты  опыт с водой: Имеет ли вода цвет, запах, форму?
Лаборанты после проведения опытов делают записи.
Оставшиеся дети распределяют между собой роли: журналиста и кинооператора. Берут нужное оборудование и приступают к игре.
Старший лаборант (воспитатель) даёт интервью журналисту.
Далее журналист и кинооператор проходят в лабораторию и берут интервью у учёных и лаборантов.
В течение игры воспитатель следит за взаимоотношениями между играющими, оказывает помощь журналисту, когда он берёт интервью, помогает лаборантам, учёным  составлять схемы опытов.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Научная лаборатория закрывается на перерыв.
После рабочего дня сотрудники лаборатории уходят домой. 
	- интервьюирование ученых и лаборантов: почему они выбрали эту профессию, что нравится, что нет, что хотели бы изменить; 
- вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому, понравилась или не понравилась роль?
	«Лаборатория юных биологов»



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Мы - шоферы»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Рассматривание иллюстраций
Наблюдение за разгрузкой продуктов,
Наблюдение за движением транспорта. 
Чтение художественной литературы:
Б. Заходер «Шофёр»,
Н. Носов «Автомобиль».
Дидактические и подвижные игры:
«Подбери атрибуты для игры в шофёры»,
«Транспорт»,
«Воробушки и автомобили»,
«Кому что нужно»,
«Светофор».

	Машины, сделанные из стульев
Чехлы на стулья с изображением разного вида машин
Рули, номера машин
Автомобильные аптечки, рации, телефоны, радары, свистки
Фуражки и жилеты (накидки) с трафаретами разных машин, спецодежда автоинспектора и др. персонажей
Маршрутные (путевые) листы, планы города, схемы дорог
Водительские права, 
Светофоры, жезлы, знаки дорожного движения, коврик-зебра, «дороги» из ткани
Оснащение для бензоколонки, ремонтной мастерской, мойки машин, диспетчерской, автостоянки 
Деньги, кошельки,
Куклы, игрушки-животные, транспортные игрушки (машины разных видов)
	В супермаркет нужно доставить продукты.
На дороге произошло ДТП.
Водитель скорой машины едет на вызов.

	Руководство игрой

	Водители разных машин: готовятся к рейсу, перевозят пассажиров, доставляют груз по назначению; ведут машину осторожно, соблюдают правила дорожного движения; подают сигналы; заправляются бензином, проверяют состояние машин и ремонтируют их, накачивают шины, проходят техосмотр, берут на буксир другую машину, ставят машины в гараж, на автостоянку, парковку; если нарушили правила или произошло ДТП, вызывают автоинспектора, платят штраф; выполняют действия в соответствии со спецификой машины

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Водитель скорой помощи  привозит пострадавших в ДТП в больницу.
Водители после окончания смены ставят свои автомобили в гараж.
	- интервьюирование шоферов: почему они выбрали эту профессию, что нравится, что нет, что хотели бы изменить; 
- вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому, понравилась или не понравилась роль?
	«ГИБДД»
«Магазин игрушек»
«Овощной магазин»
«Поездка за грибами»
«Супермаркет»


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Телевидение, радио»
	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	-Беседы с детьми о средствах массовой информации, о роли телевидения в жизни людей: «Для чего нужно телевидение», «Любимые телепередачи», «Чем можно заменить телевизор и радио», «Как снимается телепередача» 
-Просмотр презентации «Откуда пришло телевидение», «Кто работает на телевидении».
-Чтение литературных произведений А. Барто «Сильное кино», «В кинотеатре», М. Зощенко «Актер», М. Пришвин «Начало осени», Б. Житков «Как идет свет по проводам», М. Алимбаев «Что за странная страна». 
-Дидактические игры: «Разрезные картинки», «Из какой это сказки?», «Чего не хватает?», «Корреспондент», «Составь мультфильм», «Кто больше назовет телепередач», «Кому, что нужно для работы», «Что нужно режиссеру».
-Выставка детских рисунков «Детское телевидение», «Кино глазами детей», «Реклама к спектаклю» (коллективная работа), рисование вывесок, коллективный коллаж «На телевидении».
-Составление мини-энциклопедии «Все о телевидении и радио».
	-Компьютеры, видеокамера, фотоаппараты, сумка для телевизионной аппаратуры, «телевизор», микрофон, телефон, рации, «хлопушка»; символика различных программ; элементы костюмов, грим, косметические наборы; элементы интерьера, декорации, ширма, фотографии; костюмы для театрализованной деятельности, маски; логотип передачи в виде аппликации, значков-определителей для участников съёмки (ведущие, оператор, репортёры, гости передачи). 
	1-й вариант. «Телестудия». На телестудии работают редакторы, которые направляют деятельность всех работников студии, определяет тему и сюжет передач, очерёдность в показе телепередач, собирают нужную информацию, готовят текст. Дают указания художникам – оформителям для подготовки съёмочной площадки.

2-й вариант. Телепередача «Наш любимый детский сад». Художники оформители создают логотип телепередачи, декорации, определяют место для съёмочной площадки и оформляют её. Корреспонденты отправляются на экскурсию по детскому саду и группам, берут интервью, составляют текст 
телепередачи. Режиссёр выбирает телеведущих, даёт команду на начало съёмки. Помощник режиссёра приглашает и размещает телезрителей в зале. Оператор настраивает аппаратуру, готовится к съёмке.

3-й вариант. «Визит к гримёру, костюмеру». Телеведущие, актёры приходят к гримёру. Он изменяет их внешний вид: макияж, прическу. Ведёт их к костюмеру, объясняет, какая одежда нужна для телепередачи. Костюмер и его группа подбирают одежду для телеведущих, актёров в соответствии с заказом. Телеведущие, актёры благодарят костюмера и гримёра за хорошую работу.

4-й вариант. Создание проблемных ситуаций: 1) открытие кафе, где будет проходить дегустация соков и посещение бесплатного караоке клуба – обращаются за помощью к работникам телевидения; 2) при открытии супермаркета незаметно для детей вносится пакет с посторонним предметом, ведется наблюдение за действиями детей: Возьмут ли в руки пакет? Обратятся ли к охране? Привлекается внимание работников телевидения, которые разрабатывают программу о правилах поведения при обнаружении посторонних предметов.

	Руководство игрой

	Приход  инспектора пожарной охраны: требование установить пожарную сигнализацию; приход сотрудника энергокомпании: обследование электропроводки, осветительных приборов, требование установить кабель-каналы. 
Создание проблемных ситуаций: Что делать, если во время съёмки сломалась видеокамера? Что делать, если на съёмку не пришёл главный её участник? У меня проблемы с нестандартной фигурой и я не могу подобрать себе платье, костюм для съёмки. Что делать? К кому обратиться? Отключили свет, что делать? (Обзвонить участников телесъёмки, обговорить и определить удобное время и место съёмки);  Сломалась видеокамера, что делать? (Вызвать механика по ремонту оборудования); Закончилась плёнка в видеокамере, что делать? (Обратиться к директору с просьбой привезти плёнку); Сработала пожарная сигнализация, что делать? (Организовать вывод всех сотрудников из телестудии, позвонить в пожарную охрану).

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. Рабочий день закончен. Сегодня в телестудии хорошо потрудились, а завтра снова мы продолжим работу по съёмке различных телепередач. 
2-й вариант. Сотрудники телестудии закрываются на обеденный перерыв, после чего мы опять продолжим работу. 
3-й вариант. На телестудии отключили свет, сотрудники временно распускаются на перерыв. 
	- интервьюирование телезрителей: почему они смотрят именно ту или иную телепередачу, устраивает ли их сюжет передач, телеведущие, что нравится, что нет, что хотели бы изменить; 
- вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому, понравилась или не понравилась роль?
	«Дом, семья» 
«Театр»
«Супермаркет»
«Больница» 
 «Швейное ателье»
 «ГИБДД» 
«Туристическое агентство», «Ветеринарная лечебница»








ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Ветеринарная лечебница»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	- Чтение стихотворения В. Инбер «Больница для зверей». 
- Беседа на тему «Врачи – наши помощники», «Для чего нужны ветеринарные лечебницы?», «Научная лаборатория», «Какие службы спасения есть и для чего они?». 
- Прослушивание сказки К.И. Чуковского «Доктор Айболит» в аудиозаписи. 
- Рисование на тему «Моё любимое животное».  
- Рассказ о медицинских инструментах (термометре, микроскопе и др.) и их использовании в ветеринарных лечебницах. 
- Изготовление атрибутов для игры (порошков из сахара, муки; таблеток из цветного пластилина). - Изготовление плакатов для украшения ветеринарной лечебницы. 
- Сбор тюбиков, коробочек, пластмассовых баночек и т. п.
	Оснащение: вакцины, порошки, таблетки, капли, бахилы, шапочки, перчатки, колбы, пробирки, шприцы. Инструменты: микроскоп, шпатель, ватные палочки, капельницы, емкости для одноразовых инъекций, лупа, пинцеты, зеркало, таблицы со схемами, фотографии различных видов вирусов (чума, бешенство), градусники и т. д. 
Документация: медицинские карты на каждого «больного», бейджики у каждого работника лечебницы. 
	1-й вариант. Объявить о том, что в нашем городе открывается ветеринарная лечебница с новейшим оборудованием. На постоянную работу приглашаются специалисты: ветеринарный врач, лаборант ветеринарной лаборатории, медсестра. 
2-й вариант. Объявить о том, что в семье Петровых заболела собака крупной породы по кличке Чарли, ее необходимо отвезти в «Ветеринарную лечебницу». На улице целый день идет дождь. Чтобы обратно добраться до дома необходимы услуги шофера. 
3-й вариант. Создать проблемную ситуацию: в отдельных районах города были найдены бездомные животные, жителям города грозит опасность, так как животные могут быть больными. Необходимо отловить животных, обследовать их и поместить в приют для бездомных животных.


	Руководство игрой

	Расширение «Ветеринарной лечебницы»: открытие дополнительных отделов и лабораторий, нужны дополнительные специалисты; 
-кончились реагенты и химикаты для проведения опытов, анализов; 
-для дополнительных исследований необходимо образцы проб отвезти в другую лабораторию, поэтому необходимо организовать перевозку. 
Создание проблемных ситуаций: 
-Что делать, если были получены плохие анализы при обследовании животных: может быть массовое заражение животных (необходимо предупредить службу МЧС и другие спасательные службы, а также население и сказать, что нужно делать в той или иной ситуации); 
-Сработала пожарная сигнализация, что делать? (организовать вывод всех сотрудников из ветлечебницы, позвонить в пожарную часть). 


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. Рабочий день закончен. Происходит смена персонала по графику. 
2-й вариант. Ветлечебница закрывается на перерыв.
	- интервьюирование населения города: зачем нужны ветклиники, лаборатории. 
- вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?

	«Дом, семья»
«Супермаркет» 
«Швейное ателье», «Телевидение, радио»




































ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Зоопарк»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Чтение литературных произведений о животных. Рассматривание иллюстраций о диких животных. Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. Рассматривание с детьми иллюстраций к сказке К. Чуковского «Доктор Айболит». Рассказы детей «Как мы ходили в зоопарк» Рассказ воспитателя о работе ветеринарного врача в зоопарке. Беседа с детьми о правилах безопасного поведения в зоопарке. Рисование «Что я видел в зоопарке». Коллективная лепка «Зоопарк» Изготовление с детьми атрибутов к игре.
	Крупный строительный материал, дикие животные (игрушки), посуда для кормления животных, инвентарь для уборки (ведра, метлы, совки), халаты, шапки, санитарная сумка (фонендоскоп, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, шприц, мази, таблетки, порошки), касса, билеты, деньги.
	Строители строят зоопарк.
В городской зоопарк привезли новых животных.

	Руководство игрой

	Строители строят зоопарк. Водитель привозит животных. Грузчики разгружают, ставят клетки с животными на место. Работники зоопарка ухаживают за животными (кормят, поят, убирают в клетках). Ветеринарный врач осматривает животных (измеряет температуру, прослушивает фонендоскопом), лечит больных. Кассир продаёт билеты. Экскурсовод проводит экскурсию, рассказывает о животных, говорит о мерах безопасности. Посетители покупают билеты, слушают экскурсовода, смотрят животных.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Рабочий день в зоопарке заканчивается, посетителей просят пройти к выходу.
	- интервьюирование посетителей зоопарка: понравились им животные? Какие?
- вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?
	«Больница»
«Ветеринарная лечебница»
«Дом, семья»
«Научная лаборатория»
«Телевидение, радио»
«Мы – шоферы» и др.









ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Наша Армия»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Экскурсия к памятнику боевой славы.
Рассматривание иллюстративного материала по теме.
Чтение произведений Л. Кассиля «Памятник советскому солдату»,
В. Никольского «Что умеют танкисты» из книги «Солдатская школа»,
Я. Длуголенцкого «Что умеют солдаты» из книги «Не потеряйте знамя»;
Составление альбома о воинах-героях.
Изготовление атрибутов для игр.
Конструирование из строительного материала боевой техники.
	Строительный материал, блокнот, ручка, пилотки, косынки, плащ палатка, бинокли, сумочки для медицинских сестер, предметы-заместители, пограничный столб и т. д.
	Чтобы придать игре целенаправленный характер, педагогу можно разработать карту-схему и с ней ознакомить всех участников. Воспитатель изготовляет ее с детьми, намечает, где должны стоять часовые, где расположен медпункт, где стоянка корабля, и т. д.

	Руководство игрой

	Дети уже самостоятельно намечают свои маршруты, вместе с «командиром» обсуждают их, чертят карту-план. На карте - штаб, госпиталь. Педагог выделяет на карте и те объекты, которые надо преодолеть: узкий мост (бревно), минное поле (перепрыгнуть через препятствие), проволочное заграждение (лестница).


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	В конце дня военнослужащие уходят в казармы.
	- интервьюирование военнослужащих: зачем нужна армия. 
- вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?

	«Больница»
«Поход в лес»
«Разведчики и пехотинцы»
«Космонавты» и  др.











ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Салон красоты»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Посещение детьми салона красоты с родителями. Рассказы детей о том, что они делали в салоне красоты. Этическая беседа о культуре поведения в общественных местах. Рассматривание альбома с образцами причесок. 
Дидактическая игра «Причешем куклу красиво».
Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, пелеринки, полотенца, чеки, деньги и др.)
	Зеркало, набор расчесок, бритва, ножницы, машинка для стрижки волос, фен для сушки, бигуди, лак для волос, одеколон, альбом с образцами причесок, краска для волос, халаты, пелеринки, полотенца, касса, чеки, деньги, швабра, ведра, тряпки для пыли, для пола.


	В городе открылся новый салон красоты.
Кукле Варе нужно сделать прическу на день рождения.

	Руководство игрой

	Кассир выбивает чеки. Уборщица подметает, меняет использованные полотенца. Посетители снимают верхнюю одежду, вежливо здороваются с парикмахером, просят сделать стрижку, советуются с парикмахером, платят в кассу, благодарят за услуги.
Мастер расчесывает волосы, стрижет. В парикмахерской мамы с дочками. Мастер вежлив с клиентами. Он причесывает, стрижет, сушит феном волосы, предлагает посмотреть в зеркало.
Мастер мужского зала – стрижет, бреет, освежает одеколоном. Разговаривает вежливо, приветливо. Клиент платит деньги в кассу.
Мастер детского зала - стрижет, причесывает, заплетает девочкам косы. Клиенты благодарят за работу.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Салон красоты закрывается на перерыв.

	- интервьюирование посетителей салона: понравились им прически и стрижки?
- вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?

	«День рождения»
«Мы встречаем Новый год»
«Телевидение, радио»
«Фотоателье»







ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Весна пришла, на пикник пора»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	- рассматривание картинок о весне, о природе, о пикнике;
- чтение стихов о весне, беседа - правила поведения на природе;
- беседы о профессиях людей;
- дидактическая игра «Кто, где работает? »;
- изготовление атрибутов для игры;
- беседы о культуре поведения в общественных местах;
- сюжетно-ролевые игры с детьми «Семья», «Магазин».

	- посуда;
- овощи и фрукты;
- рюкзак;
- покрывала;
- игрушечные телефоны для связи.
	На улице теплая погода, предложить ребятам отправиться на пикник.

	Руководство игрой

	Ребята собирают рюкзаки с необходимыми материалами и отправляются в путь.
Некоторые девочки решили отправиться в салон красоты.
Остальные дети идут в магазин за продуктами.
Ребята могут отправиться на пикник на автобусе или пешком.
На месте пикника они разводят костер, жарят шашлыки, играют с мячом.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Ребята тушат костер, собирают за собой мусор и отправляются домой.
	- интервьюирование ребят: понравилось им ходить на пикник?
- вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?

	«Овощной магазин»
«Супермаркет»
«Дом, семья»
«Мы – шоферы»














ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Юные экологи»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Просмотр мультфильма «Тайна третьей планеты»; компьютерных презентаций «Зачем нужны растения?», «Планета Земля».
Знакомство с репродукциями И. Левитана «Первая зелень. Май», рассматривание иллюстраций о работе в лесных и плодово-ягодных питомниках.
Чтение художественной литературы: К. Ушинский «История одной яблоньки», А. Кузнецов «Деревце», Н. Некрасов «Саша», Н. Григорьева «Ожидание», Л. Толстой «Старик сажал яблони».
Работа в уголке природы: посадка семян.
Творческая мастерская: конструирование деревьев из природного материала, бумаги, картона.
Беседы и дидактические игры: «Уроки экологии», «Береги живое», «Объясни ситуацию», «Азбука растений», «Как зовут тебя деревце?».
 Рассматривание энциклопедий, «Красной книги».

	Рассада цветов, макеты деревьев из бумаги и природного материала, спецодежда, грузовые машины, оборудование для питомников растений, компьютерная презентация.
	В детский сад приходит письмо о помощи (« Здравствуйте, ребята! Пишет вам Громозека. Моим друзьям, жителям Третьей Планеты, очень нужна помощь. На нашей планете прошёл очень сильный метеоритный дождь. И разрушил все – все деревья. Помогите нам, пожалуйста!»)

	Руководство игрой

	Рабочие и водители занимают свои рабочие места, одевают спецодежду.
Остальные дети отправляются в питомники за саженцами.
Вот мы и пришли в лесной питомник и плодово-ягодный питомник. Как вы думаете, чем они отличаются?
Дети и воспитатель здороваются с рабочими питомника. Педагог: Нам очень нужна ваша помощь. У наших друзей с другой планеты случилась беда. Ночью метеоритный дождь разрушил все деревья. Мы очень хотим им помочь – посадить новые леса, парки. Но у нас нет саженцев. Вы не могли бы нам помочь? (Ответы работников питомников)
Дети выполняют различные игровые действия: работники питомников предлагают саженцы, экологи выбирают саженцы и грузят их в грузовики, водители готовят машины к поездке.
Педагог: Ребята, как вы думаете, а как мы сможем доставить саженцы на Третью Планету? (Ответы детей)
Педагог: Ребята, давайте поблагодарим работников питомников за помощь. И в благодарность пригласим их с собой в наше путешествие.
А сейчас, предлагаю всем пройти в ракету. Занимайте свободные места, водители везите саженцы в ракету.
Педагог: Приготовились к полету! 5, 4, 3, 2, 1… Старт!
Вот мы и на месте. Давайте приступим к работе.
Дети и педагог высаживают саженцы, рассаду.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Молодцы, ребята! Вы прекрасно справились с этим заданием! Ну а теперь нам пора возвращаться в группу.

	Ребята, кем мы сегодня были? А куда мы летали? Что мы там делали? Вам понравилось наше путешествие?
	«Научная лаборатория»








































ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Животноводческая ферма»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Рассматривание картин; рисование животных, транспорт; заучивание стихов, потешек; беседы о домашних животных, о сельскохозяйственном транспорте, о жизни людей на селе.
Развлечение «Хлеб всему голова»
Работа с родителями – изготовление загона для животных, животных.
Раскрашивание самодельных коров, телят, панно луга.
Чтение художественных произведений.
Украинская сказка «Колосок», «Петушок и бобовое зернышко»,
Б.Заходер «Строители», «Шофер»
А.Мусатов»Как хлеб на стол пришел», «Стакан молока»
С.Муртаков «Зерно упало в землю»
К. Паустовский «Теплый хлеб»
А. Ремизов «Теплый хлеб»
С.Топелиус «Три ржаных колоса».
	Картины  с изображением сельскохозяйственных профессий, напольное панно с изображением луга, реки, дорог;  транспортные игрушки, животные, строительный материал, игрушки-заместители, загон  для животных, халаты, ведра, сумка ветврача с медикаментами, игрушки-заместители.
	В пригороде построили животноводческую ферму.

	Руководство игрой

	Воспитатель – Заведующий фермой.
Заведующий фермой. Доярки, ведите своих деток в детский сад, да приходите на молочную ферму.
Заведующий фермой. Водитель автобуса, заводи автобус, вези мам с детьми в детский садик.
-Мамы одевают детей и везут на автобусе в садик.
Заведующий фермой. Посмотрите, идет уборка урожая. У вас, водители, машины исправны? Пора ехать, отгружать зерно на ток.
- Водители заправляют машины, накачивают колеса, ремонтируют, одни едут отгружать зерно от комбайнов, ссыпают на ток, другие едут на сенокос за сеном и силосом животным.
Заведующий фермой. Доярки, надевайте халаты, берите ведра, доильные аппараты идите доить коров.
Заведующий фермой. Саша, почему твоя корова дала так мало молока? Наверное, она заболела? Вызывай по телефону ветврача, пусть осмотрит ее.
Саша вызывает ветврача.
Ветврач. Ваша корова ушибла ногу, сейчас сделаю укол и забинтую, да надо проверить всех коров (осматривает).
Заведующий фермой. Не забудьте оставить маленьким телятам молока. Смотрите, как они бегают по клеткам, мычат, наверное, голодные. Не забывайте с ними разговаривать, ласкать - все животные любят ласку, тогда они будут вас узнавать, бежать к своей хозяйке.
Телятницы несут молоко телятам, кормят их, чистят клетки.
Заведующий фермой. Сегодня вечером пастух пригонит коров пораньше, приходите в 4 часа будете делать с ветврачом прививки коровам. А сейчас идите домой к своим детям.
- доярки идут домой к своим дочкам, кормят их, гуляют, ходят в магазин, в больницу.
Заведующий фермой. Что надо вам, скотники, теперь делать?
Скотники. Надо раздать сено, силос, зерно коровам, почистить клетки.
Пастух. А я погоню коров на луг, пусть там едят траву.
Заведующий фермой. Водитель молоковоза, подъезжай, считай бидоны, вези в детский сад, школу, на молокозавод. Сколько бидонов?
Водитель. Три. Повезу в магазин, в детский сад детям, в больницу больным.
Заведующий фермой. Что - то у тебя мотор стучит?
Водитель. Надо срочно ехать в мастерскую, ремонтировать молоковоз, а то вечером не на чем везти молоко, и оно прокиснет.
Заведующая фермой. Какая хорошая погода стоит, все зерно уберут хлеборобы. Молодец агроном, это он позаботился о будущем урожае – вовремя посеяли, вовремя и собирать начали, если бы посадили такие маленькие зернышки в холодную землю, то они и погибли бы.
Сколько машин отвезли на ток?
Водители. Десять. Восемь. Полон ток теперь зерна. Силоса и сена на всю зиму хватит.
Заведующий фермой. Почему, ты, Леша, меньше отгрузил сена?
Леша. У меня трактор сломался, ладно вот Женя взял меня на прицеп, да притащил в мастерскую, там мы с ним быстро отремонтировали мотор.
Заведующий фермой. Вот «дружба в делах помощница».
Заведующий фермой. Позвоню сейчас поварам, пусть везут на стан обед, время пришло обедать. Проверьте пока машины, заправьте, накачайте колеса. Много еще надо возить зерна, вон какой урожай хороший.
Повар. Садитесь обедать, приятного аппетита.
Заведующий фермой. Молодцы повара, вкусный обед приготовили, после вкусного обеда работа веселей пойдет.
- Водители едят, благодарят за обед.
Пастух пригоняет коров с пастбища, загоняет в клетку.
Доярки приходят, доят, поят телят.
делают коровам прививки.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Наступила ночь, все рабочие уходят по домам.
	- интервьюирование работников фермы:  нравится им работать на ферме?
- вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?
	«Ветеринарная лечебница»
«Мы – шоферы»
«Дом, семья»










ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Моряки»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Чтение художественной литературы о рыбной ловле, кораблях, моряках. Просмотр фотографий, картин о море, озёрах, моряках, кораблях. Беседа «Кто работает на корабле». Рисование и лепка рыбок.
	Крупный строительный материал, фуражка капитана, бескозырки, гюйс-воротники, медицинский халат, медицинские инструменты, якорь, штурвал, бинокли, ведро, швабра, костюм для повара-кока, посуда для столовой, игрушечные рыбки, сети, ящик для рыбы, сети, удочки.

	Моряки отправляются в плавание.

	Руководство игрой

	Капитан ведёт судно, крутит штурвал, смотрит в бинокль, даёт команду отчалить, бросить якорь, ловить рыбу, контролирует работу рыбаков, даёт команду причалить к берегу.
Моряки-рыбаки выполняют приказы, моют палубу, раскручивают сеть, бросают в море, ловят рыбу, раскладывают в ящики.
Врач осматривает моряков перед плаванием, разрешает отправиться в море, лечит заболевших на корабле.
Повар (кок) готовит еду, кормит моряков.
Водитель подъезжает к кораблю, проверяет качество рыбы, покупает у рыбаков рыбу, загружает её в машину и отвозит в магазин.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Моряки возвращаются из плавания домой.
	- интервьюирование моряков: понравилось им плавание на корабле? Много рыбы поймали?
- вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?

	«Больница»
«Дом, семья»
«Наша армия» и др.









ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Птичий питомник»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Подбор иллюстраций с изображением птиц.
Подбор звукового сопровождения.
Подбор игр на тему птиц.
Физическая минутка.
Загадки о птицах
Подбор стихотворений.

	Картинки с изображением птиц.
Макеты птиц.
	Строители строят птичий питомник.
В городе открылся птичий питомник.

	Руководство игрой

	Строители строят птичий питомник.
Водитель привозит птиц. Грузчики разгружают, ставят клетки с птицами на место. 
Работники питомника ухаживают за животными (кормят, поят, убирают в клетках). 
Ветеринарный врач осматривает птиц (измеряет температуру, прослушивает фонендоскопом), лечит больных. 
Экскурсовод проводит экскурсию, рассказывает о птицах, говорит о мерах безопасности.
Посетители слушают экскурсовода, смотрят птиц.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Питомник закрывается после окончания  рабочего дня.
	- интервьюирование посетителей: понравился им питомник? Много птиц увидели?
- вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?

	«Ветеринарная лечебница»
«Мы – шоферы»
«Дом, семья»

















ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Космонавты»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседы: Каким нужно быть человеком, чтобы полететь в космос?
Рассматривание иллюстративного материала «Энциклопедия»
Чтение художественной литературы (А. Андреев «Звездный») и очерков о космонавтах.
Просмотр фильма о космонавтах.
Рисование на тему «Космос».
Изготовление совместно с воспитателем атрибутов для игры.

	Космический корабль, медицинские инструменты для врача, плакаты видов нашей планеты из космоса, костюм космонавта.
	Ребятам объявляется, что через несколько минут стартует космический корабль. Желающие могут стать космическими туристами.

	Руководство игрой

	Чтобы лететь в космос, нужно подумать, какими качествами нужно обладать? (Быть умным, смелым, сильным, добрым, веселым.) И еще надо быть здоровым. Кто решил отправиться в космос, должен пройти медицинскую комиссию. Врач осматривает туристов и выписывает разрешение. Дети выбирают Пилота, Врача на корабле, Штурмана. Все готовы к полету. Диспетчер объявляет старт. Пассажиры пристегивают ремни. С высоты дети рассматривают (картины) вид планеты Земля, рассуждают о том, почему ее называют голубой планетой (большая часть покрыта водой). Дети рассказывают, какие они знают океаны, моря, горы. Космический корабль делает остановку на планете Марс. Туристы выходят, осматривают планету, делают выводы о существовании жизни на этой планете. Корабль летит дальше. Следующая остановка – Юпитер. Туристы вновь осматривают планету, делятся своими знаниями и впечатлениями.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Корабль возвращается на землю.
	- интервьюирование космонавтов: понравился им полет? 
- вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?
	«Больница»
«Научная лаборатория»
«Наша армия»









ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Магазин цветов»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Экскурсия в магазин с родителями.
Этическая беседа о поведении в общественных местах.
Беседа с детьми «Как я с мамой ходил в магазин»
Рассказ воспитателя о профессии продавца.
Рассматривание картин или фотоиллюстраций о работе магазина.
Чтение литературных произведений: Б. Воронько «Сказка о необычных покупках» и др.
Дидактические игры: «Кто больше назовет предметов для магазина цветов».
Рисование «Магазин цветов»
Изготовление с детьми атрибутов к игре.

	Халат и шапочка продавца, касса для кассира, ценники жетоны с цифрами вместо денег, чеки, вазы, лейки, тележки для покупателей, горшки с цветами, искусственные цветы.
	В городе открылся магазин цветов. 
Кукле Маше нужно купить цветы на день рождения.

	Руководство игрой

	Водитель привозит на машине товар, грузчики разгружают, продавцы расставляют товар на полках. Директор следит за порядком в магазине, заботится о том, чтобы в магазин во время завозился товар, звонит на базу, заказывает товар. Приходят покупатели. Продавцы предлагают товар, показывают. Покупатель оплачивает покупку в кассе, получает чек. Кассир получает деньги, пробивает чек, дает покупателю сдачу, чек. Уборщица убирает помещение.
В магазине работает продавец, он вежливо разговаривает с покупателями. Покупатели складывают покупки в тележку.
Покупатели платят деньги в кассу кассиру – он выдает им чеки.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Уважаемые покупатели, наш магазин закрывается.

	Ребята, вам понравился магазин цветов?
Что вам запомнилось больше всего? 

	«Мы идем в первый класс»
«День рождения»
«Дом, семья»







ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Лаборатория юных биологов»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседы с использованием иллюстративного материала «Удивительный мир растений и животных», «Помогу себе сам», «Собирайся в поход», «Красная книга», «Нормы и правила поведения в природе»; 
наблюдения «Это удивительное вещество – вода!», «Что, где растет и кто, где живёт?» и др. 
дидактические игры «Кто больше назовёт!», «Кто быстрее», «Польза-вред», игра "Жуки",
игра: «Кто летит (бежит, прыгает)?» и др., 
чтение художественной литературы - В. Бианки «Как муравьишка спешил домой», С. Маршак «Двенадцать месяцев», загадки о растениях и животных; 
изготовление совместно с родителями атрибутов игры.
	Карта маршрута, компас, рюкзаки, фонарики, контейнеры для хранение образцов, блокнот, карандаш, фотоаппарат, бинокль, рации, палатка, гитара, костровое оборудование (макет костра, топор, котелок, половник, посуда (миска, ложки, кружки, медицинская аптечка с наполнением, микроскоп, лупы.)
 Бейджики, спецодежда для биологов, лаборанта 
Скамейка, макеты деревьев, искусственные ели, различные бабочки в траве и на деревьях, бревно, канат. 
Аудиозаписи с детскими песнями и звуками природы.

	Ребята, я предлагаю вам стать учёными – биологами. Тема наших исследований: «Бабочки».

	Руководство игрой

	Ребята собирают рюкзаки. Что нужно взять с собой в поход? Для чего в походе карта, веревка, ведро, спички и т. д.?
Не забудьте захватить с собой аптечку. Для чего она может понадобиться?
Прежде, чем идти в экспедицию, давайте вспомним правила поведения в природе.
Теперь рассмотрим маршрут. Посмотрим на компас, в каком направлении нам нужно двигаться?
Начальник экспедиции. Ну, вот мы и пришли. Давайте разобьем свой лагерь здесь.
Начальник экспедиции распределяет по местам врачей, повара, показывает место, где поставить палатку.
Врачи проводят обследование участников экспедиции перед походом. Повар разводит костер, занимается приготовлением пищи.
Начальник экспедиции. А ученые отправляются дальше. Внимание, мы идем по узкой горной тропе, идем друг за другом по одному. Смотрите внимательно справа обрыв и слева обрыв.
После прохождения горной тропы останавливаются, находят бабочек, рассматривают, складывают в контейнер.
Воспитатель создаёт проблемную ситуацию: во время прохождения горной тропы завала один из биологов ломает руку. Радист сообщает в лагерь по рации о происшествии. Раненого уводят в лагерь, в Медицинский пункт. Врачи в лагере оказывают первую медицинскую помощь.
Начальник экспедиции. Давайте отдохнём. 
Начальник экспедиции. Сейчас мы зайдем в лес и поищем бабочек. Там находят бабочек, фотографируют, рассматривают и зарисовывают. Берут образцы и складывают их в контейнер.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Ребята отправляются обратно в лагерь.
	Ребята, вам понравился быть биологами?
Что вам запомнилось больше всего?

	«Больница»
«Поход в лес»
«Научная лаборатория»









































ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Разведчики и пехотинцы»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Рассматривание иллюстраций на военную тематику. 
Чтение рассказа А.Митяева «Почему Армия родная», Я. Длуганского «Что умеют солдаты». 
Изготовление атрибутов к игре (пилотки зеленого и синего цвета, сделанные из ватмана, детские автоматы)
	Мешочки с песком, шапочки и бинты для медсестёр, пилотки, дуги, лавочки.
	В детский сад пришло письмо.

	Руководство игрой

	Воспитатель (читает письмо): Дорогие ребята! Пишет вам Незнайка. Ко мне в руки попало письмо, но я его не могу прочитать, помогите, расшифруйте, потом мне ответите. Вы должны найти тайник.
(В конверте вложен план-схема группы, стрелкой указан выход в приёмную за тем стрелка ведёт в фойе, в музыкальный зал.) 
Рассматриваем план-схему и идем по указанным стрелкам и приходим к музыкальному залу (На дверях висит записка). Воспитатель: Да тут записка (зачитывает) Читает: Для того чтоб найти тайник, надо выполнить задания, да непростые, а солдатские. 
Воспитатель: Ребята, какие рода войск вы знаете? (разведчики, пехотинцы, пограничники, танкисты, артиллеристы, моряки, летчики). Какие по характеру должны быть солдаты (смелые, внимательные, сильные, выносливые). Чтобы защищать нашу Родину все мужчины должны служить в армии и быть достойными защитниками своего Отечества. 
Давайте мы с вами поиграем в солдат, будем учиться быть достойными защитниками нашей родины. Сегодня вы будете «Пехотинцами» и «Разведчиками», а девочки будут медсестрами. Я буду главнокомандующим, вы должны подчиняться мне. (Дети делятся на две команды: «Пехотинцы» и «Разведчики»). Назначаю двух командиров. 
Воспитатель: слушайте мое задание 1.«Пролезь в тоннель» (через дуги)
 2.Меткий стрелок» (метание мешочков с песком в цель) Воспитатель: У нас появились раненые. Срочно требуется перенести раненых в медчасть. (Дети преодолевают следующее задание). 
3. «Перенеси раненого на носилках» (раненый-кукла) 
4.«Помоги раненому» Задание для «медсестёр» (одеть эластичный бинт на руку). 
5.«Перейди мост» (дети идут по скамье друг за другом). Дети проходят и находят тайник. (В конце скамейки коробок (это тайник) в нем конструктор и записка) Воспитатель: Ребята мы нашли тайник. Давайте посмотрим, что в нем. (В тайнике находят конструктор). 
6. Задание для командиров «Собери автомат» (из конструктора)


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Для вручения наград команды строятся в шеренгу и под музыку командующий вручают медали.
	Ребята, вам понравился быть военными?
Что вам запомнилось больше всего? 
	«Наша Армия»



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Путешествие по родному городу»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседы о Липецке, экскурсии по городу, поездки в театр, рассматривание фотографий, изготовление атрибутов.

	Макет автобуса, руль, стулья, рупор, фотографии с видами города, билеты.
	Предложить детям отправиться в путешествие по родному городу Липецку.

	Руководство игрой

	Путешествовать дети будут на автобусе по своему родному городу. Но в автобусе будут не только жители нашего города, но и гости, которые приехали в наш город в первый раз. Поэтому им необходим экскурсовод. Он будет рассказывать о тех местах, которые они будут проезжать. Нужно назначить кондуктора, который будет продавать билеты пассажирам, а также выбрать водителя нашего автобуса.
Дети строят из стульев автобус, выбирают водителя, экскурсовода и кондуктора, а остальные исполняют роли гостей города.
Воспитатель напоминает гостям, чтобы они не стеснялись и задавали вопросы экскурсоводу, если их что-то заинтересует. Воспитатель предлагает детям занять свои места в автобусе. Во время путешествия педагог демонстрирует фотографии с изображением разных достопримечательностей города, а экскурсовод рассказывает о них.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	После путешествия можно предложить детям отправиться в кафе.
Фотограф приглашает всех сфотографироваться.
	Ребята, вам понравилось путешествие?
Что вам запомнилось больше всего? 
Вы бы хотели ещё отправиться куда-нибудь?
	«Туристическое агентство»
«Мы – шоферы»
«Дом, семья»
«Фотоателье»





















ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Туристическое агентство»
	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Познавательные беседы с детьми на темы: «Путешествия по разным странам», «Знакомство с профессиями сотрудников турагентства». 
Рассматривание иллюстраций, фотографий разных стран (открытки, журналы, буклеты). 
Чтение художественной литературы (Р. Киплинг «Маугли», « Рики-ТикиТави », сказки Ш. Перро «Мальчик-с-пальчик», «Кот в сапогах»). 
Изготовление атрибутов: ж/д билеты, авиабилеты, пластиковые карты, карточки-слайды, буклеты.
	Вывеска Турагенство «Вокруг света», костюмы сотрудников турагентства, телефоны, бейджики, атлас мира, глобус, рекламные журналы путешествий, путёвки, ноутбуки с презентацией маршрутов направления и маршрутов туристического отдыха, сувенирная лавка, сувениры, буклеты, мобильные телефоны, камера, фотоаппарат, деньги, банковские карты, кассовый аппарат, иллюстрации достопримечательностей города.
	1-й вариант. Семья получает известие о том, что в турагентстве ждет подарок – путёвка в любую страну. В турагентстве наших клиентов встречает менеджер по туризму и предлагает выбрать путешествие. 
2-й вариант. Вывешивается рекламная афиша: «Туристическое агентство «Вокруг света» предлагает совершить путешествие на сверхскоростном самолёте, поезде, совершить автотур. Вы сможете увидеть все страны и континенты, встретиться с разными животными и увидеть красоту нашей планеты. Приобретайте путёвки в нашем агентстве!».

	Руководство игрой

	Обогащение содержания игры: - турист во время полёта заболел, ему нужна медицинская помощь, самолёт совершает экстренную посадку; - во время путешествия на корабле перед туристами выступают известные артисты; - проводник поезда предлагает посетить ресторан и продегустировать разные блюда; - посещение туристами дельфинария, дендрария, зоопарка и т. д. 
Предложения: - Предложить вблизи турагентства открыть магазин «Туристу в дорогу». - Организовать в туристическом агентстве игровую комнату, где дети смогут весело провести время, пока родители выбирают путёвку. 3. Создание проблемных ситуаций: Что делать, если вы опоздали на самолёт (поезд, корабль)? К кому обратиться, если вам не понравилось качество обслуживания? Что делать, если вы потеряли билет? Турист во время экскурсии отстал от группы, что делать? 
У самолёта отказал двигатель, что делать? (стюардессе успокоить пассажиров, связаться с диспетчером и попросить разрешение на экстренную посадку, посадить самолёт, эвакуировать пассажиров и отремонтировать самолёт). Потерялся на вокзале ребёнок, что делать? (обратиться к сотруднику полиции, в справочное бюро вокзала для объявления по громкой связи о потерявшемся ребёнке).

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. Уважаемые пассажиры, наш самолет приземляется в России, детский сад № 32. 
2-й вариант. Туристы вернулись из путешествия домой, привезли с собой сувениры, делятся впечатлениями о путешествии. 
	Ребята, вам понравилось путешествие?
Что вам запомнилось больше всего? 
Вы бы хотели ещё отправиться куда-нибудь?
	«Дом, семья»
«Телевидение, радио» «Больница»
«ГИБДД»


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Фотоателье»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Экскурсия в фотоателье. Беседа по проведённой экскурсии. Этическая беседа о культуре поведения в общественных местах. Рассматривание альбома с образцами фотографий. Знакомство с фотоаппаратом. Рассматривание детского и настоящего фотоаппарата. Рассматривание семейных фотографий. Изготовление с детьми атрибутов к игре.
	Детские фотоаппараты, зеркало, расчёска, фотоплёнки, образцы фотографий, рамки для фотографий, фотоальбомы, деньги, чеки, касса, образцы фотографий.
	В городе открылось новое фотоателье.
Ребятам нужно сделать фотографию на паспорт.

	Руководство игрой

	Кассир принимает заказ, получает деньги, выбивает чек. Клиент здоровается, делает заказ, оплачивает, снимает верхнюю одежду, приводит себя в порядок, фотографируется, благодарит за услугу. Фотограф фотографирует, делает фотографии. В фотоателье можно сфотографироваться, проявить плёнку, просмотреть плёнку на специальном аппарате, сделать фотографии (в том числе для документов), увеличить, отреставрировать фотографии, купить фотоальбом, фотоплёнку.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	В фотоателье сломался фотоаппарат.
В фотоателье закончился рабочий день.
	Ребята, вам понравилось игра?
Что вам запомнилось больше всего? 

	«День рождения»
«Дом, семья»
«Салон красоты»





















ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Летняя прогулка по морю»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Наблюдение за пешеходами и транспортом в естественных условиях с воспитателями и родителями.
П/и «Перекресток» в уголке безопасности движения на участке д/сада.
Дид. игра с картинками «На земле, в небе, на воде» - упражнение в группировке транспорта в зависимости от среды передвижения.
Игра «Мяч по кругу» - упр-е в различении транспорта по назначению (грузовой – пассажирский, припоминание картинок, а также транспорта из личного опыта и наблюдений).
Предметные картинки: трамвай, троллейбус, автобус, легковой автомобиль, поезд, грузовик, фургон («Мороженое», «Хлеб», молоковоз (автомобиль – цистерна, самолет, вертолет, воздушный шар, катер, яхта, тепловоз, теплоход, метро).

	Матросские воротники, бескозырки, бинокль, якорь, штурвал, флажки. Выносной строительный материал для постройки корабля, веревка.
	По радио и телевидению передают информацию, что будет организована прогулка по морю.

	Руководство игрой

	Ребята покупают билеты на теплоход.
Теплоход отплывает от берега. 
Команда выполняет свои обязанности, а пассажиры любуются морем. 
Каждый рассказывает, что чувствует и видит во время плавания на теплоходе, не повторяя друг друга.
Дует в лицо свежий морской ветер.
Слышатся пронзительные крики морских чаек.
Одна чайка пронеслась низко над палубой.
Проплывают стаи рыбок.
Навстречу мчится быстроходный катер.
[bookmark: _GoBack]Вдали белеют паруса яхты.
дельфины сопровождают теплоход, а один дельфин даже выпрыгнул из воды.
На берегу сидит рыбак с удочкой и т. д.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Теплоход возвращается из плавания.
Все пассажиры покидают теплоход и идут домой.
Команда парохода отдыхает после прогулки.
	Ребята, вам понравилось игра?
Что вам запомнилось больше всего? 

	«Дом, семья»
«Моряки»
«Туристическое агентство»



