ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Мой любимый детский сад»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно - игровая среда
	Варианты начала игры

	Чтение художественной литературы:
В.Сутеев «В детский сад пришла чужая кошка», В.Товарков «Почему так говорят?», Н.Найдёнова «Новая девочка»
Беседы: «Труд воспитателя», «Кто нас учит петь и танцевать»
Экскурсия по детскому саду.
Экскурсия в медицинский кабинет.
Наблюдение за работой няни, дворника, повара, кастелянши.
Д/игры: «Кто больше назовет действий», « Что нужно дворнику для работы», «Накроем столы для кукол», «Найди лишний предмет».
	Журнал для записи принятых детей, куклы, мебель, детская кухонная и столовая посуда, игрушечные наборы для уборки, медицинские инструменты для утреннего осмотра, детские музыкальные инструменты,
Инструменты для организации труда – ведерки, венички, тачки для вывоза мусора.
Игрушечная швейная машинка, набор ниток, кусочки ткани.

	1 «Я сегодня воспитатель».
2 «Занятия в детском саду»
3 «День в детском саду»
В игре можно отражать любые режимные моменты детского сада: встречу детей, гигиенические процедуры, прогулку, сон, занятия

	Руководство игрой

	Воспитатель наблюдает за игрой детей и предлагает сделать новый поворот в сюжете: мамам пора вести детей в детский сад.
Ребята, выступая в роли родителей, ведут в детский сад своих детей-кукол или сами играют в роли воспитателей, и мам, и детей.
Воспитатель может подключиться к детской игре в качестве ребенка, задавая тон игре, помогая распределять роли, обогащать ее содержание введением новых сюжетных линий
Руководя игрой, воспитатель должен понять, что важно вовлекать детей в ролевые диалоги, побуждать к взаимодействию друг с другом.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1 Окончание рабочего дня, всем нужно возвращаться домой.
2 Внезапно в детском саду выключили свет: прощаемся с детьми до следующего дня.
	Вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому, понравилась или не понравилась роль?
	- игра в семью;
- игра в транспорт;
- игра в магазин;
- игра в больницу;
- игра в почту;
- игра в парикмахерскую










ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Путешествие по городу»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно - игровая среда
	Варианты начала игры

	Рассматривание альбома «Наш любимый город»
Изучение правил дорожного движения
Знакомство с работой водителя, контролера, инструктора по физкультуре, официанта, повара, кассира.
	Телефон, фотоальбом «Наш любимый город»,
кепка шофера, руль, набор инструментов, билеты, сумка кондуктора, деньги.
Экскурсовод.
Вывеска «Дворец спорта», тренажеры, гантели, скакалки, обручи,
Вывеска «Кафе», салфетки, чашки, блюдца, муляжи - пирожные
	1.Вывешивается рекламная афиша: «Организуется экскурсия по городу» - предлагаем посетить интересные места нашего города.
2.У семьи выходной и они решили отправиться на экскурсию по городу


	Руководство игрой

	Строительство автобуса. Продажа билетов. Поездка. Посещение спортивного зала. Гимнастика. Поездка в парк. Катание на карусели. Поездка в музей. Рассматривание фотографий города. Возвращение в детский сад.
1.Обогащение содержания игры:
- во время посещения «Дворца Спорта», один член экскурсии ушиб ногу и ему нужна медицинская помощь;
- проезжая мимо музея экскурсовод предложила посетить его.
2.Создание проблемных ситуаций:
- Что делать если вы потерялись в музее?;
- Что делать если в поездке вы очень захотели есть?

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1.Экскурсия закончена, пора возвращаться обратно.

2.Автобус сломался, нужно возвращаться обратно.
	Интервьюирование – понравилась ли вам поездка? Что запомнилось больше всего?
вопросы по организации игры: что планировали, а что получилось, почему так вышло, что можно было сделать по-другому?
	«Семья»
«Дворец спорта»
«Кафе»
«Музей»
«Такси»







ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «День рождения»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно - игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседа на темы: «Мой день рождения», «День рождения мамы, бабушки», «Как мы поздравляем папу с днём рождения», «Подарки для именинника», «День рождения моего друга».
Рассматривание фотоальбомов о семейных торжествах.
Чтение художественной литературы с рассматриванием иллюстраций на тему день рождения: К.И. Чуковский «Муха-цокотуха».
Дидактические игры: «Кому что нужно» «Четвертый лишний» «Путаница», «Что было бы, если?» «Кому это принадлежит?» «Распредели и доставь товар в магазин»
	Элементы ряженья: бусы, браслеты, заколки – для девочек, галстуки, бабочки – для мальчиков «Парикмахерская» с необходимыми инструментами для парикмахера; подарки имениннику ,скатерть с салфетками, ваза для цветов и украшения стола, цветы имениннику, кукольная посуда для чаепития угощение – кондитерские изделия (муляжи), пригласительные билеты для гостей, фотоаппарат, , магнитофон, колокольчик.
	1.Бабушка приглашает всех к себе в деревню на день рождения.

2.У Миши день рождения и он приглашает друзей к себе домой.

3.У мамы день рождения и я помогаю ей накрыть на стол.

	Руководство игрой

	Для начала нам необходимо определиться, где что у нас будет находиться, и подготовиться к игре. (Дети самостоятельно определяют, что необходимо для игры. Определяют место игры и расставляют атрибуты)
Обогащение содержания игры:
Предложить детям посетить парикмахерскую, магазин цветов, продуктовый магазин.
Мама пригласила клоуна из цирка, чтобы детям было веселее.
Создание проблемной ситуации:
Мама забыла купить торт, что делать?
Мы ехали в деревню к бабушке и заблудились, что делать?


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1.Именинник благодарит своих гостей за отличный праздник.

2. Гости разошлись, нужно помочь «маме» и «папе» убрать дом после праздника.

3.Праздник закончен, все прощаются с бабушкой и благодарят за чудесный день рождения.
	Вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?
	«Семья»
«Парикмахерская»
«Салон красоты»
«Магазин цветов»
«Магазин игрушек»
«Супермаркет»
«Транспорт»



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Собираем урожай»
	Предварительная работа
	Развивающая предметно - игровая среда
	Варианты начала игры

	Подбор литературы и иллюстративного материала. Рассказывание и драматизация белорусской народной сказки «Пых». Рассматривание картины «Ежи».Беседа об овощах как об огородной культуре, уточнить представление о том, что такое овощи (знать, как растут овощи, где выращивают овощи, кто какие овощи любит, о полезных свойствах, что можно из них приготовить, как заготавливают на зиму).Загадывание и отгадывание загадок, разучивание пальчиковой гимнастики «У Лариски две редиски» и «Капуста».Рисование на тему: «Ёж», «Овощи».Лепка «Во саду ли, во огороде…», «Вот ёжик, ни головы, ни ножек». Аппликация «Заюшкин огород». Конструирование «Наша дача»
	Муляжи овощей, плоскостные фигуры овощей, предметные картинки по теме овощи, алгоритм описания овощей, коллаж «Осень», атрибуты к игре «Магазин», настольно-печатные игры: «Аскорбинка и её друзья», «Кому что нужно?
	1.Дедушка позвал нас в гости на дачу. Мы помогли ему собрать урожай.

2.Наша семья едет на огород собирать урожай.

3.Нам нужны овощи для детского сада. Наша группа едет собирать урожай.

	Руководство игрой

	Дети конструируют «Автобус» из стульев, готовятся к поездке.
В ходе беседы воспитатель выясняет, у кого есть дача, что они делают на даче, у кого есть огород, что растёт на огороде, как выращивают овощи. Помогает распределить роли водителя, кондуктора, пассажиров, вспомнить правила поведения в общественном транспорте. Под песенку «Весёлые путешественники» дети отправляются в путь.
Они прибывают на дачу из атрибутов, подготовленных воспитателем. Воспитатель предлагает детям стать шофёрами грузовиков. Дети собирают урожай и грузят в машины. Воспитатель помогает организовать игру «Овощной магазин». Шофёры привозят овощи в магазин. Дети распределяют роли продавца и покупателей. Продавцы раскладывают овощи на прилавках. В ходе игры воспитатель спрашивают у детей-покупателей, какие овощи они покупают, какого качества, по какой цене и спрашивает у продавца, можно ли доставить овощи на дом.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1.Мы помогли дедушке собрать урожай и возвращаемся обратно.
2.Пошел сильный дождь, и нам пришлось вернуться.
3.Мы набрали много овощей и привезли их в детский сад.
	Вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?
	«Семья»
«Магазин»
«Мы шоферы»



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Фруктовое кафе»
	Предварительная работа
	Развивающая предметно - игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседы: «Что такое «Кафе»?», «Кто работает в кафе?», «Что такое «Меню»?», «Как вести себя в кафе?».
Рассматривание картин, иллюстраций и альбомов на тему «Профессии».
Дидактические игры: «В гости к Мишке», «Вежливые слова», «Угощения для куклы Кати», «Накрой на стол».
Продуктивные виды деятельности: составление меню, складывание салфеток, изготовление коробок для фруктов.
Наблюдение за работой официантов в кафе.
Чтение художественной литературы (А. Милн «Вини-пух и все, все, все…», Ю. Кушак «Подарок», П. Воронко «Пирог» и др.).
Составление рассказов из личного опыта на тему «Посещение кафе».
	таблички с надписями: «Администратор кафе», униформа для официантов модуль «Кухня»; муляжи из пластмассы и соленого игрушечная столовая и кухонная посуда; салфетки бумажные и текстильные; маленькие вазочки с цветами для декора столиков; игрушечные телефоны; колпак и фартук для повара; кошельки, сумки; деньги и чеки; ручки и блокноты для записи заказов; веник, совок, швабра, тряпочки для уборки со столов и для уборки пола, халат для уборщицы; музыкальный центр
	1.Дети, посмотрите, какая сегодня Вика красивая, нарядная. У Вики, сегодня день рождения. Давайте отметим день рождения Вики в детском кафе! Вы согласны?
2. Объявить конкурс «Лучшее фруктовое кафе», предложить детям поучаствовать в конкурсе. С этой целью приготовить самые лучшие блюда, привлечь как можно больше клиентов.
3. Объявить по радио, что кафе «Фруктовая страна» приглашает жителей города встретить Новый год со сказочными персонажами и отведать праздничное меню.

	Руководство игрой

	1. Обогащение содержания игры: - клиент на свой день рождения заказал в кафе клоуна из цирка; - администратор приглашает в кафе артистов эстрады для выступления на Новогоднем празднике; - администратор делает по телефону заказ менеджеру по доставке продуктов.
2. Советы: - предложить бесплатно чай, кофе, почитать журнал пока посетитель ждет заказ. - организовать в кафе игровую комнату, где дети смогут весело провести время. - предложить составить новое меню.
3. Создание проблемных ситуаций: - Что делать, если вам принесли не то, что вы заказывали? - К кому обратиться, если вам не понравилось качество обслуживания? - К кому обратиться, если долго не несут заказ? - Забыл дома деньги, что делать? (оставить в залог ценную вещь, позвонить и попросить о помощи близких, друзей). - Ваш столик занят, что делать? (обратиться к администратору, он подберет столик или решит вопрос с вашим столиком). - На вас случайно официант пролил кофе, что делать? (администратор с официантом приносят свои извинения и предлагают бесплатный обед за счёт кафе).


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1.В кафе сработала пожарная сигнализация, администратор приносит свои извинения, кафе закрывается, посетители расходятся по домам.
2. Подходит время закрытия кафе, официант просит оплатить счет. Посетители расплачиваются и уходят.
	интервьюирование посетителей кафе: почему они пришли в кафе; что понравилось, а что нет? - вопросы по организации игры: что планировали, а что получилось, почему так вышло, что можно было сделать по-другому?
	- игра в семью;
- игра в транспорт;
- игра в парикмахерскую
- цирк



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Поездка в лес за грибами, ягодами»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно - пространственная среда
	Варианты игры

	Рассматривание картин, иллюстраций с изображением леса, грибов, ягод.
Беседы: «Как вести себя в лесу?», «Ядовитые грибы и ягоды»
Чтение художественной литературы: В.И.Даль «Война грибов с ягодами», сказка В.Катаева «Дудочка и кувшинчик», загадки о грибах и ягодах.
Дидактические игры: «Сравни ягоды», «В поисках земляничной полянки», «Грибная полянка», «Подбери шляпку к ножке»
Подвижные игры: «Гриб, дерево, ягодка», «У медведя во бору», «Поймай грибок».
	Автобус, построенный из стульев.
Руль, кепка, очки для водителя
Сумочка, проездные билеты, деньги
Корзина и зонт
Карточки с грибами и ягодами
Гимнастические дорожки (имитация кочек, ямок)
Имитация леса
Зелёная поляна – коврик
Магнитофон (аудиозапись – «Мы машины», «Злая тучка», «Голоса птиц»)
	1. Сегодня, нам пришло письмо от Лесовичка. Он приглашает нас в лес за грибами и ягодами. Согласны?

2.Машенька набрала в лесу много грибов и ягод, а съедобные они или нет, она не знает. Поможем Машеньке разобраться?

	Руководство игрой

	Педагог предлагает детям поехать в лес на автобусе.
Уточняет действия водителя, пассажиров во время поездки в автобусе и что берем с собой (корзину и зонт).
С помощью считалочки помогает детям распределить роли.
После распределения ролей дети подходят к столу и берут нужные атрибуты. После рассаживаются в автобусе, приобретают у кондуктора билеты, повторяют правила поведения в автобусе. Пока едут в автобусе, знакомятся с правилами поведения в лесу.
Совет: все очень проголодались, давайте устроим пикник.
Создание проблемной ситуации:
один из участников потерялся, что делать?

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1.Наступил вечер, и пора возвращаться домой.

2.Набрали много грибов и ягод, нужно возвращаться, посушить их к зиме.

3.Начался очень сильный дождь, нужно вернуться домой.
	Интервьюирование населения города: зачем они ездят в лес? Любят ли они природу? Нравится ли им собирать грибы, ягоды?
Как они помогают природе?
Вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что нужно сделать по-другому?
	«Семья»
«Метеостанция»
«Служба спасения»
«Кафе»
«Салон связи»


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Прогулка в осеннем лесу»
	Предварительная работа
	Развивающая предметно - пространственная среда
	Варианты игры

	Просмотр иллюстраций по теме «В лесу», «Санитары леса», «Спички не игрушка»; знакомство с растениями и животным миром родного края; наблюдения за миром растений и животных; чтение познавательных рассказов о лесе, о его важности для жизни человека, чтение экологической сказки о мусоре.
Загадки о мире растений и животных; беседы о правилах поведения на улице, в лесу, на природе;
Дидактические игры: «Кто где живёт», «Когда это бывает?», «Назови одним словом и др.; подвижные игры с элементами имитаций; изготовление атрибутов игры.
	Рюкзаки на каждого ребенка. искусственные ёлочки, ведра, игрушечные звери (белка, ёжик, заяц, муравей), рыбки с магнитами, мусор, пакет для мусора, клетка, фотоаппарат, телефон - игрушечный, покрывало, еда - муляжи, удочки, макет костра, музыка, грибы, палатка детская, котелок (каска-предмет - заместитель), кукольная посуда, складной стульчик для рыбалки , руль , птенец с гнездом , плакаты с природой ,корзинки , аптечка , сооружение из палок для готовки над костром , спички (коробка и веточки-предметы-заместители спичек).
	1.У папы сегодня выходной, и мы решили отправиться в осенний лес.

2. Сегодня, нам пришло письмо от Лесовичка. Он приглашает нас в осенний лес погулять и порыбачить.

	Руководство игрой

	Прежде чем вы отправитесь в лес, мне хотелось бы проверить, знаете ли вы как нужно вести себя на природе, какие необходимо соблюдать правила. Для этого я приготовила вам игру, которая поможет мне проверить ваши знания. Я раздам одним детям картинки, а другим знаки. Ваша задача найти себе пару и рассказать, какое правило подходит к знаку. Д/и «Подбери знак»
Дети играют, общаются между собой, а воспитатель в роли диспетчера тихонько подходит, помогает, направляет, создаёт проблемные ситуации, которые дети должны заметить и исправить самостоятельно.
Обогащение содержания игры. Выбор маршрута поездки.
Поездка на машине (поезде…) до места назначения.
Выбор полянки для привала. Распределения обязанностей (установка палатки, сбор хвороста, разведения костра, ловля рыбы, сбор грибов, приготовление еды на костре, приём пищи…).
Создание проблемной ситуации
Зайчик попал в клетку, помогите ему выбраться.
Птенчик потерял свою маму, помогите ему найти её.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1.Пришло время возвращаться обратно.
2.По радио передали, что надвигается гроза и сильный ветер, нужно возвращаться обратно.
	Ребята, вам понравилась прогулка по осеннему лесу?
Что вам запомнилось больше всего?
Вы бы хотели ещё отправиться куда-нибудь?
	«Семья»
«Метеостанция»
«Служба спасения»
«Салон связи»



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Мы идем в поход»
	Предварительная работа
	Развивающая предметно - пространственная среда
	Варианты игры

	Беседы «Удивительный мир растений и животных», «Как я устроен?»,
Помоги себе сам», «Собирайся, дружок, в поход», «Нормы и правила
поведения в природе», «Что такое «Красная книга? ».
• Игры «помоги другу в беде», «Кто больше назовёт! », «Хорошо-плохо»,
«Кто быстрее» и др.
• Практические занятия с элементами туризма.
• Чтение художественной литературы: Ю. Александров, Е. Антропов
«Советы туристу», В. Бианки. «Как муравьишко спешил домой», «Кто как
лето проводит», И. Токмакова. «Где спит рыбка» и др.
• Отгадывание загадок о растениях и животных.
• Разучивание походных песен.
• Изготовление атрибутов игры.
Беседы «Удивительный мир растений и животных», «Как я устроен?», Помоги себе сам», «Собирайся, дружок, в поход», «Нормы и правила поведения в природе», «Что такое «Красная книга?»
Игры «помоги другу в беде», «Кто больше назовёт! », «Хорошо -плохо», «Кто быстрее» и др.
Практические занятия с элементами туризма.
Чтение художественной литературы: Ю. Александров, Е. Антропов «Советы туристу», В. Бианки. «Как муравьишка спешил домой», «Кто как лето проводит», И.Токмакова. «Где спит рыбка» и др.
Отгадывание загадок о растениях и животных. Разучивание походных песен.
Изготовление атрибутов игры.
	Карта маршрута, рюкзаки на каждого ребенка, фотоаппарат, телефон - игрушечный, покрывало, еда - муляжи, туристическое снаряжение, реквизит для прохождения маршрута: “кочки”, “мостик”, канат для прохождения через «пропасть», аудиозаписи с детскими и туристическими песнями.
Предметы заместители для строительства плота.
	1. Незнайка решил отправиться в поход. Нашел красивую полянку, поставил палатку и начал играть. Потом он увидел зайчонка и решил его поймать. А зайчик хитрый оказался и быстрый: прыг-скок, прыг-скок и исчез, и Незнайка заблудился.
Так он очутился в нашем садике.
- Помогите мне, пожалуйста, я в поход очень хочу.
2. Почтальон принес письмо от Лесовичка, а внутри оказалась карта маршрута, и он предлагает нам отправиться в поход.

	Руководство игрой

	Дети рассматривают карту, воспитатель спрашивает, хотели бы они отправиться в поход? Прежде чем отправиться в поход, нам нужно собрать рюкзаки. Проводится д/и «Собери рюкзак».
Чтобы в походе всё было организованно, мы с вами распределим роли. Выберите, кто будет у нас медсестрой. Если кто-то из вас поранится, то обратитесь к ней за помощью.  Мальчики «разжигают костер», ставят палатку, девочки готовят обед, накрывают походный стол. Все садятся «покушать походную кашу», спеть песню. Впереди много препятствий, с которыми вы обязательно справитесь.
Создание проблемной ситуации:
Впереди река, а нам нужно перебраться на другой берег.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1.Пришли к месту назначения, где нас уже ждал автобус.

2.Вызвали по рации вертолет, потому что на другом транспорте туда не добраться.

3.Этим же путем вернулись обратно домой.
	Ребята, вам понравилось ходить в поход?
Что было самым сложным в походе?
Что вам запомнилось больше всего?
Вы бы хотели ещё отправиться куда-нибудь?
	«Семья»
«Метеостанция»
«Служба спасения»
«Салон связи»
Магазин «Турист»




ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Поликлиника»
	Предварительная работа
	Развивающая предметно - пространственная среда
	Варианты игры

	Экскурсия в медицинский кабинет д/с.
Наблюдение за работой врача (прослушивает фонендоскопом, смотрит горло, задает вопросы). Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. Беседа: как я ходил к врачу в детскую поликлинику.
Чтение лит. произведений: Я. Забила «Ясочка простудилась», Э. Успенский «Играли в больницу», В.Маяковский «Кем быть?». Рассматривание медицинских инструментов (фонендоскоп, шпатель, термометр, тонометр, пинцет и др.)
Беседа с детьми о работе врача, медсестры. Рассматривание иллюстраций о враче, мед.сестре. Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, шапки, рецепты, мед. карточки, талоны и т.д.)
	Вывеска «Регистратура»
Халаты, шапки.
Карандаш и бумага для рецептов.
Фонендоскоп, тонометр, градусник.
Вывеска «Процедурный кабинет».
Вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, шприц, мази, таблетки, порошки.
Халат для санитарки, ведерко, тряпочка для уборки пола, швабра.
	1.В нашем городе открылась новая поликлиника. Приглашаем всех пройти обследование.

2.У Кати разболелся живот. Мама и папа повезли Катю к доктору.

3.На приеме у стоматолога.

	Руководство игрой

	Больной идет в регистратуру, берет талон к врачу, идет на прием. Врач принимает больных, внимательно выслушивает их жалобы, задает вопросы, прослушивает фонендоскопом, измеряет давление, смотрит горло, делает назначение. Медсестра выписывает рецепт, врач подписывает. Больной идет в процедурный кабинет. Медсестра делает уколы, перевязывает ранки, смазывает мазью и т.д. Санитарка убирает кабинет, меняет полотенце.
Дети играют, общаются между собой, а воспитатель в роли пациента тихонько подходит, помогает, направляет, создаёт проблемные ситуации, которые дети должны заметить и исправить самостоятельно.
Обогащение содержания игры:
Мама по телефону вызывает такси, чтобы доехать до поликлиники.
Предложения:
предложить чай, кофе, почитать журнал, пока пациент ждет своей очереди.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1.Врач после осмотра выписал рецепт и отправил пациента в аптеку.

2. Рабочий день закончен. Происходит смена персонала по графику.
	Интервьюирование населения города: зачем нужны поликлиники, лаборатории.  Вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?
	«Семья»,
оказание услуг по изготовлению лекарств («Фармсервис»),
«Скорая помощь»,
«Аптека»,
«Оптика»,
«Такси».


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Собираемся на прогулку»
	Предварительная работа
	Развивающая предметно - пространственная среда
	Варианты игры

	Рассматривание сюжетных картинок на тему «Дети на прогулке»
Дидактические игры: «Одень куклу», «Бумажные куклы», «Чья одежда» (мальчики, девочки)
Чтение художественной  литературы: Г.П. Шалаева «Большая книга правил поведения»
	Кукла, одежда для всех периодов года (для лета, осени, зимы, весны), маленький шкафчик для одежды и стульчик.
Тазик для стирки одежды, мыло.
	1.Отведем куклу Машу на прогулку.

2.Мама привела Катю в детский сад. У Кати была с собой новая кукла, и её решили взять с собой на прогулку.

	Руководство игрой

	В гости к детям приходит новая кукла. Она знакомится с ними и хочет поиграть. Но ребята собираются на прогулку и предлагают кукле идти с ними. Кукла жалуется, что она не может одеваться, и тогда ребята предлагают ей свою помощь. Дети достают из шкафчика кукольную одежду, называют ее, выбирают то, что нужно сейчас одеть по погоде. С помощью воспитателя в правильной последовательности они одевают куклу. Затем дети одеваются сами и выходят вместе с куклой на прогулку. По возвращении с прогулки дети раздеваются сами и, раздевают куклу в нужной последовательности, комментируя свои действия.
Приходит медицинская сестра, осматривает куклу, мажет ей руку мазью, перебинтовывает.
Грязную одежду относят в прачечную, чтобы её постирали.
Прачка берёт одежду, стирает, гладит. Чистую одежду возвращает.
Обогащение содержания игры:
Кукла упала на прогулке и ушибла себе руку, нужно позвать медицинскую сестру детского сада, чтобы она её осмотрела.
Создание проблемной ситуации:
У куклы запачкалась одежда, что делать?
Предложения:
Предложить детям пригласить куклу на обед.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1.Дети погуляли, пообедали, пришла пора спать.

2.Рабочий день закончился, дети отправляются домой.

3.Куклу пригласили в другую группу на прогулку.
	Вы любите ходить на прогулку?
В правильной ли последовательности вы одеваетесь?
Вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что нужно сделать по-другому?
	«Семья»
«Больница»
«Прачечная»





ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Парикмахерская»
	Предварительная работа
	Развивающая предметно - пространственная среда
	Варианты игры

	Посещение детьми парикмахерской с родителями. Рассказы детей о том, что они делали в парикмахерской. Рассказ воспитателя о культуре поведения в общественных местах. Рассматривание альбома с образцами причесок. Чтение рассказов Б. Житкова «Что я видел», С. Михалкова «В парикмахерской». Дидактическая игра «Причешем куклу красиво». «Красивые прически для кукол», «Поучимся завязывать бантики», «Подбери бант для куклы», «Чудо - фен»
Изготовление атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, пелеринки, полотенца, салфетки и др.)
	Вывеска «Парикмахерская «Весна»»
Халат для парикмахера, накидка для клиента. Инструменты парикмахера - расческа, ножницы, флакончики для одеколона, лака, фен и т. д.
Инструменты для уборки: ведерко, савочки, веник, тряпочки для влажной уборки.
	1.У Маши день рождения и ей нужно сделать красивую прическу.

2.Мама прочла в газете объявление: «В нашем районе открылась новая парикмахерская «Весна», приглашаются все желающие, первым посетителям скидка».

	Руководство игрой

	Дети играют, общаются между собой, а воспитатель в роли администратора тихонько подходит, помогает, направляет, создаёт проблемные ситуации, которые дети должны заметить и исправить самостоятельно.
Администратор проводит посетителя к мастеру. Мастер спрашивает клиента, что тот желает сделать? Выслушав ответ, усаживает клиента на стульчик, надевает пелеринку, завязывает фартучек. Моет голову (можно использовать флакон из-под шампуня, кубик вместо мыла), далее постригает ножницами, высушивает феном, укладывает, заливает лаком. Клиент подходит к администратору, оплачивает. В это время уборщица наводит порядок.
Другие клиенты ожидают в очереди.
Предложения:
предложить чай, кофе, почитать журнал, пока клиент ждет своей очереди;
предложить клиенту сделать маникюр, пока он ждет своей очереди.
Создание проблемной ситуации:
В парикмахерской выключили свет, нужно срочно вызывать электрика.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1.Рабочий день закончен, мастера идут домой.
2. Администратор сообщает о завершении работы «Дома мод» в связи с отключением света.
3. Все сотрудники покидают рабочие места в связи с выездом на пикник.
	Вопросы по организации игры: какую роль хотели бы играть в следующий раз.
	«Семья»,
«Кафе»,
«Мастерская»,
«Такси»



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Строим дом»
	Предварительная работа
	Развивающая предметно - пространственная среда
	Варианты игры

	Рассматривание сюжетных картинок «Архитектурные сооружения»
Чтение сказки «Теремок», произведений «Кто построил этот дом?» С. Баруздина, «Здесь будет город» А. Маркуши, «Как метро строили» Ф. Лева. Рассматривание картин, иллюстраций о строительстве и беседы по содержанию. Беседа о технике безопасности на стройке. Рисование на тему «Строительство дома».
Д/и «Подбери строительный материал», «Четвертый лишний» (разные виды домов), «Из каких геометрических фигур построено здание»,
Изготовление атрибутов для игр.
	Планы строительства. Различные строительные материалы, униформа, каски, инструменты, строительная техника, образцы материалов, журналы по дизайну, предметы-заместители. Крупный строительный материал, машины, подъемный кран, игрушки для обыгрывания постройки.
Картинки с изображением людей строительной профессии: каменщика, плотника, крановщика, шофера и т. д.
	1.Наша семья решила построить новый, просторный дом.

2.Мой дедушка строитель. Однажды он взял меня к себе на стройку, посмотреть, как строят дом.

3.Мы строители. Построим дом для друзей.

	Руководство игрой

	Воспитатель предлагает детям построить большой, просторный дом, где бы могли поселиться игрушки. Дети вспоминают, какие бывают строительные профессии, чем заняты люди на стройке. Они рассматривают изображения строителей и рассказывают об их обязанностях. Затем дети договариваются о постройке дома. Распределяются роли между детьми: одни – Строители, они строят дом; другие – Водители, они подвозят строительный материал на стройку, один из детей – Крановщик. В ходе строительства следует обращать внимание на взаимоотношения между детьми.
Дом готов, и туда могут вселяться новые жители.
Дети самостоятельно играют.
Обогащение содержания игры:
Приход инспектора пожарной охраны – проверка пожарного щита.
Совет:  открыть буфет или столовую для рабочих.
Создание проблемной ситуации:
Сломался кран и один самосвал, нужно вызвать мастера по ремонту машин.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1.Дом построен, можно заселяться.

2.Рабочий день закончен.

3.Закончились строительные материалы, всем можно сходить в кафе.
	Вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?
	«Семья»
«ГИБДД»
«Служба спасения»
«Столовая»
«Транспорт»




ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Семья»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно - пространственная среда
	Варианты игры

	Беседы: «Моя семья», «Как я маме помогаю», «Домашние обязанности», «Что облегчает работу», «Папа - самый лучший хозяин».
Обсуждение пословиц и поговорок о семье, загадки о семье.
Чтение стихотворения В.Дробиз «Семья», А.Барто «Младший брат», Е.Благинина «Вот какая мама…», рассказы В.Сухомлинского «Самые ласковые руки», «Сказка о гусыне»
Д/и «Назови ласково», «Для кого этот предмет?», «Сундучок добрых поступков», «Разберём вещи», «Какая у нас семья»
Пальчиковая гимнастика «Моя семья».
	Куклы.
Предметы быта (посуда, бытовая техника, кухонная утварь),  бросовый материал, предметы-заместители.

	1. У бабушки предстоит день рождения. Все хлопочут об устроении праздника.

2. Мама ведет дочку в кукольный театр.

3.Утро в семье.

	Руководство игрой

	Обогащение содержания игры:
Воспитатель предлагает детям «поиграть в семью». Роли распределяются по желанию. Семья очень большая, у Бабушки предстоит день рождения. Все хлопочут об устроении праздника. Одни члены семьи поехали в магазин закупать продукты, другие готовят праздничный обед, сервируют стол, третьи подготавливают развлекательную программу. В ходе игры нужно наблюдать за взаимоотношениями между Членами семьи, вовремя помогать им.
Совет:
Мама позвонила в пиццерию и заказала пиццу.
Папа решил пригласить клоуна из цирка.
Создание проблемной ситуации:
В гости к бабушке прилетела её подруга, нужно встретить её в аэропорту.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1.День подошел к концу, нужно расходиться по своим комнатам.

2.После празднования дня рождения все пошли гулять в парк.
	Вопросы по организации игры: какую роль хотели бы играть в следующий раз;
что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?
	«Пиццерия»
«Цирк»
«Магазин»
«Парикмахерская»
«Салон красоты»
«Такси»


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Столовая»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно - пространственная среда
	Варианты игры

	Беседы: «Что такое «Столовая?», «Кто работает в столовой?», «Что такое «Меню»?», «Как вести себя в столовой?». Рассматривание картин, иллюстраций и альбомов на тему «Профессии».
Дидактические игры: «В гости к Мишке», «Вежливые слова», «Угощения для куклы Кати», «Накрой на стол». Продуктивные виды деятельности: составление меню, складывание салфеток, изготовление коробок для пиццы и пирожных. Наблюдение за работой официантов в кафе.
Чтение художественной литературы А. Милн «Вини-пух и все, все, все…», Ю. Кушак «Подарок», П. Воронко «Пирог» и др.).
Составление рассказов из личного опыта на тему «Посещение кафе»
	табличка с надписью: «Столовая», скатерти для столиков; разносы; Посуда, салфетки, кухонная утварь, полотенце, фартук, меню, предметы-заместители; игрушечные телефоны; колпак и фартук для повара; кошельки, сумки; деньги и чеки; веник, совок, швабра, тряпочки для уборки со столов и для уборки пола, халат для уборщицы.
	1. Объявить конкурс «Лучшая столовая», предложить детям поучаствовать в конкурсе. С этой целью приготовить самые лучшие блюда, привлечь как можно больше клиентов.

2.Рабочие пришли в столовую на обед.

	Руководство игрой

	В столовой стоят столы и стулья для посетителей. Повара готовят вкусную еду на кухне, варят пельмени, пекут пирожки, варят борщ, супы, жарят котлеты. В столовой кормят шоферов, рабочих, строителей, моряков, учеников в школе.
На столах стоят салфетки, вазочки с цветами. Официанты подают еду  посетителям, вежливо с ними разговаривают, дают книжечку с меню, чтобы выбрать еду по желанию посетителя.
Посетители платят за обед в кассу, им выдают чек.
В кафе люди приходят не только поесть, но и послушать музыку.
Отмечаем день рождения, танцуем, поем караоке.  Официанты  вежливы с посетителями, приносят еду, сладкую воду. На столах красивая посуда, цветы. Музыканты красиво играют и поют.
Посетители, уходя, благодарят  за доставленное удовольствие.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1. Заведующий объявляет конец рабочего дня, предлагает спланировать работу на завтра.

2. Подходит время закрытия столовой, посетители расплачиваются и уходят по своим делам.
	После окончания рабочего дня все собираются в зале и обсуждают, как прошел день.
Какие трудные ситуации сегодня пришлось решать? – Какую роль ты бы взял на себя завтра?
	«Семья»
«Магазин цветов»
«Сотовая связь»
«Такси»


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Супермаркет»
	Предварительная работа
	Развивающая предметно - пространственная среда
	Варианты игры

	Поход с мамой в магазин. Беседы с детьми: «Какие магазины бывают и что в них можно купить?» «Кто работает в магазине?», «Правила работы с кассой». Д/и «Магазин», «Овощи», «Кому что?». Чтение стихотворения О. Емельяновой «Магазин игрушек». Б. Воронько «Сказка о необычных покупках»
Составление детьми рассказов на тему «Что мы умеем?», «Как купить хлеб в булочной?», «Как перейти дорогу, чтобы попасть в магазин?», «Где продают тетради, карандаши?» и т.д. Изготовление с детьми атрибутов к игре (конфеты, деньги, кошельки, пластиковые карты, ценники и т.д.).
	Весы, касса, халаты, шапочки, сумки, кошельки, ценники, товары по отделам, машина для перевозки товаров, оборудование для уборки.
	1.Семья получает приглашение в открывшийся после ремонта супермаркет.

2.У Саши день рождения и мама с папой решили сходить в новый супермаркет за продуктами.


	Руководство игрой

	Дети играют, общаются между собой, а воспитатель в роли директора супермаркета тихонько подходит, помогает, направляет, создаёт проблемные ситуации, которые дети должны заметить и исправить самостоятельно. Помочь распределить роли.
Водитель привозит на машине товар, грузчики разгружают, продавцы раскладывают товар на полках. Администратор следит за порядком в магазине, заботится о том, чтобы в магазин во время завозился товар, звонит на базу, заказывает товар. Приходят покупатели. Продавцы предлагают товар, показывают, взвешивают. Покупатель оплачивает покупку в кассе, получает чек. Кассир получает деньги, пробивает чек, дает покупателю сдачу, чек. Уборщица убирает помещение. Охранник следит за порядком в зале.
Обогащение содержания игры:
Приход инспектора пожарной охраны – проверка пожарного щита, требование установить пожарную сигнализацию;
Приход сотрудника энергокомпании: обследование электропроводки, осветительных приборов.
Совет: необходима хорошая реклама продуктов.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1. Рабочий день закончен. Сегодня в супермаркете хорошо потрудились, а завтра снова мы продолжим работу.

2. В супермаркете отключили свет, всех просят покинуть помещение.
	Вопросы по организации игры: какую роль хотели бы играть в следующий раз; что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?
	«Семья»
«Пожарная охрана»
«Такси»



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Мебельный магазин»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно - пространственная среда
	Варианты игры

	Знакомство детей со специализированным магазином «Мебель». Рассматривание мебели, акцентирование внимания на особенностях каждого изделия.
Рассказ о материалах, из которых делается различная мебель.
Рассказ о предприятиях, на которых делают столы, стулья, диваны, шкафы, кровати и т.д.
Дидактические игры «Собери по схеме», «Разложи товар» (группировка мебели), «Назови действия» (трудовые операции продавца, менеджера, охранника). Словесная игра «В мебельном магазине» (проговаривание диалогов между покупателем и продавцом-консультантом).
	Оборудование магазина (стойки для демонстрации товара, витрины, различная мебель, коробки для упаковывания),
униформа продавца, охранника, вывеска мебельного
магазина).
Сумки, кошельки, ценники, товары по отделам, машина для перевозки товаров, оборудование для уборки.
	1. Взять на себя роль менеджера и пригласить на работу продавца-консультанта, охранника.

2.Создать проблемную ситуацию: покупатель приобрел стол и хотел бы, чтобы ему помогли его собрать. Нужно пригласить мастера по сборке мебели.

	Руководство игрой

	- Активизация игры – принять на себя роль менеджера, договориться о поставках мебели, агитировать на работу новых сотрудников.
- Поощрение интересных игровых находок – соблюдение правил поведения в магазине (продавцу – «спасибо, мне очень понравилось покупать товар в вашем магазине, потому что вы были вежливы и красиво упаковали покупку», «я снова к вам приду и друзьям своим посоветую»).
Предложения для объединения нескольких сюжетов:
– «Здесь мало освещения и плохо видно выставленный товар, надо вызвать электрика и поставить дополнительную подсветку»;
– «А где вы обедаете, может быть вам дать номер телефона организации по доставке горячих обедов».


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1.Сообщение о том, что магазин работает до 19.00, и через 5 минут он закрывается.

2. Торжественная церемония круглой даты работы магазина – поздравление директора, благодарность лучшим работникам, приглашение на торжественный ужин.
	Собрание у директора магазина;
зачитывание отзывов из книги «Жалоб и предложений»;
Какой момент был самым интересным и почему? Чьи действия наиболее достоверно отражали труд взрослых?
	«Моя семья»
«Банк»
«Супермаркет»
«Такси»


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Одеваемся на зимнюю прогулку»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно - пространственная среда
	Варианты игры

	Рассматривание сюжетных картинок на тему «Дети на прогулке»
Дидактические игры: «Одень куклу», «Бумажные куклы»
«Чья одежда» (мальчики, девочки)
Чтение художественной литературы: Г.П. Шалаева «Большая книга правил поведения»
	Кукла, одежда для всех периодов года (для лета, осени, зимы, весны), маленький шкафчик для одежды и стульчик.
Тазик для стирки одежды, мыло.
	1.Отведем куклу Машу на прогулку.

2.Мама привела Катю в детский сад. У Кати была с собой новая кукла, и её решили взять с собой на прогулку.

	Руководство игрой

	В гости к детям приходит новая кукла. Она знакомится с ними и хочет поиграть. Но ребята собираются на прогулку и предлагают кукле идти с ними. Кукла жалуется, что она не может одеваться, и тогда ребята предлагают ей свою помощь. Дети достают из шкафчика кукольную одежду, называют ее, выбирают то, что нужно сейчас одеть по погоде. С помощью воспитателя в правильной последовательности они одевают куклу. Затем дети одеваются сами и выходят вместе с куклой на прогулку. По возвращении с прогулки дети раздеваются сами и, раздевают куклу в нужной последовательности, комментируя свои действия.
Приходит медицинская сестра, осматривает куклу, мажет ей руку мазью, перебинтовывает.
Грязную одежду относят в прачечную, чтобы её постирали.
Прачка берёт одежду, стирает, гладит. Чистую одежду возвращает.
Обогащение содержания игры:
Кукла упала на прогулке и ушибла себе руку, нужно позвать медицинскую сестру детского сада, чтобы она её осмотрела.
Создание проблемной ситуации:
У куклы запачкалась одежда, что делать?
Предложения:
Предложить детям пригласить куклу на обед.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1.Дети погуляли, пообедали, пришла пора спать.

2.Рабочий день закончился, дети отправляются домой.

3.Куклу пригласили в другую группу на прогулку.
	Вы любите ходить на прогулку?
В правильной ли последовательности вы одеваетесь?
Вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что нужно сделать по-другому?
	«Семья»
«Больница»
«Прачечная»



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Письмо для Деда Мороза»
	Предварительная работа
	Развивающая предметно - пространственная среда
	Варианты игры

	Помочь создать игровую обстановку, наладить взаимодействие между теми, кто выбрал определенные роли, приготовить шапочки и атрибуты.
Беседа: «История Деда Мороза»
3. Продуктивная деятельность: создание подарков.
4. Просмотр мультфильмов на новогоднюю тематику.
Чтение сказки «Морозко»
	Автобус из стульев, халат для доктора; набор «Аптечка», «Магазин», «Инструменты»; посуда, еда; фотоаппарат, телефон.
	Письмо от Деда Мороза
«Здравствуйте дорогие ребята! Скоро Новый год! Дети всего мира ждут подарки. В моей мастерской много дел, и мне не хватает помощников. Подарки нужно разложить по коробкам и красиво упаковать. Мне нужна ваша помощь. Не могли бы вы приехать ко мне в гости, в Великий Устюг, в резиденцию Деда Мороза. Очень надеюсь на ваше понимание. До встречи! Дед Мороз»

	Руководство игрой

	Дети играют, общаются между собой, а воспитатель в роли экскурсовода тихонько помогает, направляет, создаёт проблемные ситуации, которые дети должны заметить и исправить самостоятельно. Выбирают водителя автобуса, кондуктора, остальные ребята пассажиры.
Обогащение содержания игры:
В автобусе у мальчика поднялся жар, где доктор? Помогите нам, пожалуйста, доктор, у нашего Мишеньки жар. (Обыгрываем ситуацию лечения)
Вот и поправился наш Миша. Ребята, мы с вами отправились в дорогу, а продукты с собой кто-нибудь взял? Что же делать?
Давайте попросим водителя остановиться у магазина. (Обыгрываем ситуацию «В магазине»)
Можно отправляться дальше. Но на автобусе мы уже не проедем, может, лыжи оденем. И вот, наконец, мы на сказочной, занесённой снегом поляне. Нас встречают Д.Мороз, Снегурочка, зверята и красавица ёлка.
(Дети здороваются, рассказывают, как добирались к нему в гости).
Д.Мороз предлагает каждому нарисовать что-нибудь на память.
Создание проблемных ситуаций:
В баке автобуса закончился бензин, и лопнуло колесо, что делать?
(Надо вызвать мастера и починить колесо. Вызвать эвакуатор, чтобы дотянуть до заправочной станции)

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1. Организация небольшого концерта для Д.Мороза, чаепитие.

2. Прощание с Д.Морозом, Снегурочкой, зверятами, возвращение в детский сад.
	Вопросы по организации игры: какую роль хотели бы играть в следующий раз; что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?
	«Семья»
«Магазин»
«Заправочная станция»
«Станция тех. обслуживания»
«Сотовая связь»


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Мы спортсмены»
	Предварительная работа
	Развивающая предметно - пространственная среда
	Варианты игры

	Рассматривание альбома с разными видами спорта. Презентация о зимних видах спорта. Чтение художественной литературы о профессии врача, о спорте и спортсменах, о правилах личной гигиены, о пользе сна и отдыха.
Дидактическая игра: «Угадай вид спорта», «Что для чего»( для игры хоккей-клюшка, шайба), «Что лишнее»(для игры хоккей – гантели, мяч, шайба?) ,«Какому спортсмену нужны эти вещи», «Символы видов спорта». Спортивно-интеллектуальная игра «Спорт и здоровье»; Викторина «Угадай, какой вид спорта зимний?», «Азбука здоровья» .
	Вывеска «Спортивный комплекс «Вымпел»»;
медали победителям, надписи «Старт», «Финиш»; рекламный щит для демонстрации количества заработанных баллов, спортивный инвентарь – гантели (бутылочки с песком), мешочки для метания, мячи, скакалки, кегли, канат, лесенки, скамейки и т. д.
Формы для спортсменов, судьи, изготовление альбома с видами спорта.
	1. «У нас сегодня соревнования»

2. «Мы спортсмены»

	Руководство игрой

	Воспитатель предлагает детям провести соревнование по разным видам спорта, берёт на себя роль организатора соревнования. По желанию детей выбирают судей, Остальные дети – спортсмены. Все участники спортсмены должны пройти медицинское обследование о допуске к соревнованиям. Трое детей надевают халаты – врача, три девочки – медсестры. Врачи проводят обследование, медсестры меряют температуру, измеряют давление, заполняют карты с результатами осмотра. Все прошли обследование. Каждый самостоятельно выбирает вид спорта, в котором будет состязаться с соперниками. Судьи присуждают баллы за выполнение задания.
Создание проблемной ситуации:
Тренер заболел (необходимо выбрать самого лучшего тренера);
получение спортсменом травмы (замена спортсмена, медицинская помощь)


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1. Победители получили свои медали и отправились домой.

2. Торжественная церемония награждения спортсменов, благодарность всем участникам соревнований, приглашение на торжественный обед.
	Понравилась ли вам игра, будете ли вы играть в нее самостоятельно, уточняет, представления детей о том, как необходимо заботиться о своем здоровье и укреплять его.
	«Семья»
«Доктор»
«Аптека»





ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Матрешки пришли в гости»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно - пространственная среда
	Варианты игры

	Чтение детям потешек, сказки С. Маршака "Кто колечко найдет?", «Матрешка» А. Карапетьян, Матрешка» В. Орлов, «Матрешка» А. Кулешова, разучивание потешек, дидактические игры «Угадай, кто это?», «Укрась матрешке сарафан», «Найди домик для матрешки», «Большие и маленькие матрёшки», «Найди матрешку по силуэту».
Музыкальная игра «Матрёшки танцуют».
Пальчиковые игры «Матрешка»
	Куклы на каждого ребенка;
Стулья по количеству кукол и детей;
Столы, на которые дети будут расставлять посуду;
Салфетки (бумажные, тканевые, бамбуковые, клеенчатые), чтобы расстелить под посуду, по количеству детей;
игрушечная чайная посуда, игрушечная посуда для приготовления пищи: несколько сковородок, кастрюль, крышек для кастрюль, половников и т.д.;
Игрушечная мойка.

	1. Встречаем матрешек.

2.Чудесные игрушки

	Руководство игрой

	Дети играют, общаются между собой, а воспитатель в роли ребенка тихонько помогает, направляет, создаёт проблемные ситуации, которые дети должны заметить и исправить самостоятельно.
Пригласить матрешку на праздничный обед. Накрыть праздничный стол, расставить посуду по числу приглашенных гостей, угощенье (фрукты, овощи, конфеты и пр.).
На кухне приготовить чай, испечь пирожное. Рассадить гостей за столом.
Предложить им угощенье, поинтересоваться, что каждый из гостей хочет съесть.
Разложить угощенье на тарелки, покормить гостей.
На обед пригласили клоуна.
По окончании обеда поблагодарить гостей, проводить их домой.
Создание проблемной ситуации:
Закончилась мука для выпечки пирожных, нужно сходить в магазин.
Не всем хватило стульев, что делать?


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1.Чаепитие закончилось, провожаем Матрешек домой.

2.Наступил вечер и пора прощаться с гостями.
	Вопросы по организации игры: какую роль хотели бы играть в следующий раз;
Какой момент был самым интересным и почему?
	«Семья»
«Магазин»
«Такси»
«Парикмахерская»
«Цирк»




ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Зоопарк»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно - пространственная среда
	Варианты игры

	Рассказ о посещение зоопарка. Беседы о животных с использованием иллюстраций о зоопарке. Беседа «Правила поведения в зоопарке». Отгадывание загадок о животных, Чтение стихотворений С.Я. Маршака «Детки в клетке, «Где обедал воробей?», В. Маяковского «Что ни страница, то слон, то львица». Изготовление альбома «Зоопарк». Рисование и лепка животных. Дидактические игры: «Животные и их детеныши», «Загадки о животных», «Кто, где живет? », «Животные жарких стран», «Животные Севера».

	Крупный строительный материал, дикие животные (игрушки), посуда для кормления животных, инвентарь для уборки (ведра, метлы, совки), халаты, шапки, санитарная сумка (фонендоскоп, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, шприц, мази, таблетки, порошки), касса, билеты, деньги.
	1. «Мы всей семьёй идем в зоопарк»

2. «Строим клетки для зверей»

3. «Экскурсия по зоопарку»

	Руководство игрой

	Строители строят зоопарк. Водитель привозит животных. Грузчики разгружают, ставят клетки с животными на место. Работники зоопарка ухаживают за животными (кормят, поят, убирают в клетках). Ветеринарный врач осматривает животных (измеряет температуру, прослушивает фонендоскопом), лечит больных. Кассир продает билеты. Экскурсовод проводит экскурсию, рассказывает о животных, говорит о мерах безопасности. Посетители покупают билеты, слушают экскурсовода, рассматривают животных, рассказывают о том, где они живут, чем питаются. В ходе игры следует обращать внимание детей на то, как надо обращаться с животными, как ухаживать за ними.
Обогащение содержания игры – принять на себя роль директора зоопарка и пригласить на работу водителя по доставке питания для животных.
Создание проблемных ситуаций:
Заболели животные, что делать? Нужно позвать на помощь ветеринара.
Слон застрял в клетке, как ему помочь? (Вызвать службу спасения)


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1. Сообщение о том, что зоопарк работает до 19.00, и через 5 минут он закрывается.

2.Рабочий день закончен.
	Вопросы по организации игры: какую роль хотели бы играть в следующий раз;
Какой момент был самым интересным и почему?
	«Семья»
«Транспорт»
«Ветеринарная лечебница»
«Служба спасения»
«Салон связи»





ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Ветеринарная лечебница»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Экскурсия в медицинский кабинет детского сада. Наблюдение за работой врача или медсестры.
Беседа с детьми о работе ветеринарного врача, загадывание загадок о животных, пальчиковые игры, подвижные игры, чтение стихов про животных.
Чтение сказки К. Чуковского «Доктор Айболит». Рассматривание медицинских инструментов, раскрашивание раскрасок с изображением животных. 
	Животные, (игрушки, посуда для кормления животных, инвентарь для уборки помещения, халаты, шапки, санитарная сумка, фонендоскоп, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, шприц, мази, таблетки, порошки, касса, деньги, инструменты и т.д.
Документация: медицинские карты на каждого «больного-испытуемого», бейджики у каждого работника лаборатории.
	1-й вариант. Объявить о том, что в нашем городе открывается ветеринарная лечебница  с новейшим оборудованием. На постоянную работу приглашаются специалисты: ветеринарный врач, лаборант ветеринарной лаборатории, медсестра.
2-й вариант. Объявить о том, что в семье Петровых заболела собака крупной породы по кличке Чарли, ее необходимо отвезти в «Ветеринарную лечебницу». На улице целый день идет дождь. Чтобы обратно добраться до дома необходимы услуги шофера.
3-й вариант. Создать проблемную ситуацию: в отдельных районах города были найдены бездомные животные, жителям города грозит опасность, так как животные могут быть больными. Необходимо отловить животных, обследовать их и поместить в приют для бездомных животных. 


	Руководство игрой

	1. Обогащение содержания игры: расширение «Ветеринарная лечебница»: открытие дополнительных отделов и лабораторий, нужны дополнительные специалисты;  кончились реагенты и химикаты для проведения опытов, анализов;  для дополнительных исследований необходимо образцы проб отвезти в другую лабораторию, поэтому необходимо организовать перевозку.
2. Предложения: Открыть буфет или столовую для персонала.
3. Создание проблемных ситуаций: Что делать, если были получены плохие анализы при обследовании животных: может быть массовое заражение животных (необходимо предупредить службу МЧС и другие спасательные службы, а также население и сказать, что нужно делать в той или иной ситуации). Сработала пожарная сигнализация, что делать? (организовать вывод всех сотрудников из ветклиники, позвонить в пожарную часть).

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. Рабочий день закончен. Происходит смена персонала по графику.
 2-й вариант. Ветлечебница закрывается на перерыв. 

	Интервьюирование населения города: зачем нужны ветлечебницы, лаборатории. Вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?
	- обращение за помощью для животного («Моя семья», «Цирк»);
- оказание услуг по изготовлению лекарств («Фармсервис»), расследованию происшествия («Детективное агентство»);
- в случае чрезвычайных ситуаций на помощь выезжает служба спасения («МЧС», «Пожарная часть», «Полиция», «Скорая помощь»);
- праздники и наряды для животных («Супермаркет», «Швейное ателье», «Студия аэродизайна», «Телевидение»). 


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «В кафе»
	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседы: «Что такое «Кафе»?», «Кто работает в кафе?», «Что такое «Меню»?», «Как вести себя в кафе?». Рассматривание картин, иллюстраций и альбомов на тему «Профессии».
Дидактические игры: «В гости к Мишке», «Вежливые слова», «Угощения для куклы Кати», «Накрой на стол». Продуктивные виды деятельности: составление меню, складывание салфеток, изготовление коробок для пиццы и пирожных. Наблюдение за работой официантов в кафе.
Чтение художественной литературы (А. Милн «Вини-пух и все, все, все…», Ю. Кушак «Подарок», П. Воронко «Пирог» и др.). Составление рассказов из личного опыта на тему «Посещение кафе».
	Таблички с надписями: «Администратор кафе», униформа для официантов (фартуки и головные уборы), скатерти для столиков; разносы; полотенца, папки-меню с картинками; модуль «Кухня»; муляжи из пластмассы и соленого теста (пирожных, булочек, пирожков, фруктов, ягод, мороженого, овощей и пр.); игрушечная столовая и кухонная посуда; салфетки бумажные и текстильные; маленькие вазочки с цветами для декора столиков; игрушечные телефоны; колпак и фартук для повара; кошельки, сумки; деньги и чеки; ручки и блокноты для записи заказов; веник, совок, швабра, тряпочки для уборки со столов и для уборки пола, халат для уборщицы; музыкальный центр. 
	1-й вариант. Дети, посмотрите, какая сегодня Вика красивая, нарядная. Вика, расскажи нам, может у тебя какой-то праздник? Вика: Я в хорошем настроении Принимаю поздравления. Собрались мои друзья День рожденье у меня! Мне исполняется 6 лет! А давайте сегодня, отметим день рождения Вики в детском кафе! Вы согласны? 

2-й вариант. Объявить конкурс «Лучшее кафе», предложить детям поучаствовать в конкурсе. С этой целью приготовить самые лучшие блюда, привлечь как можно больше клиентов. 3-й вариант. Объявить по радио, что кафе «Страна чудес» приглашает жителей города встретить Новый год со сказочными персонажами и отведать праздничное меню. 

	Руководство игрой

	1.Обогащение содержания игры: - клиент на свой день рождения заказал в кафе клоуна из цирка; - администратор приглашает в кафе артистов эстрады для выступления на Новогоднем празднике; - администратор делает по телефону заказ менеджеру по доставке продуктов.
2. Советы: - предложить бесплатно чай, кофе, почитать журнал пока посетитель ждет заказ - организовать в кафе игровую комнату, где дети смогут весело провести время. - предложить составить новое меню.
3. Создание проблемных ситуаций: - Что делать, если вам принесли не то, что вы заказывали? - К кому обратиться, если вам не понравилось качество обслуживания? - К кому обратиться, если долго не несут заказ? - Забыл дома деньги, что делать? (оставить в залог ценную вещь, позвонить и попросить о помощи близких, друзей). - Ваш столик занят, что делать? (обратиться к администратору, он подберет столик или решит вопрос с вашим столиком). - На вас случайно официант пролил кофе, что делать? (администратор с официантом приносят свои извинения и предлагают бесплатный обед за счёт кафе).


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. В кафе сработала пожарная сигнализация, администратор приносит свои извинения, кафе закрывается, посетители расходятся по домам.
2-й вариант. Подходит время закрытия кафе, официант просит оплатить счет. Посетители расплачиваются и уходят.
3-й вариант. В кафе обнаружена утечка газа, всем рекомендуется срочно покинуть помещение.
4-й вариант. Празднование дня рождения (Нового года и т. п.) удачно завершено, клиенты довольны обслуживанием, меню и выступлением артистов.

	- интервьюирование посетителей кафе: почему они пришли в кафе; что понравилось, а что нет?
 - вопросы по организации игры: что планировали, а что получилось, почему так вышло, что можно было сделать по-другому?
	Сюжетосложение может происходить по разным темам: - проведение праздника («Моя семья», «День рождения нашей организации», «Наш город», «Школьные праздники»);
- приглашение ведущих и оформителей праздника («Театр», «Хореографический фестиваль».



















ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Наши защитники»
	Предварительная работа

	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	-Беседы «Наша Родина – Россия», «Кто за Родину горой - тот герой».
-Рассматривание иллюстраций с символикой России, на военную тематику.
-Чтение художественной литературы:
• О. Высотская «Мой брат уехал на границу».
• Я. Длуголенский «Что могут солдаты».
• Е. Ефимовский «Где работают собаки».
• А. Митяев «Наше оружие», «Почему Армия родная»
-Просмотр презентации "Наша Армия".


	-Подбор различных материалов для продуктивной деятельности детей: трафареты– транспорт(водный, наземный, воздушный, раскраски- военные машины (танк, самолет, корабль); атрибуты для сюжетно-ролевых игр( пилотки, накидки, фуражки, рули).
	1.Давайте мы сегодня с вами побудем в роли защитников Отечества.



	Руководство игрой

	Заметил следы на контрольной полосе на песке. Задержали нарушителя границы, проверяют документы, отвели в штаб.
Российская Армия - Солдаты на ученьях - солдаты смелые, ловкие, бесстрашные. Тренировка солдат, учеба, военные учения на полигоне. Награждения отличников службы. Солдат выполняет приказ командира, отдает честь.
Летчики - тренируются на земле, врачи проверяют здоровье перед полетом.
Летчики ведут самолеты, вертолеты, делают различные фигуры пилотажа в небе.
Поддерживают связь с землей, на земле полет контролирует диспетчер, говорит с летчиком по рации, разрешает посадку.
На военном корабле - тренировка моряков на суше, врачи проверяют здоровье моряков перед выходом в море. Моряки на палубе, смотрят в бинокль, крутят штурвал. Охраняют морские границы нашей Родины. Моряки по рации общаются с землей. Командир катера отдает команды, изучает карту.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	
По окончанию игры отмечаются лучшие из команд, вручаются медали и грамоты.

	Анализ сравнения, активное обсуждение, демонстрационного иллюстрированного материала.
Открытие ребенком нового знания освоение нового способа умения, выработки навыка. Звучит музыка.
	"Больница"
"Парикмахерская"
Игровые роли:
Командир
Солдаты
Врач
Медсестра
Парикмахер



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Угощение для мамы»
	Предварительная работа

	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Подготовка концерта ко Дню Матери; (просмотр видеоролика «Как делают конфеты» знакомство с профессиями работников пищевой промышленности - кондитер, упаковщик, дизайнер); общение по поводу совместно созданной детьми коллекции «Конфетные обертки», рисование по теме – «Портрет мам»; дидактическая игра «Пирамида здоровья».
	Дидактическая игра «Волшебная шкатулка»;
-Рассказ о предстоящем празднике;
-Проблемная ситуация «Что подарить маме на праздник?»
-Пальчиковая гимнастика «Ну-ка, братцы, за работу!»
	Дети играют в группе. Воспитатель обращает внимание на календарь (выделена дата 24 ноября). Кто помнит, какой  праздник мы будем отмечать? (ответы детей) После концерта мы накроем праздничный стол, угостим мам чаем. Как вы думаете, что еще можно подать к праздничному столу? (предложения детей)
«Лакомств тысяча, а здоровье одно» гласит поговорка. Почему так говорят? (совместное обсуждение).
Совместный вывод: конфеты - не самые полезные продукты.

	Руководство игрой

	Посмотрите, сколько продуктов. Что же мы можем приготовить?
Дети «готовят» выбранные блюда и носят их на стол. Воспитатель интересуется,
что они приготовили. Приглашаем гостей за стол.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	По завершении деятельности воспитатель предлагает выбрать дегустатора, который сможет оценить результаты труда. Дегустатор оценивает деятельность детей и приглашает их тоже попробовать. Воспитатель выслушивает мнения детей о вкусовых качествах конфет. Угощает конфетами, которые приготовил сам, советует сделать такие конфеты дома.
	Мне понравилось, как вы сегодня играли, а вам понравилась игра? В какую игру мы играли? Какие роли вы выполняли в игре? Что делали ваши персонажи? Молодцы ребята, у нас получилась интересная игра, спасибо вам!
	«Магазин»
«Семья»
«Кондитерский магазин», «Семья», 
«Дочки-матери», 
«У нас гости».







ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Салон красоты»
	Предварительная работа
Салон красоты
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	1. Рассматривание сюжетных картинок по теме «Парикмахерская».
2.Рассматривание каталогов, журналов с прическами, косметикой. Рассматривание журналов, альбома с образцами причесок.
3. Беседа о работе мастеров в салоне красоты. Рассказ воспитателя о профессии парикмахера, о труде в парикмахерской. Рассматривание картин, фотоиллюстраций о работе парикмахера.
4. Рассказы детей о том, что ониделали в парикмахерской. «Как я с мамой ходил впарикмахерскую».
5. Беседа о культуре поведенияв общественных местах.
6. Дидактические игры: «Профессии», «Причеши куклу»,«Золушка собираются на бал», «Движения-загадки», «Для чего эти предметы». «Причешем куклу красиво»
7. Продуктивная деятельность: создание альбома с образцами причесок. 
8. Чтение рассказовБ.Житкова «Что я видел», С.Михалкова «В парикмахерской» Использование ИКТ-технологий – видеофильмы, дидактические игры.
9.Просмотр видеофилмов, слайдов о работе парикмахерской, салона красоты (использование ИКТ-технологий)
	Зеркало, набор расчесок, бритва, ножницы, машинка для стрижки волос, фен для сушки, лак для волос, одеколон, лак для ногтей, детская косметика, альбом с образцами причесок, краска для волос, халаты, пелеринки, полотенца, касса, чеки, деньги, швабра, ведро, массажное масло.Накидка для посетителей, халат для парикмахера, расчески с тупыми зубьями, ножницы пластмассовые, фен маленький (или игрушечный), флаконы из-под духов, дезодорантов, баночки  пластмассовые от кремов, красок, бигуди, машинка для стрижки волос, зеркало, набор расчесок, бритва, ножницы, лак для волос, одеколон, лак для ногтей, детская косметика, альбом с образцами причесок, краска для волос, касса, чеки, деньги, швабра, ведро.
	Парикмахер: Моет голову, сушит, одевает клиенту накидку, расчесывает, стрижет, бреет, завивает, заплетает, включает фен, предлагает альбом с прическами.
Визажист: Предлагает каталог для выбора косметики, чистит лицо ватными дисками. Накладывает крем, румяна, тени, красит губы.
Косметолог: Одевает шапочку, чистит кожу ватными дисками, накладывает крем, маску, делает массаж лица и шеи. Для солярия предлагает клиенту шапочку и очки, включает аппарат.
Маникюрша: Делает ванночки, вытирает салфеткой, состригает, натачивает ноготки, красит лаком.
Массажист: Смазывает руки кремом. Легкими движениями делает «массаж» спины, шеи.
Администратор: Предлагает ожидающим каталоги, журналы, принимает плату за процедуры. Делает предварительные записи.
Кассир выбивает чеки.
Уборщица подметает, меняет использованные полотенца.

	Руководство игрой

	Учить строить игру по предварительному коллективно составленному плану-сюжету. Выступая как равноправный партнер или выполняя главную роль (второстепенную) роль, косвенно влиять на изменения игровой среды, вести коррекцию игровых отношений. Поощрять сооружение взаимосвязанных построек, правильно распределять при этом обязанности каждого участника коллективной деятельности.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	-Салон красоты закрывается. Завтра снова ждет своих посетителей и каждому рады.
	-Для чего нужен Салон красоты?
	«Парикмахерская»
«Мастер маникюра»
«Мастер косметического кабинета»
«Парикмахерская для зверей»


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Птичий базар»

	Предварительная работа

	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Подбор иллюстраций с изображением птиц.
Подбор звукового сопровождения.
Подбор игр на тему птиц.
Физическая минутка.
Пальчиковая гимнастика.
Дыхательная гимнастика на тему птицы.
Загадки.
Подбор стихотворений.
	Картинки с изображением птиц больших и маленьких.
Подбор музыкального сопровождения.
Макеты птиц.
Ватман.
Карандаши.
Клей карандаш ( на каждого ребенка)
Набор для коллективной работы 

	Дети заходят в игровую комнату под музыкальное сопровождение, на столе стоит посылка, дети заинтересованно задают вопросы……….

	Руководство игрой

	
Птицы сидят в клетках, выполняя роль, подражая звуками.
Заводчик занимается организацией выставки, встречает экскурсантов и знакомит с экскурсоводом. Раздает распоряжения всем подчиненным.
Продавец зоотоваров раскладывает товар на витрине, обслуживает покупателя (берет деньги, выдает сдачу, чек, предлагает товар)
Ветеринар принимает животных, птиц, осматривает его, дает советы, назначает лекарства и процедуры, выписывает рецепты.
Экскурсовод ведет экскурсию, рассказывает о птицах.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Создание коллективной работы «Птичий базар».
	Отметить самые интересные моменты, похвалить всех детей. Дать детям возможность высказать, что они чувствуют, когда игра закончилась. Что они хотят сказать своим товарищам? Как можно сделать так, чтобы эта игра продолжилась?
	«Ветеринар»
«Ферма»
«Птичий рынок»








ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «На птичьем дворе»
	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Рассматривание картинок о домашних птицах, настольные игры «Собери картинку», «Кто, где живёт», рассматривание сюжетных картинок «Домашние птицы», чтение стихов о птицах, русских народных сказок «Кот, петух и лиса», «Курочка Ряба».
	Игрушки: петух, утка, гусь, курица, аудиозаписи, картинки с изображением домашних птиц.
Макет сарая, игрушки домашних птиц, гнезда, поилки, кормушки, бассейн, мостик, игрушка “Червячок”, дорожка с наполнителями (пуговицы, коврик, фасоль, поролон), цветы.
	Я буду мама – курочка, а вы мои цыплята. Сейчас мы отправимся на птичий двор.
Вы мои цыплятки, встаньте по порядку,

Дедушка позвонил и пригласил к нему на птичий двор помочь покормить и загнать птиц.

	Руководство игрой

	Ребята, мы с вами попали в деревню на птичий двор. Посмотрите сколько здесь домашних птиц. Кто это? А как она кричит? Давайте все превратимся в птицу (гусь, курица, петух и т.д.) . Вот птичница. Она ухаживает за птицами, кормит их.
Распределяем роли. (В этой игре можно использовать маски птиц).
Выступая как равноправный партнер, или выполняя главную (второстепенную) роль, косвенно влиять на изменение игровой среды, вести коррекцию игровых отношений.
Предложение:
Предложить позвать ветеринарного врача, чтобы он обследовал птиц.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Вы, ребята, молодцы,
Вы, ребята, храбрецы!
Очень сильно вы старались,
Ничего не испугались.
И поэтому для вас
Угощение у нас.
Вручение корзинки с шоколадными яйцами.
– Спасибо за игру!
	«С кем мы сегодня познакомились?»
«Что узнали нового?»
	«Петушок заболел»
«Ферма»
«Ветлечебница»
«Пернатые друзья»
«В деревне у бабушки»












ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Ветер по морю гуляет и кораблик подгоняет»
	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Чтение детям сказок, стихов А. С. Пушкина; беседы по содержанию прочитанного; объяснение детям новых слов и выражений; обсуждение характера и поступков персонажей сказок; заучивание стихов, разыгрывание сценок.
	Строительный набор с крупными деталями, штурвал, канат,
якорь, спасательные круги, бескозырки, коврики, фуражка для капитана,
матросские воротники, буйки, знак «купаться разрешено» красный
спасательный жилет, картинки животных жарких стран, пальмы, игрушки,
головные уборы для пассажиров.

	Летом тепло и даже жарко, поэтому многие люди будутотдыхать на море, у реки, озера или пруда. Давайте и мы с вами отправимся впутешествие по морю. А для этого построим корабль.
Дети с помощью воспитателя строят корабль из строительного набора.


	Руководство игрой

	1 часть.
Воспитатель:
Ребята, сегодня мы будем складывать вот такие лодочки (показывает)
Как вы думаете, к какому виду транспорта она относится?
Какие части есть у лодки? (Корма, нос, днище).
Какой должна получиться лодка, чтобы пройти испытания? (аккуратной, прочной).
Как для этого вы будете его складывать? (Ровно совмещать углы и стороны, проглаживать линии сгибов).
Сегодня вы будете самостоятельно работать по образцам и моим словесным инструкциям. (Предлагает начать работу).
II часть.
Дети складывают лодку. Воспитатель проверяет правильность и аккуратность выполняемых действий. При возникшем затруднении воспитатель вместе с ребенком находит, в чем была допущена ошибка. Они вместе решают, как ее исправить.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	-Теперь, мы с вами хорошо знаем правила поведения на воде, и наш корабль
благополучно вернулся из путешествия!
Давайте, поблагодарим капитана и матросов за интересное путешествие и
благополучное возращение домой /дети благодарят команду корабля/ 
И спустимся с корабля на берег.
	Во время игры мы закрепили элементарные правила о безопасном поведении на воде, оказании помощи утопающему. Закрепили знания, что при купании дети должны соблюдать следующие правила:купаться только в отведенных для этого местах;не заплывать за знаки ограждения мест купания;не допускать нарушения мер безопасности на воде;не плавать на надувных камерах, досках, матрацах без присмотра родителей;купаться только в присутствии взрослого.
	«Спасатели»
«Моряки»



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Путешествие на пароходе»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Чтение рассказов о моряках, о водном транспорте.
Рассматривание иллюстраций о водных видах транспорта. Просмотр слайдов или мультфильмов («В порту») о пароходах и работе речного транспорта.
Беседа о труде моряков, о работе водного транспорта.
Дидактическая игра «На суше, на небе, на воде»
Настольная игра-лото «Транспорт»
Чтение рассказов, загадывание загадок.
	Пароход (сделан из дерева и стульчиков, капитанская шапка, бескозырки – 2 штуки, якорь, бинокль, сигнальные флажки, спасательный круг, касса, билеты, деньги, кошельки, сумки).
	Ребята, сегодня мы с вами совершим небольшую прогулку по реке на прогулочном пароходе.

Но сначала давайте вспомним правила поведения на пароходе:
Если тебе уступили место – поблагодари.

Сам уступи место старшему или больному человеку, которому трудно стоять.

Садись на свободное место, а не требуй обязательно у окна и т.д.

	Руководство игрой

	Для игры делается пароход. К сделанному пароходу (это рубка капитана) ставятся стульчики для пассажиров. Всё сооружение огородить строителем, оставив посередине дверь для посадки пассажиров.
У пассажиров кошельки, деньги, сумки.
Кассир за кассой.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Капитан: «Лево руля. Причаливаем. Подать сигнал. Спустить якорь. Подать трап».
Матросы выполняют приказы капитана.
Экскурсовод объявляет, что плавание по реке Волге закончилось. Приглашает ещё раз покататься на пароходе. Говорит всем «До свидания».
Пассажиры сходят с парохода, благодарят матросов и прощаются.
	Интервьюирование – понравилось ли вам путешествие на пароходе? Что запомнилось больше всего?
вопросы по организации игры: что планировали, а что получилось, почему так вышло, что можно было сделать по-другому?
	«Семья»
«Спасатели»
«Моряки»
«Кафе»




ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Аптека»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Рассматривание набора открыток «Лекарственные растения». Рассматривание лекарственных растений на участке детского сада, на лугу, в лесу. Загадки о лекарственных растениях. Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, шапки, рецепты, микстуры.). 
	Халаты, шапки, рецепты, мед.инструменты (пинцет, шпатель, пипетка, фонендоскоп, тонометр, градусник, шприц и т.д.), вата, бинт, мази, таблетки, порошки, лек. травы
Внесение мягких модулей для строительства. Внесение предметов заместителей (схем, моделей.элементов конструктора для оформления пространства «Город», «Семья», «Школа», «Зоопарк»,«Путешествие» и т.д.)

	Водитель привозит в аптеку лекарства. Работники аптеки раскладывают их на полки. Люди приходят в аптеку за лекарствами. В рецептурном отделе отпускают лекарства по рецептам врачей. Здесь делают микстуры, мази, капли. Некоторые посетители говорят о своих проблемах и спрашивают, какое лекарство лучше купить, аптекарь советует. В фитоотделе продают лекарственные травы, сборы, коктейли.

	Руководство игрой

	Учить строить игру по предварительному коллективно составленному плану-сюжету. Выступая как равноправный партнер, или выполняя главную (второстепенную) роль, косвенно влиять на изменение игровой среды, вести коррекцию игровых отношений. Поощрять сооружение взаимосвязанных построек (школа, улица, детский сад), правильно распределять при этом обязанности каждого участника коллективной деятельности.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Воспитатель напоминает, чтоаптекаработает не круглосуточно, а по чёткому графику.Аптека закрывается.
	Обсуждение с детьми: что получилось, а что нет в игре. Отметить наиболее интересные моменты развития игры.

	«Кукла Катя заболела»
«Школа Айболита»
«Путешествие в цветочный город»








ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Космонавты»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Рассказ воспитателя о космосе и космонавтах.
Рассматривание фотоиллюстраций о космических ракетах, о работе космонавтов на Земле и в космосе.
Беседа с детьми о первом космонавте Ю.Гагарине, о первой женщине-космонавте В.Терешковой.
О первых космонавтах – собаках: Белка и Стрелка
Чтение рассказов и книг на тему космоса.
Рисование «Космическая ракета»
Аппликация «Космонавт»
Конструирование: строительство ракеты из крупного строительного материала.
	Приборная доска космического корабля и центра управления полетом, шлемы космонавтов, иллюминатор со сменяемыми иллюстрациями космических видов.
	Поломка корабля, пробоина в корпусе космического корабля, выход в открытый космос, аварийная посадка на неизвестную планету, встреча с инопланетянами.
«Космическое задание» предложение отправиться в космос, чтобы оставить там спутник, который будет передавать на Землю сигналы о погоде. Также надо будет сделать фотографии нашей планеты с космоса. Все вместе вспоминают, что еще нужно взять с собой, чтобы ничего не могло случиться во время полета. Дети обыгрывают ситуацию. Они выполняют задание и возвращаются на Землю. Роли Пилотов, Штурмана, Радиста, Капитана распределяются по желанию детей.


	Руководство игрой

	Воспитатель предлагает детям совершить полет в космос, участвует в обсуждении проекта постройки  космического корабля, помогает распределить роли, уточняет содержание роли (специалисты управления полетами следят за работой космонавтов с Земли, дают указания, справляются о самочувствии; космонавты наблюдают за космическими явлениями, рассказывают о них, фотографируют, делают записи в бортовом журнале)
Специалист управления полетами: Космонавты, доложить о готовности к полету!
Космонавты: К полету готовы!
Специалист управления полетами:  Космический корабль «Полет 1» к запуску готов! Начинаем обратный отсчет: 3,2,1, пуск!
Космонавты: К полету готовы! Мы вышли из зоны притяжения Земли и находимся в открытом космосе! Курс на обратную сторону Луны!
(Во время полета происходит диалог центра управления полётом и космонавтов, космонавты описывают космические виды, докладывают о самочувствии).

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Жители планеты благодарят космонавтов за помощь.
Радист сообщает, что помощь планете оказана. Космонавты возвращаются на Землю.
	Подведение итогов игры, предложение гипотезы о дальнейшем разворачивании сюжета. 
	«Радисты»,
«Спасатели»
«Врач»


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Магазин цветов»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	1. Рассматривание иллюстраций на тему «В магазине».
2. Рассматривание  муляжей цветов .
3. Беседа об атрибутах необходимых для работы в магазине.
4. Чтение художественной литературы: Олеся Емельянова «Магазин игрушек».
5. Дидактические игры: «Какие цветы продаются в магазине», «Кто больше назовет предметов для магазинов: «Игрушки», «Продукты», «Посуда».
	Овощи, цветы, фрукты, сумки, кошельки, весы, костюм продавца, прилавок, предметы - заместители.
	Водитель в магазин привез груз. Необходимо разобрать товар.

У бабушки день рождения, а ей забыли купить цветов. Нужно сходить в магазин и выбрать цветы для бабушки.

	Руководство игрой

	Кто работает в магазине?  
- А кто приходит в магазин за покупками?
В магазине несколько отделов. 
-Кто будет работать в отделе игрушек?
-Кто пойдет отдел посуды?
-В отдел продукты?
Пора разбирать товары по прилавкам.
- Магазин открывается для покупателей. 
-Добро пожаловать!


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	- Вот и подошел рабочий день к концу. Магазин закрывается.
Дети убирают все атрибуты.

	Вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?
	«Магазин продуктов»
«Магазин одежды»
«Супермаркет»
«Магазин для животных»






ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Веселый муравейник»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Чтение художественной литературы: В.В. Бианки «Как Муравьишка спешил домой», басня И.А. Крылова «Стрекоза и муравей».
Рассматривание сюжетных картинок: «Муравейник», «Как муравьи трудятся», отгадывание загадок.
	Различные строительные материалы, инструменты, каски, халаты, шапочки врачей, набор «Маленький доктор», «лекарства», куклы, набор «Кухонная и столовая посуда», муляжи насекомых: жуки, божьи коровки, предметы-заменители оружия муравьёв-солдат, яиц, насекомых, хвойных иголок, веточек.
	1.В группе стоит маленькая коробочка и в ней кто-то плачет. Ребята открывают коробку и видят там муравья. Муравей говорит, что заблудился и просит ребят помочь ему добраться домой в лес.

2.Организуется экспедиция в лес для изучения жизни муравьев.

	Руководство игрой

	Ребята, представьте себе, что вы оказались в волшебном лесу и говорите на разных языках. Но вам нужно как-то общаться между собой. Как же это сделать? Как спросить, как выразить доброжелательное отношение, не проронив ни слова? Чтобы задать вопрос «Как дела?», хлопаем своей ладонью по ладони товарища. Чтобы ответить, что всё хорошо, наклоняем голову к его плечу; хотим выразить дружбу и любовь-ласково погладим его по голове. Готовы? Тогда начали. Нам всем известно, что в волшебном лесу происходят чудеса. Сейчас я произнесу волшебное заклинание: «Вокруг себя повернитесь, в муравьишек превратитесь!». Свершилось чудо, вы стали муравьями. Сейчас зима и все муравьи спят в муравейнике, тесно прижавшись, друг к другу. Вы спите так крепко, что вам не страшны ни снег, ни метели, ни суровые морозы. Но вот наступает весна, и первые солнечные лучи пробиваются сквозь толстый слой иголок, согревают муравейник и муравьи просыпаются. Муравьишки приветствуют друг друга, рассказывают о том, что им снилось всю зиму. Но, прежде, чем начать трудиться, муравьи закатывают огромный пир. Они водят хороводы, танцуют, поют песни. А потом принимаются за работу.
Дети выбирают себе роли. Муравьи-труженики носят иголки, веточки, землю и укрепляют муравейник, муравьи-солдаты зорко несут охрану, муравьи-фуражиры приносят еду, муравьи-повара готовят обед, муравьи-няньки заботятся о потомстве, муравьи-хирурги лечат больных муравьёв-тружеников. Воспитатель наблюдает за игрой детей, их поведением, помогает советами.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1.Ребята помогли муравью добраться до дома. Пора возвращаться обратно.
2.Экспедиция закончена. Пора возвращаться в лабораторию.
	Вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет?
	«Исследователи»
«Доктор»
«Спасатели»
«Кафе»



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Пограничники»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Рассматривание иллюстраций с изображением пограничников, рассматривание карты России с линиями границ, беседы: «Как пограничники охраняют Родину»,, «Особенности военной службы в мирное время»; рассматривание картины Б.Окорокова «Пограничники».
Чтение произведений: А.Барто «На заставе», Ю.Коваль «Путешествие на границу».
Изготовление атрибутов для игры.
	Игрушки: пистолеты, автоматы, пограничный столб, бинокли, каски, накидки;
Санитарные сумки, бинт, вата, фляжка, карты-схемы, обручи, мешочки, мишень.
	1.Пришло письмо с дальней заставы о том, что видели лазутчика. Нужно срочно отправить туда отряд пограничников.

2.Отряд пограничников отправляется на самолете на дальнюю заставу.

	Руководство игрой

	Строим из модулей горы, где будут нести дозор пограничники. Из скакалок имитируем рвы и реки. Мелом рисуем болота.
Пограничникам нужно будет преодолеть все препятствия.
Ставим палатку, где медсёстры оказывают помощь при необходимости.
У нас есть карта-схема заставы, любой военный должен уметь ориентироваться на карте.
Выбираем командира, распределяем роли пограничников, лазутчиков, медсестёр.
Дети играют, общаются между собой, а воспитатель в роли помощника командира тихонько подходит, помогает, направляет, создаёт проблемные ситуации, которые дети должны заметить и исправить самостоятельно.
Создание проблемной ситуации:
Собака пограничника заболела, нужно срочно вызвать ветеринара.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1.Лазутчика захватили, и пограничники возвращаются домой.

2.После окончания службы пограничники едут домой.
	Вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?
Какую роль хотели бы играть в следующий раз.
	«Больница»
«Ветлечебница»
«Метеостанция»
«Летчики»




ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Путешествие на автомобиле»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Наблюдение за автобусом и работой шофера, за поведением людей на остановке, за тем, как осуществляется высадка и посадка пассажиров, за действиями транспорта, пешеходов 
Чтение: загадки, стихи, сказки про автобус, автомобиль.

	Автобус, сделанный из стульев, руль, номер автобуса, коробка переключения передач, педали, микрофон, рация, кепка и жилет (накидка) водителя, сумка кондуктора, жилеты (накидки): автослесаря, бензозаправщика, автомойщика, регулировщика, диспетчера, контролера.
Светофор илисигнальные карточки, жезл. Автобусная остановка: штатив, на котором укрепленакарточка с символическим изображением остановки: «Театр», «Детский сад», «Зоопарк», «Больница», и т.д. Пешеходный переход: знак, коврик-зебра.

	1.У семьи выходной и они решили отправиться на экскурсию по городу

2.К семье в гости приезжает в гости дядя.
Дядя хочет посмотреть наш город. Мы решаем отправиться путешествие по городу на машине.

	Руководство игрой

	Для начала нам необходимо определиться, где что у нас будет находиться, и подготовиться к игре. (Дети самостоятельно определяют, что необходимо для игры. Определяют место игры и расставляют атрибуты)
Обогащение содержания игры:
Предложить детям посетить интересные места города.
Создание проблемной ситуации:
Путешествуя на машине, ребенок захотел кушать, что делать.
На пешеходный переход выбегает мальчик. (Нужно остановиться перед пешеходным переходом, пропустить ребенка. Быть всегда внимательным, ехать медленнее перед знаком «Дети» и т.д.)

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1.Путешествие подошло к концу, и семья едет домой.

2.Автомобиль сломался, его нужно отвезти в мастерскую, а пассажирам вызвать такси.
	Вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?

	«Семья»
«Кафе»
«Тех.станция»
«Зоопарк»





ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Моряки»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Чтение художественной литературы о рыбной ловле, кораблях, моряках. Просмотр фотографий, картин о море, моряках, кораблях. Беседа «Кто работает на корабле». Рисование и лепка рыбок.
	Крупный строительный материал, фуражка капитана, бескозырки, гюйс-воротники, спасательный круг, медицинский халат, медицинские инструменты, якорь, штурвал, бинокли, ведро, швабра, костюм для повара-кока, посуда для столовой, игрушечные рыбки, сети, ящик для рыбы, деньги.
	

	Руководство игрой

	Кораблестроители приходят на верфь и оборудуют всем необходимым.
Моряки готовятся к плаванию:
Капитан осматривает корабль, дает указания палубной службе по исправлению недочетов.
Штурман проверяет механизмы управления кораблем, исправность штурвала.
Судовой механик следит за исправностью всех механизмов корабля: двигателя, приборов, электрооборудования.
Матросы проходят осмотр у судового врача, готовят грузовые трюмы и палубу.
Судовые врачи проверяют состояние здоровья экипажа, проводят необходимые лечебные мероприятия.
Судовой (корабельный) повар (кок) готовит пищу для экипажа, кормит команду.
Экипаж корабля посещает парикмахерскую и магазинчик, расположенный в порту.
Дети играют, общаются между собой, а воспитатель в роли помощника капитана тихонько подходит, помогает, направляет, создаёт проблемные ситуации, которые дети должны заметить и исправить самостоятельно.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1.Экипаж расходится по каютам отдыхать после трудового дня.

2.Экипаж разъезжается по домам после рейда.

3.Работники портового магазина и парикмахерской закрывают свои заведения и отправляются домой отдыхать.
	Вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому?
Какую роль хотели бы играть в следующий раз.
	«Врач»
«Парикмахерская»
«Магазин»
«Склад»




ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Кругосветное путешествие»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседа о порте с использованием иллюстративного материала. Чтение отрывков из книги Ф. Лева «Мы плывем на самоходке». Сооружение из строительного материала причалов и судов. Рисование различных кораблей. Изготовление карты-схемы поездки по морям, океанам. Лепка подарков для отправки в другие города, страны Подготовка выставки рисунков. Рассматривание картины «Морской порт». Изготовление совместно с воспитателем атрибутов игры. Просмотр фильмов и фрагментов на тему «В порту».
	Корабль, сделанный из строительного материала, штурвал, бинокль, карта мира.
Внесение мягких модулей для строительства. Внесение предметов заместителей (схем, моделей, элементов конструктора для оформления пространства «Город», «Вокзал», «Пароход» «Семья» и т.д.)

	1.Семья получает известие о том, что в турагентстве ждет подарок – путёвка в любую страну. В турагентстве наших клиентов встречает менеджер по туризму и предлагает выбрать путешествие.
2.Вывешивается рекламная афиша: «Туристическое агентство «Вокруг света» предлагает совершить путешествие на сверхскоростном самолёте, поезде, совершить автотур. Вы сможете увидеть все страны и континенты, встретиться с разными животными и увидеть красоту нашей планеты. Приобретайте путёвки в нашем агентстве!».


	Руководство игрой

	Учить строить игру по предварительному коллективно составленному плану-сюжету. Выступая, как равноправный партнер или выполняя главную (второстепенную) роль, косвенно влиять на изменение игровой среды, вести коррекцию игровых отношений. Поощрять сооружение взаимосвязанных построек (школа, улица, детский сад), правильно распределять при этом обязанности каждого участника коллективной деятельности.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1.Уважаемые пассажиры, наш самолет приземляется в России, детский садик № 32 «Звёздная колыбель».

2. Туристы вернулись из путешествия домой, привезли с собой сувениры, делятся впечатлениями о путешествии.
	Ребята, вам понравилось путешествие?  
Что вам запомнилось больше всего? 
Вы бы хотели ещё отправиться куда-нибудь?
	«Семья»
«Метеостанция», «Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «Студия аэродизайна», «Пиццерия», «Салон связи», «ГИБДД», «Служба спасения»



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Отдых на природе»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Рассматривание иллюстраций с отдыхающими людьми, беседа: «Как я отдыхаю», рисование на тему «Как я отдыхаю»
	Палатка детская, рюкзаки, котелок, одноразовая посуда, набор кукольной посуды, детские стулья, руль, набор продуктов, искусственные ёлочки, набор деревянных грибочков, сухие ветки для костра, удочки, рыбки с магнитами, сачок, фотоаппарат, компас, карта.

	Дети встают в круг, берутся за руки и говорят: «Дружно за руки возьмёмся и друг другу улыбнёмся. От улыбки у всех сразу поднялось настроение, ведь улыбка дарит людям радость.

	Руководство игрой

	Выбор маршрута поездки.
Поездка на автобусе до места назначения.
Выбор полянки для привала.
Распределение обязанностей (установка палатки, сбор хвороста для костра, разведение костра, ловля рыбы, сбор грибов, приготовление еды на костре, приём пищи)
Отдых после обеда, фотографирование.
Сбор в обратный путь, уборка территории.
Обратный путь.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Ребята, солнышко садится, пора собираться домой, а то в темноте опасно возвращаться в детский сад.
- Что нам нужно не забыть?
Правильно, собрать мусор, погасить костер.
Дети собирают вещи в корзины, мусор в пакеты, заливают костёр водой, засыпают землёй. Садятся в автобус и едут домой.
Звучит запись песни «Мы едем, едем, едем…»
Вот мы и приехали домой. Хорошо отдохнули? Немного устали, но это приятная усталость. Жаль, что так быстро пролетело время, и наступил вечер. Время разбирать корзины.
	Обсуждение с детьми игры.
- Понравилось вам наше путешествие?
-Кому что понравилось?
-В такую игру вы можете играть на прогулке и в группе в свободное время.

	«Пикник»
«Найди камешки»
«Мы собираемся в поход»
«Повар»
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