ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Кафетерий»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседы: «Что такое «Кафе»?», «Кто работает в кафе?», «Что такое «Меню»?», «Как вести себя в кафе?». 
Рассматривание картин, иллюстраций и альбомов на тему «Профессии». Дид. игры: «В гости к Мишке», «Вежливые слова», «Угощения для куклы Кати», «Накрой на стол». 
Чтение худ. литературы (А. Милн «Вини-пух и все, все, все…», Ю. Кушак «Подарок», П. Воронко «Пирог» и др.). 

	Таблички с надписями: «Администратор кафе», униформа для официантов (фартуки и головные уборы), скатерти для столиков; разносы; полотенца, папки-меню с картинками; муляжи из пластмассы и соленого теста (пирожных, булочек, пирожков, мороженого); игрушечная столовая и кухонная посуда.

	1-й вариант. Дети, посмотрите, какая сегодня Вика красивая, нарядная. У неё день рожденье! А давайте сегодня, отметим день рождения Вики в кафетерии! Вы согласны? 
2-й вариант. Объявить конкурс «Лучший кафетерий». 
3-й вариант. Объявить по радио, что кафетерий «Страна чудес» приглашает жителей города встретить Новый год .

	Руководство игрой

	- клиент на свой день рождения заказал в кафе клоуна из цирка; 
- администратор приглашает в кафе артистов эстрады для выступления на празднике. 
- администратор делает по телефону заказ менеджеру по доставке продуктов.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. В кафетерии сработала пожарная сигнализация. 
2-й вариант. Подходит время закрытия кафетерия.
3-й вариант. Празднование дня рождения (Нового года и т. п.) удачно завершено, клиенты довольны обслуживанием, меню и выступлением артистов.
	Интервьюирование посетителей кафе: почему они пришли в кафе; что понравилось, а что нет? 
Вопросы по организации игры: что планировали, а что получилось, почему так вышло, что можно было сделать по-другому?
	«Моя семья», «Театр», «Хореографический фестиваль», «Цирк», «Телевидение», «Швейное ателье», «Супермаркет», «Медицинский центр», «Фармсервис», «Техническое обслуживание машин», «Детективное агентство», «Служба спасения», «ГИБДД», «Дом мод», «Пиццерия», «Банк».











ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «ГБДД»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседы «Незнайка на улицах города», «Пешеход переходит улицу», «Зачем нужен светофор?», «Сотрудники ГИБДД». 
Рассматривание иллюстраций из серии «Дошкольникам о правилах дорожного движения». Дид. игры: «Дорожные знаки», «Светофор».
Настольно-печатные игры: «Соблюдай правила дорожного движения», «Дорожная азбука». 
Составление рассказа из личного опыта: «Как я перехожу улицу», «В гости к…». Чтение худ. литературы: А. Усачёв «Правила дорожного движения», Х. Тайдре «Я и улица», М. Каменский «На перекрёстке».

	Дорожные знаки, светофор, рули, стульчики, игрушки-машины, полицейская фуражка, жезл, жилетка с надписью «ГИБДД», строительный материал, детский инструмент, билеты, план-схема.
	1-й вариант. Воспитатель берёт на себя роль мамы. Дети по желанию берут на себя роль Маши и Саши. Мама просит детей навестить бабушку. 
2- й вариант. Воспитатель берёт на себя роль сотрудника ГИБДД, который находит на остановке приглашение на день рождения, адресованное Маше и Саше. Спрашивает у детей, кто его потерял? Дети берут на себя роль Маши и Саши и отправляются в гости на день рождения.

	Руководство игрой

	Обогащение содержания игры: 
- Маша и Саша идут в магазин за подарком. 
- Маша и Саша идут в салон красоты, чтобы выглядеть нарядно. 
- пригласить на день рождения  фотооператора. 
- на день рождения пригласить клоуна. 
- Что делать, если дома забыл подарок? (зайти в магазин и купить подарок или вернуться за подарком).


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. Маша и Саша благополучно добираются до бабушки или на день рождения. 
2-й вариант. Наступает вечер, и дети возвращаются из гостей домой.
	Вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, почему так вышло, что надо было сделать по-другому? 
- интервьюирование сотрудника ГИБДД: все ли соблюдали ПДД?

	«Моя семья», «Наш город», «Детское кафе «Макдональдс», «Банк», «Пиццерия», «Телевидение», «Театр», Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «Детективное агентство», «Служба спасения».






ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Магазин игрушек»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседы «Поведение в общественных местах».
Экскурсии в магазины с родителями;
Дидактическая игра «Магазин»;
Просмотр мультфильма «Осторожно обезьянки»- случай в кондитерской;
Рассматривание иллюстраций, картинок.

	Вывеска, кассы, корзины, бейджики, фартуки, стеллажи для товара, товар (игрушки), деньги, банковские карты, чеки, ценники, сумки, кошельки, пакеты, картинки с изображением отделов.
	Ребята, хочу вам сообщить, что у нашей куклы Кристины сегодня день рождения. Вы все знаете, что в день рождения принято дарить подарки, сладости. А где можно приобрести подарки? (ответы детей). А кто работает в магазине? (Продавец, контролёр, охранник).


	Руководство игрой

	- Магазин находится далеко, на соседней улице.
- На чём будем добираться? (на автобусе).
- Давайте построим автобус. Нужен водитель (с помощью считалки выбирается водитель автобуса).
- А кто нам билеты будет продавать? (контролёр), выберем контролёра (контролёр продаёт билеты, все рассаживаются на свои места).
- Уважаемые покупатели, мы рады видеть вас в нашем магазине! Делайте свои покупки. (Консультант помогает с выбором, консультирует.)

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Уважаемые покупатели, наш магазин закрывается на перерыв, благодарим всех за покупки!
- Ребята, займите места в автобусе, едем в детский сад.
- Приехали!
- Поздравим нашу именинницу Кристину с днём рождения, подарите ей свои подарки (дети поздравляют, дарят подарки, исполняют «Каравай», чаепитие), берут Кристину на прогулку.

	Собрание у директора магазина; 
– всем работникам предоставляется слово для анализа работы магазина и внесения предложений по улучшению качества обслуживания покупателей; 
– зачитывание отзывов из книги «Жалоб и предложений»; 
– Какой момент был самым интересным и почему? Чьи действия наиболее удачные.
	Моя семья», «Телевидение», «Супермаркет»), «Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «ГИБДД», «Детективное агентство», «Служба спасения».






ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Осенняя ярмарка»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Рассматривание альбома и иллюстраций об осени;
рассказ воспитателя о народных промыслах;
беседа об осенних заготовках;
разучивание хоровода "Урожайный";
конструирование "Морковь";
повторение игры "Карусель";
дидактическая игра "Рекламное агентство";
дид. упр. "Отгадай овощ по вкусу";
-составление рассказов детей из личного опыта "Что у нас выросло на даче;
ручной труд "Астра";
Сюжетно-ролевые игры "Магазин", "Семья";

	Костюмы, кокошник для "Осени", игрушечные или натуральные овощи и фрукты на подносах, корзины, кошельки, деньги, платки, уголки с куклами и посудой, цветы из бумаги, вывеска «Осенняя ярмарка", зонтики с разноцветными лентами, карусель, Панно: "корзина с морковью".
	Вы славно потрудились, теперь можно и отдохнуть, поиграть, повеселиться. Кто хочет, может переодеться в русские народные костюмы.
А пока вы наряжаетесь, подумайте, кто хочет быть продавцом, а кто покупателем, что нужно для продавцов, а что для покупателей
- Ну вот, теперь вы нарядные и красивые. 
2. - Вот какие дары принесла нам Осень. Продавцы проходите к прилавкам, а покупатели вооружайтесь корзинками. А я возьму не себя роль Скомороха - Эй, ребята - детвора.

	Руководство игрой

	Во время игры ненавязчиво помогаю детям расхваливать товар, договариваться о цене, выбирать нужное. В середине игры скоморох приглашает прокатиться на ярмарочной карусели: "Карусель, карусель это радость для нас, прокатись на нашей карусели?
Приглашаю послушать выступление музыканта, потанцевать. 

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Ну, вот и опустели наши овощные ряды. Покупатели пополнили свои осенние запасы. А продавцы славно потрудились и наверно хорошо заработали. А пока вы здесь выбирали овощи, я купил муки - значит, будут пироги. После такого веселья можно и отдохнуть - попить чайку с пирогами.
	– Какой момент был самым интересным и почему? 
Чьи действия наиболее
удачные?
	«Моя семья», «Наш город», «Детское кафе», «Супермаркет», «Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «Детективное агентство», «Служба спасения»).







ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Пекарня»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Чтение сказки о пшеничном зёрнышке (Т.А.Шорыгина).
Загадывание загадок о хлебобулочных изделиях. Просмотр презентации «Экскурсия в пекарню».
Обсуждение утверждения: «Хлеб - всему голова».
Загадывание загадок о злаковых культурах.
Пословицы о хлебе. 
Чтение: К.К.Барыкин «Хлеб, который мы едим».
Пение песни «К нам гости пришли».
Лепка хлебобулочных изделий.

	Посуда разного размера, мука, вода, дрожжи, соль, чистые салфетки. Халаты, шапочки или колпаки.
кисти, пищевые краски для украшения изделий, бланки с заказами от других организаций, упаковочные пакеты.
	Воспитатель приносит в группу письмо, читает его и узнают, что оно от лесных зверят, которые собираются к нам в гости. Чем будем угощать? Можно напечь разных вкусностей. Договариваются, что можно открыть свою пекарню. Но прежде её надо построить.

	Руководство игрой

	Внесение дополнительных атрибутов: вносит различные кухонные принадлежности, кисти, пищевые краски для украшения изделий, бланки с заказами от других организаций, упаковочные пакеты.
Участие педагога во второстепенных ролях: берёт на себя роль ребёнка, который временно отлучился или передаёт эту роль другому ребёнку,  вызывается быть партнёром, например вторым или третьим пекарем, или выступает в роли дегустатора.
Показ новых игровых действий: предлагает всем сотрудникам сделать физминутку, можно на работу и с работы ехать на автобусе, поступил новый заказ на изготовление хлебобулочных изделий.
Напоминание, вопросы: напоминает о дальнейших действиях, спрашивает о приёмах лепки завитушек, рогаликов, даёт советы о том, как лучше украсить изделие.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Воспитатель как помощник заведующего говорит, что рабочий день закончен, благодарит всех за хорошую работу, желает  приятного отдыха и приглашает всех в автобус, который развезёт их по домам. А вечером будем встречать наших гостей в кафе.
	Воспитатель спрашивает у каждого ребёнка, как он оценивает свою деятельность, справился ли с ролью, которую выполнял; сложно ли было играть и почему, что наиболее было трудным; какую роль хотел бы взять на себя следующий раз. 
	«Моя семья», «Детское кафе «Макдональдс», «Банк», «Пиццерия»; «Супермаркет»; 
 «Телевидение», «Театр»; 
«Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «Детективное агентство», «Служба спасения»).




ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Овощной магазин»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседы: «Определим, какой магазин: промтоварный, продуктовый, смешанный», «Что готовим из овощей и фруктов», беседа с детьми о профессии продавца, кто такие покупатели. Дид. игры: «Кто самый вежливый», лото «Сад и огород». Чтение худ. литературы: Л. Уланова «Правильная покупка», Ю. Тувим «Овощи», Д. Хармс «О том, как старушка чернила покупала», Д. Родари «Чем пахнут ремесла?» лепка «Ах эти овощи».

	Изготовление ягод из соленого теста, пошив фартука и нарукавников для продавца, изготовление монет из цветного картона, чеки из бумаги, фрукты, овощи, сумки, весы, костюм продавца.
	1-й вариант. Ребята! У нас в городе открыли новый «Овощной магазин». Давайте сходим в него за покупками.
2-й вариант. У нас  в городе открывается новый овощной магазин. Объявляется набор сотрудников.

	Руководство игрой

	Сегодня мы с вами поиграем в игру «овощной магазин».
-А что продают и покупают в овощном магазине? (ответ детей – овощи и фрукты).
-Чтобы нам начать играть, нам нужно распределить роли.
-Кто работает в магазине? 
Воспитатель помогает распределить роли и описывает, что будет делать тот или иной человек.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. Сообщение о том, что магазин работает до 19.00, и через 5 минут он закрывается. 
2-й вариант. Торжественная церемония круглой даты работы магазина – поздравление директора, благодарность лучшим работникам, приглашение на торжественный ужин.
	Интересуется, всем ли понравилась его роль, что бы хотел добавить нового в свою работу и работу других?
	 «Моя семья», «Банк»
«Телевидение», «Супермаркет»,
«Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин»; «Служба спасения».











ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Поход в лес»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Просмотр иллюстраций «В лесу», «Санитары леса». Знакомство с растениями животным миром родного края.
Чтение познавательных рассказов о лесе, о его важности для жизни человека из книги «С любовью о природе». Беседы о правилах поведения на улице, в лесу, на природе. Дид. игры: «Кто где живёт», «Когда это бывает?», «Назови одним словом», «Я знаю пять названий…» и др. подвижные игры с элементами имитаций.
	Рюкзаки на каждого ребенка, искусственные ёлочки, ведра, игрушечные звери (белка, ёжик, заяц, муравей), рыбки с магнитами, мусор, пакет для мусора, клетка, фотоаппарат, телефон - игрушечный, покрывало, еда - муляжи, удочки, макет костра, музыка, грибы (лего-предметы- заместители) , палатка детская.
	1-й вариант. Пригласить детей в поход.
2-й вариант. Объявить о наборе на курсы по обучению туристов. 
3-й вариант. Объявить конкурс на лучшего туриста.

	Руководство игрой

	· Выбор маршрута поездки.
· Поездка на машине (поезде…) до места назначения.
· Выбор полянки для привала.
· Распределения обязанностей (установка палатки, сбор хвороста, разведения костра, ловля рыбы, сбор грибов, приготовление еды на костре, приём пищи…).
· Исправление проблемных ситуаций (выручить зайчика из клетки, помочь птенцу…)
· Отдых, фотографирование.
· Сбор в обратный путь, уборка территории. 


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Сюрпризный момент: За то, что вы у меня такие замечательные друзья природы, я хочу вам подарить значки (наклейки), в знак того, что вы всегда будите помнить о правилах поведения и хранить природу в чистоте!

	После окончания похода  все собираются в штабе и обсуждают, как прошел день, трудно ли быть туристом? Хотел бы ты в будущем ходить в походы?

	«Моя семья», 
«Телевидение»,
«Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «Фармсервис», «Швейное ателье», «Салон связи», «Метеостанция», «Служба спасения».











ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Фруктовое кафе»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседы: «Что такое «Кафе»?», «Кто работает в кафе?», «Что такое «Меню»?», «Как вести себя в кафе?».  Рассматривание картин, иллюстраций и альбомов на тему «Профессии». 
Дид. игры: «В гости к Мишке», «Вежливые слова», «Угощения для куклы Кати», «Накрой на стол». Чтение худ. литературы : А. Милн «Вини-пух и все, все, все…», Ю. Кушак «Подарок», П. Воронко «Пирог» и др. 
Составление рассказов из личного опыта на тему «Посещение кафе».
	Таблички с надписями: «Администратор кафе», униформа для официантов (фартуки и головные уборы), скатерти для столиков; разносы; папки-меню с картинками; модуль «Кухня»; муляжи из пластмассы и соленого теста (фруктов, ягод, ); игрушечная столовая и кухонная посуда; салфетки бумажные и текстильные; маленькие вазочки с цветами для декора.
	1-й вариант. Дети, посмотрите, какая сегодня Вика красивая, нарядная. У неё сегодня день рожденье! 
А давайте сегодня, отметим день рождения Вики в  кафе! Вы согласны? 
2-й вариант. 
Объявить конкурс «Лучшее фруктовое кафе».
3-й вариант. 
Объявить по радио, что фруктовое кафе «Спелый ананас» приглашает жителей города встретить Новый год.

	Руководство игрой

	Клиент на свой день рождения заказал в кафе клоуна из цирка.
Администратор приглашает в кафе артистов эстрады для выступления на Новогоднем празднике, делает по телефону заказ менеджеру по доставке продуктов. 
Создание проблемных ситуаций: 
- Что делать, если вам принесли не то, что вы заказывали? К кому обратиться, если вам не понравилось качество обслуживания? К кому обратиться, если долго не несут заказ? 
- Ваш столик занят, что делать? (обратиться к администратору, он подберет столик или решит вопрос с вашим столиком). На вас случайно официант пролил кофе, что делать? (администратор с официантом приносят свои извинения и предлагают бесплатный обед за счёт кафе).

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. В кафе сработала пожарная сигнализация.
2-й вариант. Подходит время закрытия кафе. 
3-й вариант. Празднование дня рождения (Нового года и т. п.) удачно завершено, клиенты довольны обслуживанием, меню и выступлением артистов.
	Интервьюирование: почему они пришли в кафе; что понравилось, а что нет? что планировали, а что получилось, почему так вышло, что можно было сделать по-другому?
	«Моя семья», 
 «Телевидение». 
«Швейное ателье», «Супермаркет», «Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «Банк», «Салон связи», 








ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Дом. Семья»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Чтение рассказа В. Осеевой «Волшебное слово» и последующая беседа. 
Задание детям: узнать дома о труде родителей. 
Беседа о труде родителей. Рассматривание семейных фотографий. 
Чтение стихов о членах семьи - Беседы: «Моя семья», «Как я маме помогаю», «Кто, кем работает?».
 – Сюжетно - ролевые игры; «Угощение», «Детский сад», «Стройка», 
«Маленькие помощники,
«Дочки – матери».

	Куклы, игрушечная посуда, мебель, игровые атрибуты (передники, косынки), музыкальные инструменты, предметы-заместители.
	Предложить детям соорудить постройку дома по представлению, используя строительный материал. Во время постройки дома учить детей договариваться о совместных действиях, составлять предварительный план конструкции, доводить работу до конца.

	Руководство игрой

	Воспитатель вносит игрушки (куклы, мебель, посуду и др.), игровые атрибуты (передники, косынки). После этого педагог совместно с детьми разбирает следующие игровые ситуации: «Когда мамы нет дома», «К нам пришли гости», «Я помогаю маме», «Семейный праздник» и т. д.
Игра «К нам пришли гости» должна научить детей, как правильно приглашать в гости, встречать гостей, вручать подарок, вести себя за столом.
В игре «Я помогаю маме» воспитателю необходимо вносить в нее элементы труда: стирка кукольного белья, починка одежды, ремонт книг, уборка помещения. По ходу игры педагог должен подбирать, менять игрушки, предметы, конструировать игровую обстановку с помощью разнообразного подсобного материала, использовать собственные самоделки, применять природный материал.
В сюжеты любимых детских игр педагог должен вносить новое содержание. Например, игра «Семейный праздник» предполагает показ в детском саду концерта.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Бабушка (воспитатель) объявляет, что наступил поздний вечер и всем пора готовиться ко сну и спать. (Мама, папа укладывают своих детей, «ложатся» спать сами).
	Вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что нужно сделать по-другому?
	«Театр», «Цирк», «Супермаркет», «Медицинский центр», «Детское кафе, «Банк», «Техническое обслуживание машин», 
 «Фармсервис», «Дом мод», «Пиццерия», «Швейное ателье», «Салон связи»,
Метеостанция», «ГИБДД».


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Швейное ателье»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседы с детьми на тему: «Ателье мод», «Что из какой ткани можно сшить?», «О труде взрослых в ателье».
Рисование эскизов одежды. Выполнение аппликации «Кукла в красивом платье». Ручной труд «Пришей пуговицу». Чтение лит. произведений: Б. Заходер «Портниха», Дж. Родари «Чем пахнут ремесла», С. Михалков «А что у вас?», М. Майн «Пуговица», Г.Х. Андерсен «Новый наряд короля», 
Дидактические игры: «У кого что?», «Что у тебя шерстяное?», «Подбери наряд для куклы», «Чья одежда?»,«Одень Машу на прогулку». Создание «Коллекции пуговиц», «Коллекции тканей».
	Ножницы, метр, ткани, мелки, образцы лент, замков, тесьмы, кружев, пуговиц, элементы декора, швейные машины, фурнитура, каталоги, нитки, шнуровка, готовые изделия, лекало и выкройки, лекало, гладильные доски, утюги, стойка для платьев, кассовый аппарат, журналы мод, инструменты механика, манекен для кукол, зеркало, бумажные куклы, тетрадь, карандаш, квитанция, чемоданчик стилиста, телефон.

	1-й вариант. «Швейное ателье». В ателье приходит заказчик, 
2-й вариант. Демонстрация одежды. В городе проходит показ мод.. 
3-й вариант. Выставка кукольной одежды. Несколько детей это модельеры. 


	Руководство игрой

	Приход инспектора пожарной охраны: требование установить пожарную сигнализацию; 
Необходимо наладить поставку готовой продукции в магазины одежды; 
 Предложения: 
 Открыть буфет или столовую для персонала и клиентов; 
 Поставщики ткани и фурнитуры просят очень дорого, необходимо сменить поставщиков, поиск других вариантов; 
 Необходима хорошая реклама ателье, чтобы привлечь больше посетителей. 
 Выпуск и показ эксклюзивной коллекции одежды.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. Рабочий день закончен. Клиентов нет. Сегодня в ателье хорошо потрудились, а завтра наше ателье откроется, и снова мы продолжим работу. 
2-й вариант. Ателье закрывается на перерыв, после чего мы опять продолжим. 
3-й вариант. В ателье отключили свет, работники временно распускаются.
	Интервьюирование клиентов (заказчиков) швейного ателье:  что нравится, что нет?
Вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что нужно сделать по-другому?
	«Моя семья», «Театр», «Хореографический фестиваль», «Цирк»,
Супермаркет», «Банк», «Дом мод», «Салон связи», Телевидение», Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «ГИБДД», «Пиццерия».


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «День рождения»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседа об организации дня рождения. Разучивание стихов, придумывание игр, аттракционов. Составление плана игры.
	Игрушечная посуда, пластилин, кусочки материи, нитки, цветная бумага, природный материал.
	Педагог может навести детей на мысль объединить сразу три игры: в семью, школу и в день рождения. Например, дети, играющие в семью, могут разыграть эпизод утра: все встают, умываются, делают зарядку, завтракают, затем дети-ученики уходят в школу, а младшие остаются дома. Они помогают старшим членам семьи готовиться ко дню рождения. Школьники и гости (товарищи именинника) где-то рядом в группе могут играть в школу. Кого-то выбирают на роль учителя, остальные — ученики. Таким образом, пока дома готовятся ко дню рождения, старшие братья и сестры, именинник и его товарищи учатся в школе.


	Руководство игрой

	Содержание игры в день рождения может проводиться аналогично содержанию игры в гости: уборка квартиры, приготовление угощений, подарков. Когда дома все готово, зовут именинника и гостей. Все остальные игры свертываются, ребята начинают играть в день рождения: именинника тепло поздравляют родственники и друзья, дарят ему подарки, окружают вниманием, угощают, предлагая все самое лучшее. Члены семьи и сам именинник заботятся о том, чтобы гостям было весело и хорошо. Они заранее договариваются, кто и как будет развлекать гостей, придумывают игры, аттракционы, читают стихи, загадывают загадки и т. д.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Когда день рождения заканчивается, гостей вежливо провожают, помогают им одеться. Члены семьи ложатся спать.
	По окончании игры участники делятся своими впечатлениями об игре, обсуждают интересные моменты и ошибки, допущенные в игре. 
	«Моя семья»,  «Театр», «Цирк»;  «Супермаркет», «Банк»,  «Дом мод», «Салон связи», «Метеостанция», «Телевидение», 
Медицинский центр», «ГИБДД»



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Супермаркет»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседа о работе продавца, рассматривание иллюстраций овощей, фруктов, чтение художественной литературы, различные игровые ситуации, индивидуальная работа.

	Касса, наборы продуктов, спецодежда для продавцов, кассиров, менеджеров, сувениры, чеки, сумки, кошельки, деньги; наборы мелких игрушек; журналы, газеты, одежда, обувь, головные уборы, учетные книги, ценники, указатели, названия отделов, телефоны, рации, микрофоны, упаковка, тележки для продуктов.

	1-й вариант. Взять на себя роль менеджера и пригласить на работу продавцов, продавца-консультанта, охранника.
2-й вариант. Объявить по радио, что магазин «Супермаркет» приглашает жителей города посетить новый магазин и поучаствовать в дегустации.

	Руководство игрой

	Администратор приглашает в магазин  артистов эстрады для выступления на открытие магазина; 
Администратор делает по телефону заказ менеджеру по доставке продуктов. 
 Советы: 
- организовать в магазине  игровую комнату, где дети смогут весело провести время. 
- предложить открыть новый отдел.
 Создание проблемных ситуаций: 
- Что делать, если вы не нашли нужный товар? 
- К кому обратиться, если вам не понравилось качество обслуживания? 
- Забыл дома деньги, что делать? (оставить в залог ценную вещь, позвонить и попросить о помощи близких, друзей).


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. В магазине сработала пожарная сигнализация, администратор приносит свои извинения, магазин закрывается, покупатели эвакуируются. 
2-й вариант. Подходит время закрытия магазина, директор просит оплатить счет. Покупатели  расплачиваются и уходят.
	Интервьюирование покупателей магазина: почему они пришли в магазин; что понравилось, а что нет? 
- вопросы по организации игры: что планировали, а что получилось, почему так вышло, что можно было сделать по-другому?


	Моя семья»,  Театр», «Хореографический фестиваль», «Цирк», «Телевидение»,
Швейное ателье», «Медицинский центр», «Фармсервис», «Техническое обслуживание машин», «Детективное агентство», «Служба спасения», «ГИБДД», «Пиццерия», «Банк», «Салон связи», «Метеостанция»).



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «В гости к бабушке»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Рассматривание картинок о семье; чтение стихов о маме, колыбельных песенок, беседа о маме; настольная игра «Семья»; беседы о профессиях людей; дидактическая игра «Кто, где работает? »; изготовление атрибутов для игры; беседы о культуре поведения в общественных местах; сюжетно-ролевые игры с детьми «Семья», «Магазин».
	Посуда; мебель; сумка; кошелек; деньги; «Дом бабушки»; посуда; самовар; деньги; предметы заместители.
«Магазин» - одежда продавца; касса; овощи, фрукты, сладости и т.д. «Водитель» руль; билеты.

	Ребята, мне что – так грустно и одиноко, хочется отправиться в гости. Но куда бы мне отправится, может, вы мне подскажете или предложите, и мы все вместе отправимся.

	Руководство игрой

	Семья собирается в гости к бабушке и дедушке.
Мама перед выходом из дома, напоминает детям правила поведения. Напоминает им, что они будут выходить из автобуса на остановке: «Бабушкино», они идут на остановку.
Подъезжает автобус.
Садятся в автобус, оплачивают проезд.
Папа предлагает зайти в магазин, купить гостинцы.
Заходят в магазин, здороваются с продавцом, покупают гостинцы.
Приходят к бабушке и дедушке.
Бабушка, дедушка открывают дверь, обнимаются с детьми, родителями.
Родители дают гостинцы бабушке.
Бабушка предлагает попить чай, ставит чайник.
Бабушка и дедушка беседуют с родителями, детьми.
Дети спрашивают, чем помочь бабушке.
Бабушка отвечает, что дети могут поиграть, пока она приготовит обед, спрашивает, что дети хотят на обед, просит папу и дедушку ходить в магазин.
Папа и дедушка идут в магазин.
Мама помогает бабушке.
Все обедают.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Папе пора на работу, а маме наводить порядок в доме, дети и родители собираются домой, благодарят бабушку и дедушку за гостеприимство, и вкусный обед.
Идут на остановку, садятся в автобус, едут домой.
	Понравилась ли им игра, понравилось ли им в гостях у бабушки и дедушки? Поблагодарить детей за хорошую игру. Игра получилась очень хорошая, молодцы ребята, большое спасибо вам!
	«Моя семья», «Театр», «Цирк», «Телевидение»; («Супермаркет», «Дом мод», «Швейное ателье»; 
Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «ГИБДД», «Служба спасения»).





ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Мебельная фабрика»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Наблюдение: «Мебель в детском саду».
Беседа с детьми: «Мебель в моей комнате»,  «Моя профессия – столяр»
Презентация: «Из истории мебели», «Такая разная мебель», «Мебельная фабрика»
Чтение стихотворения С. Маршака «Откуда стол пришел?», Н. Нищевой «Стихи про мебель», «Стихи про диван». Загадки про мебель и профессии. Конструирование из бумаги: «Мебель для кукольного домика». Лепка: «Мое любимое кресло». Рисование: «Шкаф»
Аппликация: «Кухонный гарнитур». Дид. игры «Что из чего?», «Покажи предмет мебели, который назову», «Застели кровать»

	Чемоданчик с инструментами «Маленький мастер», стол администратора, машины для перевозки материалов и готовой мебели, рулетка, ЛЕГО, бумага, деревянный конструктор – материал для изготовления мебели, заготовки украшений для мебели, вывеска «Мебельная фабрика», схемы для изготовления мебели
спецодежда для работников фабрики, каталог мебели.
	1-й вариант. В магазин «Мебель» приходит покупатель, который покупает мебель.
2-й вариант. «Мебельная фабрика». Заказчик подходит к приемщику. Приемщик делает прием заказа.  Затем эскиз отдается столяру.  Позже приходит заказчик, забирает готовый заказ. 
3-й вариант. Выставка мебели. В городе проходит выставка мебели. 
4-й вариант. Создать проблемную ситуацию: «У меня новоселье. Мне нужна новая мебель»

	Руководство игрой

	Приход инспектора пожарной охраны: требование установить пожарную сигнализацию.
Необходимо наладить поставку готовой продукции в магазины мебели; 
Предложения: 
Открыть буфет или столовую для персонала и клиентов; 
Необходима хорошая реклама ателье, чтобы привлечь больше посетителей. 
Создание проблемных ситуаций: 
Закончился нужный материал, что делать? (обратиться к директору с просьбой привезти нужные детали); 
Сработала пожарная сигнализация, что делать? (организовать вывод всех сотрудников из фабрики, позвонить в пожарную). 


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. Рабочий день закончен. Клиентов нет. 
2-й вариант. Фабрика закрывается на перерыв, после чего мы опять продолжим. 
3-й вариант. На фабрике отключили свет.
	Интервьюирование почему они посещают именно её, устраивает ли их сделанная мебель, обслуживание и работа персонала, что нравится, что нет?
	«Моя семья», «Банк»,
«Супермаркет», «Салон связи», «Телевидение», «Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «ГИБДД»



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Зимнее путешествие»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Чтение художественной литературы о зимней природе, птицах леса; отгадывание загадок о природе, птицах, животных; рассматривание картин о зимней природе, лесе. Рассматривание альбомов: «Зима», «Зимний лес», «Зимующие птицы», «Транспорт».
Просмотр видеоролика «Сказка зимнего леса», слушание пение зимующих птиц (использование аудиозаписи пения птиц).

	Письмо от лесовичка с заданиями, загадки, задачи на смекалку, «Электричка» для путешествия в зимний лес (из стульев), шапочка машиниста, деревья, елочки, игровые поля, макеты с животными и птицами, картинки с изображением  зимнего леса.
	- Принесите мне много стульчиков. Большое спасибо! Знаете, что я буду строить? Автобус. Построим автобус, и поедем в зимний лес. Как вы думаете, какая погода в лесу? (холодная, морозная)
- Значит надо одеться по теплее. Наденем теплые штаны, сапожки, шапку, куртку, шарф, варежки (имитация движений)
- Готовы? Ну что, в путь.

	Руководство игрой

	Остановка вот и приехали. Сейчас я открою дверь. Выходите. Сколько снега навалило, какие большие сугробы. Чтобы не утонуть в них давайте пойдем, высоко поднимая ноги.
«Мы шагаем по сугробам
По сугробам крутолобым
Поднимай повыше ногу
Проложи другим дорогу»
- Вот и пришли на лесную полянку.
- Ой, а кто это следы на снегу оставил? Да это зайка! Как он наверно замерз! Что делать? Как нам зайке помочь? Давайте вместе с зайкой поиграем. (Игра «Зайки»)
- Зайка наш согрелся. Давайте угостим его морковкой.
- Как же хорошо в зимнем лесу! А во что зимой чаще всего играют дети? Правильно в снежки. Давайте и мы с вами отдохнем, поиграем.
- Как весело поиграли.
- Смотрите, кто это на елочке сидит и за нами наблюдает?
- Белочка!
- Да ребята, это белочка. А что это ты белочка грустная. Ты растеряла все свои запасы?
- У меня есть орешки, давайте, покормим белочку. (Имитация кормления)

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Ребята, давайте поблагодарим лесных жителей и попрощаемся с ними. Стряхнем с себя снег, сядем в автобус, так как пора уже возвращаться домой, в детский сад.
- Спасибо вам, лесные жители! До новой встречи.

	Дети, куда мы сегодня с вами путешествовали?
Кого мы с вами встретили в лесу? А чем мы им помогли для того, чтобы они не замерзли в лесу? Напомните, в какие игры мы с вами играли в лесу?
	«Моя семья», «Телевидение»,
 «Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «Фармсервис», «Салон связи», «Метеостанция», «Служба спасения», «Туристическое агентство «Вокруг света».



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Библиотека»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Просмотр фильмов о работе библиотеки  и библиотекаря. 
Беседы с детьми из личного опыта «Как мы с мамой ходили в библиотеку». 
Дидактические игры «Кому, что надо для работы», «Кто, где работает». 
Просмотр иллюстраций и фотографий о библиотеке. 
Изготовление атрибутов: учетные карточки, бланки, элементы одежды, картинки-номера для гардероба, книжные формуляры, кармашки для книг, закладки для книг.
	Учетные карточки; книги; картотека, журналы, книжки-малышки, абонементы /формуляры читателей/; билеты читателя; компьютер детский; накладная на новые книги; портреты писателей; вешалки для одежды; картинки-номера для гардероба, книжные формуляры, кармашки для книг, закладки для книг, картинки для наклейки в формуляры читателей, скотч, клей, бумага для ремонта книг.
	В городе открывается новая библиотека, в которую  требуются сотрудники. После распределения ролей работники библиотеки оборудуют и занимают свои рабочие места.

	Руководство игрой

	Все вместе вспоминают о том, кто работает в библиотеке, чем там занимаются. Дети сами выбирают 2–3 Библиотекарей, у каждого из них по несколько книжек. Остальные дети распределяются на несколько групп. Каждую группу обслуживает один Библиотекарь. Он показывает много книг, а чтобы взять понравившуюся книгу, ребенок должен назвать ее или коротко рассказать о том, что в ней написано. Можно рассказать стихотворение из книги, которую берет ребенок. В ходе игры дают советы детям, которые затрудняются выбрать книгу. Библиотекарю необходимо быть внимательным к посетителям, показывать иллюстрации к понравившимся книгам. Некоторые дети желают остаться в читальном зале, чтобы посмотреть наборы картинок, открытки. Они делятся своими впечатлениями.
Оформление формуляров. Приём библиотекарем заявок на книги. Подбор и выдача книг читателям. Работа с картотекой читателей. Заказ новых книг и составление накладной на книги. Приём новых книг по накладной /с использованием детского компьютера. Оформление книжной выставки «Новые книги». Посещение читательского зала /просмотр журналов. 


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Интервьюирование библиотекарей: что понравилось, какие испытали трудности? 
Интервьюирование клиентов: довольны ли своей ролью? Кем бы вы хотели быть?
	В конце игры дети рассказывают, как они играли, какие книги предлагал им Библиотекарь, говорят о том, что им больше всего понравилось.

	«Моя семья», «Школа», «Театр», «Супермаркет», «Салон связи»; 
- внештатная ситуация и обращение за помощью «ГИБДД», «Детективное агентство», «Служба спасения», «Телевидение».


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Мы играем в театр»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Просмотр мультфильмов: «Барбоскины», «Смешарики», «Приключения Буратино». 
Беседы о театре. 
Дидактическая игра «Играем в театр». 
Рассматривание иллюстраций по теме «Театр». 
Чтение и драматизация различных сказок. 
Изготовление атрибутов для игры: афиши, программки, билеты, вывески, костюмы.

	Костюмы, касса, театральные билеты, афиша, пригласительные билеты, образцы программок, ширма, цветы в вазах и корзинах, сумки, кошельки, деньги.


	1-й вариант. Воспитатель принимает на себя роль режиссёра – постановщика, объявляет, что в игровом городке состоится премьера-спектакля «Лиса, заяц и петух», приглашает жителей на премьеру. 
2-й вариант. В нашем городе открывается новый театр, в который приглашаются на работу артисты.

	Руководство игрой

	Открытие ателье для пошива костюмов к спектаклю; 
Приход дизайнера-оформителя для оформления декораций. 
Предложение: пригласить фотографа, принять на работу охранника. 
Создание проблемных ситуаций: 
 Можно ли разговаривать по телефону во время представления? 
Можно ли кушать во время представления? 
Отключили свет. Что делать? (администратор извиняется за причинённые неудобства и предлагает немного подождать или перенести спектакль на другой день в зависимости от ситуации). 
Обнаружили в фойе театра подозрительный пакет. Наши действия? (Не трогать, близко не подходить, сообщить об этом администратору театра). 
Если занято ваше место в театре, каковы ваши действия? (Пересесть на свободное место или обратиться к контролёру).

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Удачно проведен спектакль, все зрители благодарят артистов аплодисментами, дарят цветы.
	Интервьюирование зрителей: что понравилось, а что нет? 
Обсудить с детьми, как каждый выполнял свою роль, предложить убрать атрибуты и подготовиться к другому спектаклю.
	«Моя семья»,  «Телевидение»; «Хореографический фестиваль»; 
«Супермаркет»,   «Детское кафе «Макдональдс», «Дом мод», «Пиццерия», «Швейное ателье», «Салон связи»; 
«Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «ГИБДД», «Детективное агентство», «Служба спасения».


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Мы встречаем Новый год»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Чтение художественной литературы: Г. П. Шалаева «Правила поведения для воспитанных детей».
Этические беседы: «Как приготовиться к приходу гостей?», «Как вести себя в гостях?»
Рассказ воспитателя на тему: «Что такое Новый год?»
Беседа с детьми: - «Какой подарок я хочу на Новый год?»
«Как украсить дом к Новому году?»
Загадки о новогоднем празднике.
Детские игры «Кто, где живет», «Укрась елку!»
Словесные игры: «Отгадай и назови», «Что в мешке у Деда Мороза».
Рассматривание иллюстраций о празднике Новый год.

	Новогодняя елка, елочные игрушки, украшения, игрушки для подарков, муляжи из пластмассы, пирожных, тортов, фруктов, игрушечная столовая и кухонная посуда.
	Я предлагаю вам дети показать зайке, как мы празднуем Новый год. У меня есть волшебная палочка, с ее помощью узнаем, кто кем будет в нашей игре.


	Руководство игрой

	Мама и дочка – накрывают на стол
Папа, сын – украшают елку
Продавец – продает товар
Гости – выбирают подарки, угощения
Воспитатель. Молодцы, вовремя успели накрыть на стол, слышите, к вам стучат в дверь, пришли гости. Идите, встречайте.
Гости заходят, приветствуют друг друга, садятся за стол. После чаепития гостей развлекают танцами и рассказывают стихотворения.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	После чаепития дети дарят друг другу подарки и говорят желания.
	Ребята, понравилось ли вам играть в игру «Мы встречаем Новый год»?
Что интересного сегодня узнали о празднике?
	«Моя семья», «ГИБДД», «Телевидение»; «Хореографический фестиваль»,
«Супермаркет», «Детское кафе «Макдональдс», «Дом мод», «Пиццерия», «Швейное ателье», «Салон связи», «Служба спасения»
«Медицинский центр».


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Большая стирка»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Экскурсии в прачечную детского сада; чтение А. Кардашова  «Большая стирка», Е. Благинина «Не мешайте мне трудиться», Е. Серова «Стирка», А. Усанов «Стирка»; игровые ситуации «В гостях у стиральной машины». «Для чего висят прищепки?»; д/и «Мы платочки постираем»
	Ширма, тазики, ванночки, строительный материал,  мыло, мыльницы, предметы-заместители, кукольная одежда, куклы, сушилки.
	Ребята, посмотрите, на нашу любимую куколку. Что-то она сидит печальная. Я догадываюсь, что у нее случилось. Мы так часто играем с нашей куколкой - берем ее с собой на прогулки, что со временем белое, любимое платье Катеньки стало серым и грязным. Предлагаю помочь нашей куколке и постирать ее платье, носочки и платочек, а также у нас накопилось много грязных тряпочек в уголке «Хозяюшка». Я предлагаю вам поиграть в игру «Большая стирка».

	Руководство игрой

	Предлагается определенный набор игрового материала, из которого каждый ребенок выбирает все, что ему будет необходимо для его роли. Затем дети сами создают свое игровое пространство (магазин промтоваров, ванная, гладильная и т. д.). Далее разворачивается сюжет игры, в который дети играют самостоятельно.
Введение новых игровых ситуаций (например: сломалась стиральная машина и нужно вызвать мастера по ремонту стиральных машин);
Внесение дополнительных атрибутов, например: дочка нечаянно опрокинула тазик с водой, когда стирала носочки и теперь нужно протереть мокрый пол).


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Кукла Катя благодарит (словами воспитателя) за помощь, оказанную ей (одежда ее вновь стала чистая, высушенная, отглаженная).
Кукла Катя:
- Спасибо большое, вам за то, что вы постирали мое любимое платье, носочки, платочек. Теперь моя одежда стала чистая. Я обещаю вам бережно относиться к своим вещам, и беречь ваш труд.
	Что вам понравилось больше всего в игре: «Большая стирка»?
Что вызвало у вас затруднение в игре?
	«Моя семья», «Супермаркет», «Телевидение», «Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «Салон связи», «Метеостанция», «Служба спасения».




ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Ветеринарная клиника»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Чтение стихотворения Веры Инбер «Больница для зверей». 
Беседа на тему «Врачи – наши помощники», «Для чего нужны ветеринарные лечебницы?», «Научная лаборатория», «Какие службы спасения есть и для чего они?». 
Прослушивание сказки К.И. Чуковского «Доктор Айболит» в аудиозаписи. 
Рисование на тему «Моё любимое животное». Изготовление атрибутов для игры (порошков из сахара, муки; таблеток из цветного пластилина). 
Изготовление вывесок из картона: «Научно-исследовательский ветеринарный медицинский центр», «Лаборатория», «Процедурный кабинет», «Аптека», «Охрана». 
	Вакцины, порошки, таблетки, капли, бахилы, шапочки, перчатки, колбы, пробирки, шприцы. 
Инструменты: микроскоп,  шпатель, ватные палочки, капельницы, емкости для одноразовых инъекций,  лупа, пинцеты, зеркало, таблицы со схемами, фотографии различных видов вирусов (чума, бешенство), градусники и т. д. 
Документация: медицинские карты на каждого «больного-испытуемого», бейджики у каждого работника лаборатории.
	1-й вариант. Объявить о том, что в нашем городе открывается ветеринарная клиника с новейшим оборудованием. На постоянную работу приглашаются специалисты. 
2-й вариант. Объявить о том, что в семье Петровых заболела собака крупной породы по кличке Чарли.
3-й вариант. Создать проблемную ситуацию: в отдельных районах города были найдены бездомные животные

	Руководство игрой

	Расширение «Ветеринарного медицинского центра»: открытие дополнительных отделов и лабораторий, нужны дополнительные специалисты; 
кончились реагенты и химикаты для проведения опытов, анализов; 
для дополнительных исследований необходимо образцы проб отвезти в другую лабораторию, поэтому необходимо организовать перевозку. 
Что делать, если были получены плохие анализы при обследовании животных: может быть массовое заражение животных (необходимо предупредить службу МЧС и другие спасательные службы, а также население и сказать, что нужно делать в той или иной ситуации); 
Сработала пожарная сигнализация, что делать? (организовать вывод всех сотрудников из ветклиники, позвонить в пожарную часть)

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. Рабочий день закончен. Происходит смена персонала по графику. 
2-й вариант. Ветклиника закрывается на перерыв.
	Интервьюирование населения города: зачем нужны ветклиники, лаборатории? что планировали, что получилось, что нет? 
	«Моя семья», «Цирк»
«Фармсервис», 
 «Пожарная часть», «Полиция», «Скорая помощь», «Супермаркет», «Швейное ателье», «Телевидение», «Зоопарк».


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Зоопарк»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Рассказ воспитателя о профессии экскурсовода, ветеринара, о труде в зоопарке; об уходе за животными; 
Беседа с детьми «Как я с мамой ходил в зоопарк»; «Правила поведения в зоопарке», о животных с использованием иллюстрации о зоопарке; 
Рассматривание дид. карточек «Дикие животные», «Животные жарких стран», «Животные севера»; 
Загадывание и отгадывание загадок о животных; 
Чтение худ. литературы о животных и зоопарках: С. Маршак «Детки в клетке», Л. Шевченко «В зоопарке», Ш. Нугаев «Рассказы о зоопарке» Изображение животных трафаретами; 
Раскрашивание изображения животных; 
Лепка диких животных, корма для животных; 
	Билеты; схема зоопарка; указатели; строительный материал; элементы костюмов животных;  набор игрушек-животных. (не менее 15 штук);
конструктор, строительный материал;
детские машинки;
 ведерки, метелки, тазики, корм для животных (из пластилина, пенопласта, цветной бумаги), касса.
	Вдруг раздается телефонный звонок в группе:
- Алло! Здравствуйте! Да, конечно, привозите! (Кладет трубку и говорит, что сейчас к нам привезут 10 животных, но для них нет клеток. Их срочно нужно построить).


	Руководство игрой

	· приобретение билетов в зоопарк;
· изучение плана зоопарка,
· выбор маршрута;
· площадка молодняка,
· работа проводников с молодняком;
· экскурсия по зоопарку, наблюдение кормления животных, уборки вольеров;
· площадка отдыха.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	«В нашем зоопарке работает фотограф. Желающие сфотографироваться около животных, подходите к фотографу». 
«Ребята, наши животные устали, им надо отдохнуть. Приходите к нам в следующий раз.
	- Вам понравилась игра в зоопарк?
- Какие животные вызвали у вас интерес?
-Какая роль получилась самой интересной?
- Почему нельзя заводить диких животных в квартире?
	«Моя семья», «Цирк», «Фармсервис», Детективное агентство», «Пожарная часть», «Полиция», «Скорая помощь», «Супермаркет», «Швейное ателье», «Телевидение»,


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно - ролевой игры «Научная лаборатория»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Экскурсия в медицинский кабинет (рассказ медсестры о некоторых опасных болезнях) и об изобретении вакцины против этих болезней. Просмотр научно-познавательной программы «Наука», «Лаборатория», просмотр видеоролика из к/ф «Иван Васильевич меняет профессию». Чтение худ. литературы: «Знаменитые учёные и их достижения» 
- стихотворения А. Введенский «Ученый Петя», А. Чехов «Письмо к ученому соседу», К. Ушинский «Ученый медведь». Рассматривание: «Атрибуты ученых», фотографий знаменитых учёных. Беседы воспитателя: об учёных (о том какую пользу приносят их научные открытия и технологии) «Открытия учёных».
	Микроскоп, лупы, зеркала, пипетки, линейки, пищевые красители, песочные часы, дерево, металл, мел, пластмасса и т.п. Емкости: пластиковые банки, стаканы разной формы, величины, мерки, воронки, сито. Неструктурированные материалы: песок, вода, опилки, халаты, альбом «Научные открытия»
	«В городе новый вирус, необходимо разработать новый препарат» Предложение-обращение: «Разрешите мне быть заведующей научной лабораторией» 

	Руководство игрой

	Выбор объекта исследований; создание лаборатории; проведение опытной работы;
фотографирование, съемки промежуточных результатов; занесение результатов исследований в журнал; научный совет; подведение итогов исследований.
Заведующий лабораторией (руководит лабораторией, координирует работу лаборантов, проводит самые сложные опыты);
Заместитель заведующего лабораторией (помогает заведующему, подносит инструментарий, следит за работой лаборантов и их помощников); 
Лаборанты (проводят опыты и эксперименты, делают выводы, фиксируют результаты опытов).

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. Рабочий день закончен. Сегодня в лаборатории  хорошо потрудились, а завтра снова мы продолжим работу .
2-й вариант. Сотрудники лаборатории отправляются на обеденный перерыв. 
	В какую игру играли?
кто кем там был,
понравилось ли играть в эту игру?
Что можно добавить в игру в следующий раз?
	«Моя семья», «Супермаркет», «Медицинский центр», «Детское кафе «Макдональдс», «Пиццерия», «Салон связи»); «Служба спасения».




ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Мы шофёры»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Чтение «Про машину» В. Берестов. Просмотр мультфильма «Как машина заболела». Дидактическая игра «Назови инструменты и покажи, как они работают», «На чем люди ездят», «Инструктаж по технике безопасности», «Опиши и назови». Беседа: «Какие машины бывают, какую работу выполняют», «Чтобы ездила машина», «О труде шофёра». Наблюдение за транспортом на прогулке. 
	Знаки дорожные, кепки с трафаретами «такси», «молоко», «хлеб», «грузы», «стройка», «скорая помощь», «пожарная», рули разного диаметра – 5-10 шт. Силуэты разных машин для одевания на шею, жезлы полицейские, автозаправочная станция  из коробок, игрушки - заменители.
	1-й вариант. Объявить о наборе на курсы по обучению водителей.

	Руководство игрой

	На машинах возят кукол, строительный материал. Водитель ведет машину осторожно, чтобы не наехать на людей. Машины заправляют бензином, едут на стройку, сгружают строительный материал, засыпают песок. Водитель едет на зеленый свет светофора, на красный – стоит.
Водитель такси - возит людей на работу, в театр, в кино.
Водитель грузовой машины - наливает бензин в машину, моет ее, ставит в гараж.
Водитель автобуса - ведет машину осторожно, аккуратно, кондуктор продает билеты. Автобус развозит людей, куда им надо: в гости, на работу, домой.
На перекрестке стоит милиционер – регулирует движение.
Пешеходы идут по тротуару. Дорогу переходят на зеленый свет.
Для пешеходов специальный переход – «зебра». Соблюдаем правила дорожного движения.
Водитель пожарной машины - привозит пожарных на пожар, помогает выдвигать лестницу, разворачивать пожарный рукав.
Водитель «Скорой помощи» - помогает загружать больных в машину, подает носилки, едет осторожно.
Диспетчер выдает путевые листы водителям.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. Диспетчер объявляет конец рабочего дня, предлагает спланировать работу на завтра
	- В какую игру играли?
кто кем там был,
понравилось ли играть в эту игру?
- что можно добавить в игру в следующий раз?
- как ещё можно поиграть, кто ещё может быть в игре?
	 («Моя семья», «ГИБДД», «Служба спасения»); – оказание помощи или услуг сотрудникам организации («Медицинский центр», «Пиццерия», «Швейное ателье», «Салон связи», «ГИБДД», «Детективное агентство», «Служба спасения»).



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Телевидение. Радио»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседы с детьми «Для чего нужно телевидение», «Любимые телепередачи», «Чем можно заменить телевизор», «Как снимается телепередача», просмотр презентации «Откуда пришло телевидение», «Кто работает на телевидении». Чтение литературных произведений А. Барто «Сильное кино», «В кинотеатре», М. Зощенко «Актер». «Разрезные картинки», «Из какой это сказки?», «Чего не хватает?», «Корреспондент», «Составь мультфильм», «Кто больше назовет телепередач», «Кому, что нужно для работы». Выставка детских рисунков «Детское телевидение».

	Компьютеры, видеокамера, фотоаппраты, сумка для телевизионной аппаратуры, «телевизор», микрофон, телефон, рации, «хлопушка», символика различных программ, элементы костюмов, грим, косметические наборы, элементы интерьера, декорации, ширма, фотографии, костюмы для театрализованной деятельности, маски, логотип передачи в виде аппликации.
	1-й вариант. Телепередача «Наш любимый детский сад». 
2-й вариант. Открыть конкурс по отбору телеведущих, дикторов и актёров с последующим устройством на работу. 
3-й вариант. «Визит к гримёру, костюмеру». Телеведущие, актёры приходят к гримёру. Он изменяет их внешний вид.


	Руководство игрой

	Обогащение содержания игры:
 приход инспектора пожарной охраны: требование установить пожарную сигнализацию; 
Советы:
 открыть буфет или столовую;  необходима хорошая реклама.
 Что делать, если во время съёмки сломалась видеокамера? 
 Что делать, если на съёмку не пришёл главный её участник?


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. Рабочий день закончен. Сегодня в телестудии хорошо потрудились, а завтра снова мы продолжим работу по съёмке различных телепередач. 2-й вариант. Сотрудники телестудии закрываются на обеденный перерыв, после чего мы опять продолжим работу. 3-й вариант. На телестудии отключили свет, сотрудники временно распускаются на перерыв
	Интервьюирование телезрителей: почему они смотрят именно ту или иную телепередачу, устраивает ли их сюжет передач, что хотели бы изменить?
Что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому, понравилась или не понравилась роль?
	«Моя семья», «Театр», «Хореографический фестиваль», «Цирк», Супермаркет», «Медицинский центр», «Детское кафе «Макдональдс», «Банк», «Дом мод», «Пиццерия», «Швейное ателье», «Салон связи», «Метеостанция»,«ГИБДД», «Детективное агентство», «Служба спасения».



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Наша армия»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Экскурсии к памятникам, к местам боевой славы. Рассматривание иллюстративного материала по теме. 
Чтение произведений Л. Кассиля «Памятник советскому солдату», В. Никольского «Что умеют танкисты» из книги «Солдатская школа», Я. Длугаленского «Что умеют солдаты» из книги «Не потеряйте знамя». 
Лепка танка, военного корабля. Конструирование из строительного материала боевой техники.
	Строительный материал, пилотки, косынки,  сумочки для медицинских сестер, мешочки с песком, шлемы, предметы-заместители, "оружие"
	Стук в дверь.
Почтальон: Здравствуйте. Я принёс вам повестки. Вы призываетесь к службе в Российскую Армию. (Всем вручает повестки) Вам необходимо прибыть на призывной пункт.
"Солдаты" одевают рюкзаки, собираются в дорогу. Складывают в рюкзак необходимые предметы (выбирают из множества ненужных).
Подходят на "призывной пункт". Командир встречает, командует строиться.


	Руководство игрой

	"Врач" осматривает, сообщает, что годен для службы.
"Парикмахер" моет голову, постригает.
Командир выдаёт фуражки, плащ-палатки. Построение. Достаёт пакет с картой и сообщает, что начинаются военные учения и на карте указан путь, по которому отряд должен пройти до места учений.
Наш позывной, каким будет? Разговор по рации.
(Рассматривают карту, высказывают предположения, начинают путь в колонне).
Учения:
1. Зарядка 2.Эстафета "Сапёры" 3.Эстафета  4 "Меткие стрелки"
Выдача оружия?
- У нас раненый, помогите ему добраться до медпункта. Перевязка. Пока перевязывают раненого, у солдат "перекус", достают из рюкзаков продукты.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	- Вы все достойны, служить в Российской армии. А кто достоин, тот даёт присягу.
Присяга. "Я, ......, обещаю быть достойным защитником Отечества!"
Вручение удостоверений.
Песня
А теперь нам пора возвращаться в настоящее время, закройте глаза.
	- В какую игру играли?
кто кем там был,
понравилось ли играть в эту игру?
- что можно добавить в игру в следующий раз?
- как ещё можно поиграть, кто ещё может быть в игре?
	«Моя семья», «Детское кафе «Макдональдс», «Пиццерия»; «Супермаркет», «Телевидение», Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «Детективное агентство», «Служба спасения». 


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Салон красоты»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Рассказ воспитателя о профессии парикмахера, о труде в парикмахерской. Рассматривание картин, фотоиллюстраций  о работе парикмахера.
Рассматривание журналов, альбома с образцами причесок.
Беседа с детьми «Как я с мамой ходил в парикмахерскую».
Экскурсия в парикмахерскую. Наблюдение за работой мастера.
Чтение  рассказов Б.Житкова «Что я видел», С.Михалкова «В парикмахерской». Этическая беседа о культуре поведения в общественных местах.
	Фойе (стульчики, журнальный столик, журналы, каталоги).
Рабочее место администратора (стол, стул, блокнот, ручка, телефон, кофеварка, чайный сервиз).
Рабочее место парикмахера (набор инструментов, кресло, стол, зеркало, манишка, фартук, косметические средства).
Рабочее место мастера по маникюру (набор инструментов и косметических средств, полотенце, стол, стулья).
Рабочее место визажиста (полотенца, баночки с кремами).
Рабочее место массажиста (одеяло, покрывало, крем).

	Взять на себя роль администратора и сообщить, что открывается
новый салон красоты и набирает сотрудников.
Подготовка к празднику.
Поход в гости;
"Нас пригласили на бал";
Вариант детей (поощряется).



	Руководство игрой

	Кассир выбивает чеки. Уборщица подметает, меняет использованные полотенца. Посетители снимают верхнюю одежду, вежливо здороваются с парикмахером, просят сделать стрижку, советуются с парикмахером, платят в кассу, благодарят за услуги. 
Мастер расчесывает волосы, стрижет. В парикмахерской мамы с дочками. Мастер вежлив с клиентами. Он причесывает, стрижет, сушит феном волосы, предлагает посмотреть в зеркало. Мастер мужского зала – стрижет, бреет, освежает одеколоном. Разговаривает вежливо, приветливо. Клиент платит деньги в кассу.
Мастер детского зала - стрижет, причесывает, заплетает девочкам косы. Клиенты благодарят за работу.
Парикмахерская для зверей – стригут собачек, причесывают. Готовят зверей для выступления в цирке, делают им прически, завязывают бантики.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. Администратор сообщает о завершении работы «Салона красоты» в связи с отключением света.
2-й вариант. Все сотрудники покидают рабочие места в связи с выездом на пикник.
	Вопросы по организации игры: 
какую роль хотели бы играть в следующий раз?
что можно добавить в игру, кто ещё может быть в игре?
	«Моя семья», «Театр», «Хореографический фестиваль», «Цирк», «Пиццерия», «Телевидение», «Супермаркет», «Служба спасения»).



ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Весна пришла на пикник пора»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Познавательное развитие: знакомство с растительным и животным миром родного края, рассматривание иллюстраций, загадывание загадок.
Дид/ и. «Когда это бывает?», «Назови одним словом», «Я знаю пять названий…».
Работа с родителями: помочь детям написать рассказы на тему «Лес», «Как я провёл лето».
	Палатка детская, рюкзаки, котелок, одноразовая посуда, набор кукольной посуды, детские стулья, руль, набор продуктов, искусственные ёлочки, набор деревянных грибочков, сухие ветки для костра, удочки, рыбки с магнитами, сачок, фотоаппарат, компас, карта.

	Ребята, за окном у нас поздняя осень, холодно, сыро. Сегодня я, когда шла на работу, вспомнила солнечные летние дни и отдых на берегу озера, и мне очень захотелось там ещё раз побывать. А вам не хотелось отдохнуть на берегу озера, погреться на солнышке?
- Давайте отправимся на пикник, т.е. однодневный отдых.

	Руководство игрой

	Дети надевают рюкзаки и садятся в автобус. Звучит запись песни “ Мы едем, едем, едем”. По окончании, которой дети выходят из автобуса.
Мальчики ставят палатку, рыбаки отправляются копать червей, а затем идут рыбачить, грибники собирают грибы.
Руководитель группы разводит костёр, девочки готовя посуду и продукты, начинают готовить еду, остальные дети собирают хворост.
Рыбаки приносят рыбу, все их хвалят за хороший улов, они рассказывают, кто какую рыбу поймал.
Повар берёт рыбу и с помощницей её чистит, затем берут грибы и жарят их.
Пока готовится обед, все играют в мяч. Ловят бабочек, фотографируются.
Повар подаёт сигнал и приглашает всех на обед. 
Руководитель группы предлагает поиграть в любимую игру.
-Молодцы ребята! Хорошо поиграли. Давайте теперь споём песню под гитару. Дети поют, а один ребёнок играет на гитаре. Фотограф: А теперь фотография на память.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Ребята, солнышко садится, пора собираться домой.
Дети собирают вещи в рюкзак, мусор в пакеты, заливают костёр водой, засыпают землёй. Садятся в автобус и едут домой.
Звучит запись песни “Мы едем, едем, едем”
Руководитель группы: Вот мы и приехали домой. Хорошо отдохнули. Немного устали, но это приятная усталость.
	Понравилось вам наше путешествие?
Кому что понравилось?
В такую игру вы можете играть на прогулке и в группе в свободное время.
	«Наш город»), «Телевидение»), «Метеостанция», «Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «Пиццерия»,  «Салон связи», «ГИБДД», «Детективное агентство», «Служба спасения».





ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Юные экологи»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Познавательное развитие: знакомство с растительным и животным миром родного края, рассматривание иллюстраций, коллекций насекомых и обитателей подводного  мира, исследовательская деятельность в уголке экспериментов. Дид / и «Когда это бывает?», «Назови одним словом»,
«Я знаю пять названий», «Угадай насекомого», « Польза и вред насекомых», «Правила поведения на природе», «Обитатели водоемов», «Определи направление и силу ветра», «Прогноз погоды по приметам».
	Набор техники специального назначения; рации, телефоны; планы, карты;
- Символика службы спасения; инструменты; защитные каски, перчатки; фотоаппарат,  исследовательские аппараты: «Тепловизор» - поиск полезных ископаемых, «Следопыт 1» - наблюдение за муравьями внутри муравейника, «Аквацентр» - исследование обитателей водоемов, «Центр связи» - радиоточка,«Гидрометеоцентр» - наблюдение за погодными явлениями,
«Энтомологическая лаборатория» - исследование насекомых (ведерки с лупами).

	Вариант №1 «Экологическая служба спасения».
Спасаем лес от мусора.
Вариант-2 «Экологическая служба спасения». 
Спасаем растения.
Вариант-3» «Экологическая служба спасения». 
Спасение реки.
Дети получают видеописьмо от планеты Земля» с печальным известием. 

	Руководство игрой

	- Вызов по тревоге ребят - юных Эколят. (дети надевают  шапочки, повязки и.т.д). Сигналом может быть, колокольчик, барабан, свисток и т. д.
-Осмотр места происшествия, ориентировка на местности;
-Распределение спасательных работ между разными группами; использование
-Техники специального назначения;
спасение пострадавших; оказание первой медицинской помощи; (по задумке детей)
-Доставка необходимых предметов в район происшествия; возвращение на базу.
Роли: спасатели, водители ,врачи, экологи, лесные жители попавшие в беду.
Также можно включать дополнительные роли пример: журналист.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Ребята, посмотрите!  Последние видео новости! Объявляем благодарность детям детского сада «Звездная колыбель»  за спасение природы! Наградить всех кто принимал участие медалями «За отвагу и мужество».

	После окончания рабочего дня все собираются в штабе и обсуждают, как прошел день, какие аварийные ситуации и происшествия были устранены. – Какие трудные ситуации сегодня пришлось решать? – Какую роль ты бы взял на себя завтра? – Трудно ли быть экологом? Хотел бы ты в будущем стать экологом?
	Моя семья», «Телевидение», «ГИБДД», Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «Фармсервис», «Швейное ателье», «Салон связи», «Метеостанция», «Служба спасения», 


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Животноводческая ферма»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседы о профессиях с использованием иллюстраций, рассматриванием картин; чтение стихотворений и пословиц: Всякий дом хозяином держится. От хозяйского глаза и конь добреет. Дом невелик, да лежать не велит. Без коровы - не хозяйство. У свиньи сало в корыте. Каков пастух - таково и стадо. Как накормишь да напоишь - так и надоишь. Игровые роли: фермер (бригадир); животновод; птичница; доярка; пастух.
	Спецодежда (фартуки, косынки, халаты); инвентарь (вёдра); забор; муляжи кормушек для животных; плоскостные фигурки домашних животных (корова, коза, свинья) и птиц (курица, петух, гусь). Картины  с изображением сельскохозяйственных профессий, напольное панно с изображением луга, реки, дорог.

	Ребята на Ферме очень много скопилось молока, как бы нам им 
помочь? ( ответы детей: надо открыть молокозавод и кафе).
Ребята на Ферме очень много скопилось молока, как бы нам им 
помочь? ( ответы детей: надо открыть молокозавод и кафе).
Ребята на Ферме очень много скопилось молока, как бы нам им помочь?
(надо открыть молокозавод и кафе).
А кто мне поможет? А кто будет: пастухом, дояркой, коровой и т.д. - идет распределение ролей.


	Руководство игрой

	Дети готовят атрибуты и инструменты соответственно выбранным ролям. Воспитатель помогает организовать работу на «молокозаводе» (дети готовят оборудование для аппликации, наклеивают на пакеты для йогуртов ягоды и фрукты, вырезанные из цветной бумаги).
Роль воспитателя направлена на то, чтобы дети не оставались без деятельности.
Воспитатель ветеринару: Вас приглашают сделать прививки телятам.
Воспитатель строителям: Вас приглашают на ферму, нужно сделать
пристройку для бодливого бычка (и так далее).

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Вот даже и не заметили, как ночь наступила, все работы заканчивайте, идите по домам, к своим деткам, они вас ждут, соскучились по вас.
«Дело сделал – гуляй смело», «Делу время – потехе час» - так мудрые люди говорят про трудолюбивых людей.

	Теперь можно и «посидеть рядком и поговорить ладком»
Расскажите, какие приключения произошли у вас на работе?
Ни кто не подвел в работе?
Трудная работа животноводов?
Труд тружеников села всегда в почете, а кто не ленится работать, того награждают.
	 «Моя семья», «Фармсервис», Детективное агентство», МЧС», «Пожарная часть», «Полиция», «Скорая помощь», «Супермаркет», «Швейное ателье», «Телевидение».







ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Моряки»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Чтение художественной литературы: А.Митяев «Наше оружие», «Почему армия всем родная»; Л.Кассиль «Твои защитники»; Рассматривание иллюстраций «Армия родная», беседа «Защитники Родины», рисование «По морям – по волнам», встреча с ветераном, рассказ ветерана о случае на корабле.
	Строительный материал, тельняшка, морской воротник, фуражка капитана, бескозырка, медицинский халат, радио-наушники, компьютеры, спасательный круг, якорь, руль, бинокли, медицинский набор, оружие.
	Доктор Айболит прислал нам письмо о помощи, вот оно. В своем письме он пишет, что уехал в далекую Африку лечить больных зверят. И у него не хватает лекарств для всех зверей и просит нас привезти ему в далекую Африку еще лекарства.

	Руководство игрой

	Доктора проверяют состояние здоровья моряков перед выходом в море. Их провожают мамы с детьми, бабушки.
Моряки на палубе; рулевой находится у штурвала, сигнальщик «семафорит» отход лодки, боцман определяет курс по компасу, капитан смотрит в бинокль.
На море все спокойно. Кок готовит обед. Радист получает сообщение, что терпит бедствие грузовой корабль, надо спасти зверей цирка.
Командир корабля отдает команды, изучает карту, боцман определяет курс корабля.
Моряки спасают животных. Кок кормит их. Радист отправляет сообщение о благополучном завершении операции.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Ребята мы привезли лекарства для больных зверей, пора нам возвращаться. Занимайте свои места на корабле, мы возвращаемся.

	Ребята, понравилось ли вам плыть на корабле? Что больше всего понравилось в путешествии? Куда отправимся в следующий раз?
	«Моя семья», «Телевидение», «Метеостанция», «Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «Пиццерия», «Салон связи», «ГИБДД», «Детективное агентство», «Служба спасения».













ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Птичий питомник»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Знакомство с трудом работников птицефабрики: (птицеводов, механизаторов, операторов поильных аппаратов, инкубатора, ветеринара, сортировщиков, упаковщиков).
	Изготовленные детьми из глины, пластилина, соленого теста: яйца,  корм для птиц, птичники для цыплят, монетки, ячейки для фасовки готовой продукции, поилки для птиц, транспорт: фургоны для перевозки яиц, строитель деревянный, кукольная посуда, фонограмма мелодии «Танец маленьких утят».

	С утра в городской администрации звонит телефон – не из чего приготовить омлет в детском саду, школе. … Оказывается, городская птицефабрика на ремонте. А мы с вами сможем помочь городу? Как? (Откроем птицефабрику)

	Руководство игрой

	И так рабочий день начинается, приступайте. (Звучит звонок.) 
Строители: строят птичник, инкубатор. 
Механизаторы: прокладывают поильные аппараты. 
Гараж: стоят гараж, моют машины, ремонтируют машины, принимают заявки на перевоз грузов, доставляют груз в детский сад, магазин, школу. 
Птичницы: дают корм, собирают яйца, отправляют на конвейер. 
Ветеринар: осматривает кур, пишет рацион питания. 
Сортировочный цех – сортируют, укладывают яйцо в коробки, отправляют на склад готовой продукции. 
Склад готовой продукции - укладывают яйцо в коробки, звонят в гараж. 
 В столовой: повар готовит обед, кухонный рабочий моет посуду.  
Банк – сортируют монеты по номиналу (1руб, 2руб, 5руб,10 руб.), выдают работникам зарплату.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Рабочий день закончился, работники могут идти в банк получать заработную плату.
	Прошу всех все сотрудников собраться на совещание. Расскажите, кем были, и удалось ли сделать то, что задумали? 
 Все работники хорошо потрудились, а могли ли работники купить свою продукцию? 
 В следующий раз мы сможем  открыть кафе, продуктовый магазин, магазин игрушек.
	 «Моя семья», 
 Фармсервис», Детективное агентство»,  «МЧС», «Пожарная часть», «Полиция», «Скорая помощь».


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Космонавты»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Чтение художественной литературы, заучивание стихов по теме космоса; беседы, занятия о космосе; проведение дидактических игр; рассматривание альбомов, иллюстраций в книгах о космосе; подготовка атрибутов, костюмов к игре.
	Космический корабль и строительный материал, пристегивающиеся ремни, инструменты для работы в космосе, игрушечные фотоаппараты. Карта космического неба; карта созвездий; элементы космических кораблей; бинокли, рации; журнал наблюдений. Скафандры из полиэтилена


	Я хочу вам загадать загадку:
«Белые цветочки вечером расцветают, а утром увядают». («Звезды»).
 А хотели бы вы полететь к звездам?
 А где можно увидеть звезды? «На небе, в космосе».
 Так давайте сегодня полетим к звездам. 
На чем можно полететь к звездам?, «На ракете, космическом корабле».


	Руководство игрой

	Тренировка космонавтов, полеты в космос для изучения звезд, других планет.
Врачи «проверяют здоровье» космонавтов перед полетом.
Построили космическую ракету, космонавты полетели на Луну изучать лунный грунт. На Луне есть впадины и горы. Высадка на Луне, ходим в невесомости, фотографируем лунные пейзажи, звезды, солнце. По Луне передвигаемся на луноходе.
Полетели на другие планеты: Марс, Сатурн. Изучаем пробы грунта с других планет.
В космосе используем космическую еду, скафандры для защиты. Общаемся с инопланетянами. Обмениваемся сувенирами. Выходим в открытый космос.
Держим связь с землей, используем видеосвязь, компьютеры, фотоаппараты.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Центр – как самочувствие экипажа? 
Центр - командир корабля приземляйтесь на космодром. Земля! Ура! Прилетели! Космонавты «возвращаются» на Землю». Их встречают журналисты, родственники, знакомые. Герои рассказывают о своем путешествии.
	В конце игры предложить обсудить действия специалистов, все ли было сделано правильно, все ли предусмотрели и т.п.
	«Больница», «Ателье», «Аэрофлот», «Морфлот», «Путешествие», «Космическая станция», «Семья», «Телевидение», Службы спасения: МЧС, Пожарная часть, Полиция, Скорая помощь – в случае чрезвычайной ситуации выезжают на помощь.


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Магазин цветов»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседа о цветах, какую роль играют цветы в жизни людей, для чего нужны цветы, где их можно приобрести. Беседа о работе продавца, флориста, курьера. Рассматривание иллюстраций цветов, комнатных растений. Чтение художественной литературы, различные игровые ситуации.
	Искусственные цветы; сувениры; вазы для цветов; «деньги», «карточка для оплаты»; игрушечная касса; бумага для упаковки цветов, бумажные ленты;
 телефон; игрушечный компьютер;
униформа, кошельки, ценники, машина для перевозки товаров, оборудование для уборки.
	Ребята, в нашем городе открылся новый цветочный магазин.
Добро пожаловать в наш цветочный магазин. Мы осуществляем продажу и доставку цветов.
С открытием цветочного магазина у вас появится возможность незабываемо поздравить своих любимых, друзей, а также коллег.


	Руководство игрой

	Водитель привозит на машине товар, грузчики разгружают, продавцы разлаживают товар на полках. Директор следит за порядком в магазине, заботится о том, чтобы в магазин во время завозился товар, звонит на базу, заказывает товар. Приходят покупатели. Продавцы предлагают товар, показывают, взвешивают. Покупатель оплачивает покупку в кассе, получает чек. Кассир получает деньги, пробивает чек, дает покупателю сдачу, чек. Уборщица убирает помещение.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Уважаемые покупатели, наш магазин закрывается, технический перерыв, благодарим всех за покупки! Просим вас пройти в комнату отдыха и отдохнуть.
	Понравилась ли вам игра? 
Кто такой флорист? 
Кто такой кассир?
Чем занимаются флористы и кассиры в магазине цветов?
Что нового вы сегодня узнали?
А какую профессию вам еще бы хотелось обыграть?
	«Больница», «Ателье», «Аэрофлот», «Морфлот», «Путешествие», «Семья», «Салон красоты», «Телевидение» и др. Службы спасения: МЧС, Пожарная часть, Полиция, Скорая помощь – в случае чрезвычайной ситуации выезжают на помощь.














ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Лаборатория юных биологов»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседы с использованием иллюстративного материала «Удивительный мир растений и животных», «Помогу себе сам», «Собирайся в поход», «Красная книга», «Нормы и правила поведения в природе»; наблюдения «Это удивительное вещество – вода!». Сюжетно-ролевые игры «Поход», «Туристы» в помещении и на местности; чтение художественной литературы - В. Бианки «Как муравьишка спешил домой», загадки о растениях и животных; изготовление совместно с воспитателями атрибутов игры.
	Карта маршрута, компас, рюкзаки, фонарики, контейнеры для хранение образцов, блокнот, карандаш, фотоаппарат, бинокль, рации, палатка, гитара, костровое оборудование (макет костра, топор, котелок, половник, посуда (миска, ложки, кружки, медицинская аптечка с наполнением, микроскоп, лупы.) Бейджики (начальник экспедиции, лаборант, врач, санитар, радист). Вывески – Лаборатория. Спецодежда для биологов, лаборанта.

	1. Организация экспедиции для исследования бабочек:
обсуждение плана поиска по карте-схеме;
 сбор оборудования для экспедиции;
прохождение маршрута;
организация бытовых условий ученых (жилье, питание);
 исследование бабочек и насекомых;
 оказание первой медицинской помощи при несчастных случаях;
организация отдыха (привал во время пути, отдых у костра).


	Руководство игрой

	 – Найти виды редких бабочек, указывает место на карте с отметкой пункта назначения, задает маршрут пути. 
Биологи: находя редких бабочек, зарисовывают в блокнот, отправляют в лабораторию для исследования; отмечают на карте местонахождение бабочек. Делают фотосъёмку среды обитания. 
Биолог-радист: по рации держит связь с базой, докладывает о передвижениях, о находках, вызывает медиков в случае необходимости.
Врач: оказывает первую медицинскую помощь. 
Санитар: помогает врачу, приводит пострадавшего геолога в медицинский пункт лагеря.
Повар: организует питание участников экспедиции.
Лаборант: проводит исследования найденных бабочек. Полученные данные передает биологам.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Я думаю, что наши опыты покажутся интересными всем читателям «Книги открытий». А теперь пора привести нашу лабораторию в порядок.
Наши помощники отсняли очень хороший материал.
 Спасибо за сотрудничество
	-Удачно прошли опыты?
 -Всё ли удалось сделать?
- Понравилось ли вам участвовать в экспериментах?
	«Моя семья», («Супермаркет», «Медицинский центр», «Банк», «Техническое обслуживание машин», «Фармсервис», «Салон связи», «Метеостанция», «Служба спасения».


ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Разведчики и пехотинцы»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	 Беседа с детьми о военных профессиях.
 (ИКТ-технологии) Просмотр видеофильмов, мультфильмов о военных. Презентации.
 Чтение художественной литературы о военных.
 Рассматривание иллюстраций, фотографий.
Дидактическая игра: «Военная техника»
Разучивание песен на военную тематику.
 Изготовление подарков папам на праздники 23 февраля, 9 мая.
	Мешочки с песком, шапочки и бинты для медсестёр, пилотки, дуги, лавочки, бинокли (2-3 шт., силуэты оружия (автоматы, пистолеты, карта, рация, планшет для командира.
	В группу вносят конверт сложенный треугольником.
- Дорогие ребята! Пишет вам Незнайка.
Ко мне в руки попало письмо, но я его не могу прочитать, помогите, расшифруйте, потом мне ответите. Вы должны найти тайник. (В конверте вложен план-схема группы, стрелкой указан выход в приёмную за тем стрелка ведёт в фойе, в музыкальный зал.)

	Руководство игрой

	Сегодня вы будете «Пехотинцами» и «Разведчиками», а девочки будут медсестрами. Я буду главнокомандующим, вы должны подчиняться мне. Дети делятся на две команды: «Пехотинцы» и «Разведчики».
Воспитатель: слушайте мое задание
1.«Пролезь в тоннель» (лабиринт)
2.Меткий стрелок» (по клеточкам)
У нас появились раненые. Срочно требуется перенести 
раненых в медчасть. (Дети преодолевают следующее задание).
3. «Перенеси раненого на носилках» (раненый-кукла)
4.«Помоги раненому» Задание для «медсестёр» (надеть эластичный бинт на руку).
5.«Перейди мост» (помочь зайке и белке дойти домой).
6. Задание для командиров «Собери автомат» (раскраска)


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Все задания вы выполнили и за это вы получаете вторую часть плана. (Дети соединяют план и находят тайник). Ребята мы нашли тайник. Давайте посмотрим, что в нем. (В тайнике находят танк). Вы заслужили награды. Для вручения наград команды строятся в шеренгу и под музыку командующий вручают медали.
	Какие трудные ситуации сегодня пришлось решать? – Какую роль ты бы взял на себя завтра? – Трудно ли быть военным? Хотел бы ты в будущем стать военным?
	«Моя семья», «Наш город», «Телевидение»,
«Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «Салон связи», «Метеостанция», «Служба спасения», «Супермаркет», «Кафе».




ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Путешествие по родному городу»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Рассматривание фотоальбома «Наш любимый город», просмотр мультимедийной презентации «Прогулки по городу», изучение правил дорожного движения, знакомство с работой служащих парка, инструктора по физической культуре, официанта, разучивание игр и песен, ролевых слов и действий.
	 Кепка шофера, руль, вывеска «касса», кафе «Сказка», «Дворец спорта», униформа: служащих парка, инструктора, официанта, шапочки зверят, карусель, строительный материал.


	Ребята, а вы любите путешествовать?
Я сегодня вас приглашаю тоже отправиться в путешествие. Хотите отправиться со мной? А куда мы отправимся? Вы узнаете, если отгадаете загадку.
Это что за богатырь
Раздается ввысь и вширь
И всегда во мгле ночей
Миллионы жжет огней? (город)


	Руководство игрой

	Путешествовать они будут на автобусе по своему родному городу. Но в автобусе будут не только жители нашего города, но и гости, которые приехали в наш город в первый раз. Поэтому им необходим экскурсовод. Он будет рассказывать о тех местах, которые они будут проезжать. Нужно назначить кондуктора, который будет продавать билеты пассажирам, а также выбрать водителя нашего автобуса. Дети строят из стульев автобус, выбирают водителя, экскурсовода и кондуктора, а остальные исполняют роли гостей города. Воспитатель напоминает гостям, чтобы они не стеснялись и задавали вопросы экскурсоводу, если их что-то заинтересует. Воспитатель предлагает детям занять свои места в автобусе. Во время путешествия педагог демонстрирует фотографии с изображением разных достопримечательностей города, а экскурсовод рассказывает о них.
Приемы активизации игры: 
Предлагаю посетить уютное кафе города. 
Фотограф предлагает сфотографироваться. 
 Жители города приглашают гостей в гости.

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. Уважаемые пассажиры, вот мы и приехали в наш детский сад.
2-й вариант. Туристы вернулись из путешествия домой, привезли с собой сувениры, делятся впечатлениями о путешествии.
	Ребята, вам понравилось наше путешествие?
Какие достопримечательности г. Липецка вы запомнили?
– Где бы вы хотели побывать в следующей нашей игре.

	«Моя семья», – «Телевидение», «Метеостанция», «Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «Пиццерия», «Салон связи», «ГИБДД», «Детективное агентство», «Служба спасения».






ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Туристическое агентство»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Познавательные беседы с детьми на темы: «Путешествия по разным странам», «Знакомство с профессиями сотрудников турагентства». Рассматривание иллюстраций, фотографий разных стран (открытки, журналы, буклеты). Чтение художественной литературы (Р. Киплинг «Маугли», « Рики-ТикиТави », сказки Ш. Перро «Мальчик-с-пальчик», «Кот в сапогах»). Изготовление атрибутов: ж/д билеты, авиабилеты, пластиковые карты, карточки-слайды, буклеты.
	Вывеска Турагенство «Вокруг света», костюмы сотрудников турагентства, телефоны, бейджики, атлас мира, глобус, рекламные журналы путешествий, путёвки, ноутбуки с презентацией маршрутов направления и маршрутов туристического отдыха, сувенирная лавка, сувениры, буклеты, мобильные телефоны, камера, фотоаппарат, деньги, банковские карты, кассовый аппарат, иллюстрации достопримечательностей города.
	1-й вариант. Семья получает известие о том, что в турагентстве ждет подарок – путёвка в любую страну. В турагентстве наших клиентов встречает менеджер по туризму и предлагает выбрать путешествие. 
2-й вариант. Вывешивается рекламная афиша: «Туристическое агентство «Вокруг света» предлагает совершить путешествие на сверхскоростном самолёте, поезде, совершить автотур. Приобретайте путёвки в нашем агентстве!»

	Руководство игрой

	Турист во время полёта заболел, ему нужна медицинская помощь, самолёт совершает экстренную посадку; 
- во время путешествия на корабле перед туристами выступают известные артисты;
 - проводник поезда предлагает посетить ресторан и продегустировать разные блюда;
Предложения: 
- Предложить вблизи турагентства открыть магазин «Туристу в дорогу».
Создание проблемных ситуаций:
 Что делать, если вы опоздали на самолёт (поезд, корабль)? 
К кому обратиться, если вам не понравилось качество обслуживания?
 Что делать, если вы потеряли билет? 

	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. Уважаемые пассажиры, наш самолет приземляется в России, детский садик № 5 «Ёлочка». 
2-й вариант. Туристы вернулись из путешествия домой, привезли с собой сувениры, делятся впечатлениями о путешествии.
	Ребята, вам понравилось путешествие? 
 Что вам запомнилось больше всего?
  Вы бы хотели ещё отправиться куда-нибудь?
	«Моя семья»), Телевидение»), «Метеостанция», «Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «Пиццерия», «Салон связи», «ГИБДД», «Детективное агентство», «Служба спасения».






ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Фотоателье»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Этическая беседа о культуре поведения в общественных местах. Рассматривание альбома с образцами фотографий. Знакомство с фотоаппаратом. Рассматривание детского и настоящего фотоаппарата. Рассматривание семейных фотографий. Изготовление с детьми атрибутов к игре.
	Арка, украшенная шарами с ленточкой, бейджики, экран, вывеска фотостудии, образцы фотографий, парики, зонтик, лошадка, шляпки, различные украшения, чайный набор, поднос, меню, пирожные, зеркало, фартук, накидка, фен, ножницы, различные расчёски, блеск для губ.

	1-й вариант. Ребята у нас в группе будет проходить конкурс на самую лучшую фотографию. Вы хотите в нём участвовать?
2-й вариант. Внимание, внимание. В нашей группе открывается фотостудия.
Объявляется ярмарка вакансий. Подходите и выберите карточку с профессией.


	Руководство игрой

	Кассир принимает заказ, получает деньги, выбивает чек. Клиент здоровается, делает заказ, оплачивает, снимает верхнюю одежду, приводит себя в порядок, фотографируется, благодарит за услугу. Фотограф фотографирует, делает фотографии. В фотоателье можно сфотографироваться, проявить пленку, просмотреть пленку на специальном аппарате, сделать фотографии (в том числе для документов), увеличить, отреставрировать фотографии, купить фотоальбом, фотопленка.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Сообщение о том, что магазин работает до 19.00, и через 5 минут он закрывается.
	Всем работникам предоставляется слово для анализа работы фотоателье и внесения предложений по улучшению качества обслуживания клиентов; 
какой момент был самым интересным и почему? 
чьи действия наиболее достоверно отражали труд взрослых? 
Каких атрибутов не хватило и почему?
	«Моя семья», «Банк»), Телевидение», «Супермаркет»), «Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин»; «ГИБДД», «Детективное агентство», «Служба спасения».









ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Летняя прогулка по морю»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Рассматривание фотографий, иллюстраций, картинок с изображением различных кораблей.
Чтение «Родной человек» В. Коржиков, «Акула» Л. Н. Толстой. Чтение глав из книги Б. Житкова «Что я видел?» («Пароход», «Пристань», «На пароходе есть столовая» и др.), С. Козлова «В порту»; В. Маяковского «Это книжечка моя про моря и про маяк», «Кем быть?».
Просмотр мультипликационных фильмов «Приключения капитана Врунгеля», «Стёпа-моряк», «Каникулы Бонифация». 
Конструирование кораблей из разных строительных материалов и из бумаги.
Изготовление атрибутов для игры.
Дидактические игры: «Найди лишнее», «Обитатели морей».

	Модули для построения корабля, семь разноцветных (согласно цветам радуги) флажков, бескозырки, бинокль, якорь, мелкие игрушки из киндер-сюрпризов, тазик, разрезная картинка с веселым человечком, карта сокровищ, карточки с изображением построек, кошельки, деньги, билеты, компьютер, звукозаписи, игрушечные овощи и фрукты.
	Объявление в рупор: «Внимание, внимание! Уважаемые жители города приглашаем вас принять участие в летней прогулке по морю. 

	Руководство игрой

	Корабль отдает концы. Команда выполняет свои обязанности, а пассажиры любуются морем. 
Дует в лицо свежий морской ветер.
Слышатся пронзительные крики морских чаек.
Проплывают стаи рыбок.
Дельфины сопровождают теплоход, а один дельфин даже выпрыгнул из воды.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	1-й вариант. Уважаемые пассажиры, наш корабль прибыл в порт. Наша прогулка подошла к концу. 
2-й вариант. Туристы вернулись из путешествия домой, привезли с собой сувениры, делятся впечатлениями о путешествии.
	Ребята, вам понравилась прогулка?  Что вам запомнилось больше всего?
  Вы бы хотели ещё отправиться куда-нибудь?

	«Моя семья», «Телевидение»,  «Метеостанция», «Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «Пиццерия», «Салон связи», «ГИБДД», «Детективное агентство», «Служба спасения».


[bookmark: _GoBack]ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Поездка за грибами»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Беседы о взаимоотношениях в семье. Куклы, игрушечная посуда, мебель, игровые атрибуты (корзинки, косынки, шапочки), предметы-заместители. Чтение художественной литературы Рассматривание иллюстраций по теме. Изготовление атрибутов к игре. Создание игровой обстановки «лес».
	 «Автобус»: шапка водителя, карточки-билеты, сумка кондуктора, игровой материал для с/р игры «Лес»: макеты деревьев, зверушки-игрушки, корзинки с угощениями для зверей.
Аудиозапись «Голоса леса».
	Ребята, а вы любите путешествовать?
Сегодня я вам предлагаю отправиться в путешествие в лес. Будем собирать грибы, ягоды!


	Руководство игрой

	Дети помогают собраться в поездку. Мама проверяет, как дети оделись. Папа ведёт машину, рулит, подаёт сигнал, устраняет неполадки, делает остановки, объявляет их. В лесу родители проверяют детей, знают ли они названия грибов и ягод, какие ядовитые, а какие съедобные.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Мы молодцы набрали грибов. Пора возвращаться домой.
А вы уже придумали, какие блюда из грибов будете готовить?
	Что планировали, что получилось, почему так вышло, что надо было сделать по-другому?
	«Моя семья», «Детское кафе «Макдональдс», «Пиццерия», «Супермаркет», «Телевидение», «Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «Служба спасения».





















ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Больница»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Экскурсия в медицинский кабинет детского сада, демонстрация медсестрой различных медицинских инструментов, объяснение их назначений, показ способа действий с ними. 
Беседа о профессии врач (Кто такой врач? Какого врача можно назвать хорошим? Как должен вести себя пациент? Кто может работать врачом?) Чтение художественной литературы: "Айболит" К.И.Чуковского, "Заболел петух ангиной" А.И.Крылов, "Мой мишка" З.Александрова
	Детские белые медицинские халаты, шапочки; самодельные медицинские карты, листочки для рецептов, направлений на уколы и прививки, таблетки; предметы из набора “Кукольный доктор” (фонендоскоп, пинцеты, шпатели, шприцы, бинты и др.); пустые флакончики, коробочки из-под лекарств, кусочки поролона и др.

	Внимание, внимание, жители города! В нашем районе,  наконец-то, открывается больница. Если вы заболели или решили проверить своё здоровье, вам помогут наши врачи: терапевт, окулист, травматолог. Если вам назначили какие-то процедуры, то можете посетить процедурный кабинет. А ещё в больнице работает аптека


	Руководство игрой

	Больной поступает в приемный покой. Медсестра регистрирует его, проводит в палату. Врач осматривает больных, внимательно выслушивает их жалобы, задает вопросы, прослушивает фонендоскопом, измеряет давление, смотрит горло, делает назначение. Медсестра выдает лекарства больным, измеряет температуру, в процедурном кабинете делает уколы, перевязки, обрабатывает раны и т.д. Санитарка убирает в палате, меняет белье. Больных посещают родные, друзья.
Примерные игровые действия: приход в поликлинику, регистратура; прием у врача; выписка лекарства; вызов «Скорой помощи»; госпитализация, размещение в палате; назначения лечения; обследования; посещение больных; выписка.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Молодцы, ребята, интересная игра у нас получилась. Пациенты были вежливыми, терпеливыми, не капризничали. Профессиональная команда врачей смогла помочь всем нуждающимся.
	Ребята, понравилось ли вам играть?
 Что запомнилось больше всего?
Почему вам было интересно?
	«Моя семья»,
 «Фармсервис», 
МЧС», «Пожарная часть», «Полиция», «Скорая помощь»); «Швейное ателье», «Супермаркет», «Телевидение».










ЧЕК-ЛИСТ
сюжетно-ролевой игры «Мы дизайнеры»

	Предварительная работа
	Развивающая предметно-игровая среда
	Варианты начала игры

	Знакомство с профессиями: художника – модельера, дизайнера, швеи, закройщика, визажиста, модели. Просмотр СД с показом записи работы модельного агентства, уточнить действия которые выполняет человек каждой профессии. Знакомство с тканями. Изготовление с родителями эксклюзивных сумочек для показа мод.
	Швейная машинка (игрушка), сантиметр, модели одежды, ткани и материалы для аппликации. Цветная бумага, картон для изготовления рекламы, ножницы, карандаши. Наборы визажистов – расчёски, фены, заколки, маски для лица из ткани и т.д. Ремни, пояса, головные уборы. Фотоаппарат, журналы мод, образцы мебели.

	Директор салона (воспитатель), объявляет по громкой связи: “Дизайн - салону” исполняется пять лет, приглашаем всех желающих посетить наш салон. Всем гостям будет выдана карточка на единовременное бесплатное обслуживание и карту постоянного клиента со скидкой.

	Руководство игрой

	Дизайнеры разной профориентации общаются с клиентами салона.
Дизайнер по маникюру предлагает образцы рисунков для ногтей.
Дизайнер одежды – модели для разного назначения, начиная от вечернего платья и заканчивая рабочей одеждой.
Художник дизайнер автосалона – предлагает образцы, вносит изменения и делает эскизы машин заказчику.
Модельер по прическам придумывают новые модели с использованием париков, заколок, косичек для наращивания.
Фотокорреспондент берет интервью, делая перерывы, чтобы отдохнуть в кафетерии салона.
Дизайнер мебели - предложит несколько вариантов мебели для гостиной, спальни, детской комнаты.
Охранник салона оказывает помощь в ориентировании по зданию салона и проводит внимательное наблюдение за подозрительными клиентами.


	Варианты окончания игры
	Анализ игры
	Игры-спутники

	Подходит время закрытия салона, директор  просит оплатить покупки. Завтра наш салон откроет свои двери в 9.00 часов.
	Ребята вам понравилась игра? А хотелось бы вам продолжить игру?
А что Вам больше всего понравилось в игре?
А мне, как вашему директору, было приятно и комфортно с вами работать. Теперь мы будем ждать репортажа на телевидении.
	«Моя семья», «Супермаркет», «Банк», «Дом мод», «Салон связи», «Телевидение», «Медицинский центр», «Техническое обслуживание машин», «Служба спасения», («Пиццерия»).



